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HustStudio は 株 式 会 社 セ ル シ ス の 商標 で す 。 

Windows は 米国 Microsof Corporarion の 米国 お よび その 他 の 国 に お ける 登録 商 擦 で す 。 

その 他 の 会 社名 、 商 品名 は 関 作 各 社 の 商標 また は 登録 商 擦 で ある こと を 記し て 本 文中 で の 表記 を 省略 さき させ て いた だ きま す 。 

本 等 に 掲載 され で いる 説明 お よび サン プル を 運用 し て 得 ら れ た 粘 果 に つい て 、 儲 者 お よび 株 式 会 社 ソ ワー テック 社 は -* 切 資 任 を 負い ませ ん 。 HAD FEED €a HIN 
に て 実行 し て くだ さい 。 

また 、 本 普 の 制作 に あたり 、 正 確 な 記述 に 好 め て いま す が 、 内 容 に 吸 け や 不正 確 な 記述 が ある 場合 も 、 当 社 は 一 切 臣 任 を 條 いま せん 。 

本 符 の 内 容 は 幸 工 時 点 に お いて の 捕 報 で あり 、 予 告 な く 内 容 が 変更 され る こと が あり ます 。 ま た 、 シ ステ ム 現 境 、 ハ ー ド ウェ ア 環 境 に よっ て は 不振 どおり に 重 
作 お よび 操作 で き な い 場合 が あり ます の で 、 ご 了承 くだ さい 。 


Paint Tool SAI is a trademark of SYSTEMAX Corporation. 


IllustStudio is a trademark of CELSYS, Inc. Windows 


is a registered trademark of Microson Corporation In the United States and other countries. 
Other company names and product names are trademarks or registered trademarks of related companies 


and are omitted from the text. 


The author and Sotec Co., Ltd, assume no responsibility for the results 


obtained by operating the explanations and samples published in the book, within the scope of pers 
Please run it 


sonal responsibility 


In addition, although we strive to make accurate descriptions for this work, we do not take any responsibility if there are kicks or inaccurate 
descriptions in the content. The contents of the book are information at the time of writing and are subject to c 


change without notice. Also, depending on the system environment and hardware 
environment, it may not be possible to work and operate as described 
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数 年 前 まで 誰 も や が そう だ っ た よう に 、 以 前 の 私 は デジ タル で は な く ア クリ ル 絵 の 具 で 絵 を 描い て いた 。 

その 頃 は 絵の具 皿 が 散ら ば り 、 そ れ ら を 洗っ て 片付け た 。 絵 の 具 は どん どん 乾燥 し て いく の で 保存 に は 気 
を 使い 、 苦 労 し て 出し た 色 を 再現 する の に は 、 ま た さら に 苦労 する こと も あっ た 。 

や が て 外国 産 の ドロ ー ソ フト を 愛用 する よう に な っ た の だ が 、 高 価 で し か も 操作 が 重く 、 手 軽 に 使え る お 
絵かき ソフ ト と は まだ 言え な いも の だ っ た 。 

時 は 過ぎ 、 そ し て 今 、 手軽 に 使え る お 絆 か き ソ フト が つい に 出 た 。 

「 ペ イン ト ツ ー ル SAI』、 そ し て 「lllustStudio] で ある 。 

「 ベ イン ト ツ ー ル SAl』 は 同人 誌 や イラ スト 投稿 サイ ト な ど に て 、 初 心 者 か ら プ ロ ま で 使用 し て いる 普及 
の 著しい ソフ ト 。 画用紙 な ら ぬ 画面 に 、 鉛 第 と 消し ゴム で 気軽 に 描く よう な 、 ま さ に 絵 を 描く 原点 に そっ た 
基本 的 な お 絵かき ツー ル で ある 。 

TllustStudio] は 5008 年 5 月 89 日 、 ご く 最 近 に な っ て 発売 され た ソフ ト 。CMYK に 装 応 し 、 フ ィ ル 
ター や 定規 、 図 形 ツー ル を 備え た 、 お 手軽 か つ 多 機能 な お 絵かき ツー ル と な っ て いる 。 

いずれ も 国産 で ある 故 か 、 ツ ー ル の 使い 勝手 が と て も 心地 良く 、 日 本 人 の 快感 原則 に 合っ て お り 、 色 々 な 
タッ チ が 描き 分 けら れる し 、 何 より 安価 で 、 機 能 を 絞り 込ん で いる た め コ スト パフ ォ ー マ ンス が 高い 。 こ れ 
な ら 私 が 教え て いる 専門 学校 の 学生 に も 安心 し て 薦め る こと が で きる 。 

今回 の 本 「 デ ジ 絵 を 簡単 マス ター 画 力 向 ト 上 トレーニング] で は 、 こ の 2 つの ソフ ト が 持つ 最たる 特長 、 
手軽 に そし て 気軽 に デジ 絵 の テ クニ ッ ク を マス ター し よう と いう 趣旨 で 構成 され て いる 。 

上 手 い 絵 が イン ター ネッ ト 上 に 溢れ か えっ て いる 中 、 誰 も が 最初 か ら そ ん な 上 手 い 絵 が 描け る わけ で は な 
い 。 ソ フト を 使っ た と し て も 、 最 初 は 誰 も が 下手 な の で ある 。 

だ が ソフ ト の 特長 を 飲み 込み 、 使い 込む こと に よっ て 、 デジ 絵 の 画 力 は 面白 いよ うに 向上 する こと が ある 。 

た と えば 「 ベ イン ト ツ ー ル SAIl の 描い た 線 の ブレ を 補正 し て くれ る 機能 は 、 初 心 者 で も 綺麗 な 線 が 描け 
て 大 変 魅力 的 だ 。 そ し て 「 イ ラス トス タ ジ オ 」 の 図形 ・ 定 規 ツ ー ル な ども 、 見 事 な 幾 何 学 模様 が 容易 に 作成 
で き 、 思 いも よら な い 絵 に 仕上 げ る こと が で きる 。 

私 が 絵 を 描く こと を 仕事 と し て 選ん だ の は 、 か つて 親 に 自分 の 落書 き を 褒め られ た こと が きっ か け だ っ た 。 
それ は と て も 心地 よく 楽し い 感覚 だ っ た 。 だ か ら よ り 多 く の 人 が 手軽 に 楽し みな が ら 「 素 敵 な 落書 き 」 を 描 
いて いく 感覚 に ぜひ 浸っ て 欲し いと 思う 。 そ し て 多く の 新しい 才能 が どん どん 世に 生み 出さ れ て くれ れ ば 、 
こん な に 嬉し いこ と は な い 。 

本 書 は 、 そ ん な 続 を 描く みな さん の 手助け に な れ た ら よ いと 願っ て いる 。 

この 本 を 書く に あたり 叱 喧 激励 応援 し て くれ た 、 編 集 担当 M 振 、 サ イド ラン チ S 氏 、 ラ イタ ー| 氏 、 BRIT 
先生 に 感謝 し つつ 、 志 ん 朝 を 間 き な が ら …。 
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Foreword 


Like everyone else a few years ago, | used to paint with acrylics rather than digitally. Around that time, the paint plates 

were all over the place, and! washed them and put them away. The paint dries quickly, so | had to be careful about preserving 
it, and sometimes it was even more difficult to reproduce the colors | worked so hard to create 

Before long, | came to love drawing software made in foreign countries, but it was expensive, difficult to operate, and easy to use. 
It could not be called drawing software yet. 

Time has passed, and now, an easy-to-use drawing software has finally come out. 

“Paint Tool SAI" and "IllustStudio". 

“Paint Tool SAI” is a popular software that is used by everyone from beginners to professionals on doujinshi and illustration 
posting sites. It's a basic drawing tool that follows the origins of drawing, just like drawing casually with a pencil and an eraser 
on a screen that is not drawing paper. 

"IlustStudio' was released on May 29, 2009, very recently. Supports CMYK and fills 
Equipped with a ruler, a ruler, and a figure tool, it is a handy and る 

multifunctional drawing tool. It can be drawn separately, and above all, it is inexpensive, and the cost 
performance is high because the functions are narrowed down. If this is the case, then | can confidently 
recommend it to the students at the vocational school | teach. 
In this book "Easy mastering of digital painting, training to improve drawing skills’, the best features of these two software, 
It is composed with the purpose of mastering digital painting techniques easily and casually. 
While the internet is flooded with good pictures, not everyone can draw such good pictures from the beginning. 
Even if you use software, everyone is bad at the beginning. 
However, by learning the features of the software and making full use of it, the drawing power of digital pictures can be improved in 
an interesting way. For example, the function of “Paint Tool SAI" that corrects pre-drawn lines is very attractive even for 
beginners because it allows them to draw beautiful lines. And with the figure and ruler tools in "Illustration Studio’, you can easily 
create stunning geometric patterns and create unexpected pictures. 
| chose painting as a career because my parents once praised my scribbles. It was a very 
pleasant and pleasant sensation. That's why | want more people to enjoy the feeling of drawing 
“nice graffiti" easily. And if many new talents are born into the world more and more, 
“| couldn't be happier. 
| hope that this book will be of help to everyone who draws such pictures. 
He gave me encouragement and encouragement in writing this book. M daughter in charge of editing, Mr. Side Lunch 


S, Mr. Writer, Mr. T, while listening to Shincho... 


Early Summer July 2009 Makiyama Naoki 
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本 書 は 、 デ ジ 絵 の 人 気 定番 ソフ ト で ある 「 ペ ベイ ント ツー ル SAI] と 、 新 作 ソ フト の MlllustStudio) を 使 

っ て 、 ビ ギ ナ ー か ら ス テッ プア ッ プ を 目指 す ユ ー ザ ー を 対象 に し て いま す 。 

Part lt 「 ペ イン ト ツ ー ル SAI] & [lllustStudio] の 基本 操作 、Part5 で は 画 力 の 基礎 力 を 養う た め 

の トレ ー ニ ング 、Part3 で は 画 力 向上 を 図る た め の 作品 別 の トレ ー ニ ング 形式 で 解説 し て いま す 。 

本 書 を 読み 進め な が ら 、「 ペ イン ト ツ ー ル SAI」 と 「IllustStudio] の 基本 的 な 描画 方 法 を マス ター する 
こと が で きま す 。 

る 付属 の CD-ROM に つい て 
付属 CD-ROM に は 、Part2~Part3 の サン プル デー タ 、 パ ター ン 、 色 見 本 、 動 画 キ ャ ブチ ャ を 収録 し て 

いま す 。 収録 デー タ に つい て は 、 ご 自身 の バ パソ コン に コピ ー し て か ら ご 利用 いた だ く こ と を お すす めし ます 。 
本 書 で は 各 作家 の 使用 ソフ ト で 手順 を 解説 し て いま す が 、 収 録 の サン プル デー [し ィ ャ ー」 バレ ッ ト の 

タ は BMP 形式 、PSD 形 式 で 保存 し て お り ま す の で 、 ベ ペイ ント ツー ル SAI で も na 

IlustStudio で も 開く こと が で きま す 。 た だ し 、 サ ポー ト さ れ て いな い 合成 モー ed 

ド が ある 場合 は 、 通 常 モー ド で 開き ます 。 

※psd デ ー タ を IllustStudio で 開く と 、 選 択 範 団 レ イヤ ー が 表示 され る こと が あ 
り ま す 。「 レ イヤ ー」 パレット の PERG I) の 「 透 明 部 分 」 を 非 表示 に 
し て くだ さい 。 

※ 下 記 の ファ イル 名 の デー タ は 、 一 部 の 環境 で 開く こと が で き な い 場合 が あり ま 
す 。 弊 社 サ ポ ボート ペー ジ か ら ダ ウン ロー ド し て お 使い くだ さい 。 

「Part3」 フ ォ ル ダー「3.5」 フォ ル ダ ー「3-5- 色 見 本 一 背景 .bmp」 
Part3 の 各 セ クシ ョ ン の 措 画 途中 の レイ ヤー 情報 を 保持 し た psd 形 式 の デー タ は 、 弊 社 サ ポー トペ ー ジ か 

ら ダ ウン ロー ド す る こと が 可能 で す 。 

サポ ー ト ペー ジ 

http://www.sotechsha.co.jp/sp/704 
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dejietraining 
※ 誌 面 に 掲載 し て いる サン ブル や スク リー ン シ ョ ッ ト と 見 た 目 が 異な る も の も あり ます 。 


画 CD-ROM に 関す る 注意 事項 

付属 CD-ROM に 収録 され て いる ソフ トウ ェ ア お よび デー タ に 関す る サポ ー ト は 一 切 行っ て お り ま せん 。 
また 、CD-ROM に 収録 され て いる ソフ トウ ェ ア を 使用 し た こと に よっ て 、 直 接 も し く は 間接 的 な 損害 が 生 
じ て も 、 ソ フト ウェ ア の メー カー お よび 開発 元 、 ま た 著者 お よび 株 式 会 社 ソ ー テ ッ ク 社 は 一 切 の 次 任 を 負い 
ませ ん 。 あ ら か じ め ご 了承 くだ さい 。 

付属 CD-ROM に 収録 され て いる 描画 途中 の デー タ 、 テ クス チャ 、 カ ラー パレ ッ ト の 著作 権 は 著者 に 帰属 
し 、 こ の 著作 権 は 法律 に よっ て 保護 され て いま す 。 

付属 CD-HOM に 収録 され て いる いか な る デー タ も 、 そ の まま 複製 ・ 加 工 し て 、 販 売 ・ 問 布 ・ 譲 渡 ・ 任 
貸 ・ 貸 与 ・ リ ー ス ・ 転 売 ・ 分 写 ・ ネ ットワーク で の 公開 を 行う こと を 禁止 し ます 。 ま た 、 付 属 CD-HDM に 
収録 され て いる デー タ を 他 の ファ イル フォ ー マ ッ ト に 変換 し た 場合 は 、 変 換 デ ー タ に 対し て も 上 記 の 許可 、 
お よび 禁止 事項 が 適用 され ます 。 
書 で 紹介 し て いる 一 部 の デー タ に つい て は 、 著作 権 の 部 合 上 、 収録 され て お り ま せん 。 ま た 、 デ ー タ は 
Windows XP お よび Vista 環 境 で 作成 され て いま す 。 他 の 環境 で は 不具 合 が 生じ る 場合 も で ざい ます 。 
あら か じ め ご 了承 くだ さい 。 


Howstoyuseithis)manual 


This book is aimed at users who aim to step up from beginners using the popular digital painting software 
"Paint Tool SAI" and the new software "IllustStudio". 

Part 1 explains the basic operation of "Paint Tool SAI" and "IIlustStudio", Part 2 provides training for developing 
basic drawing skills, and Part 3 explains training for each work to improve drawing 

skills. Master the basic drawing methods of "Paint Tool SAI" and “IllustStudio" while reading this book. 


can do. 


e About the included CD-ROM 


The attached CD-ROM contains sample data, patterns, color samples, and video captures for Part 2 to Part 3. 


is. We recommend that you copy the recorded data to your own computer before using it. In this book, 


the procedures are explained with the software used by each artist, Hide the "Selection 


but the recorded sample data is saved in BMP and PSD formats, so it can be on the 
Li "pal 

opened with Paint Tool SAI or lllustStudio. However, if there is an unsupported compositing ーー 
mode, it will open in normal mode. 
*When psd data is opened in IllustStudio, the selection layer may be 

displayed. Hide "Transparency" of "Selection Rib" in "Layer" palette 

please. 
*The data with the file names below may not be able to be opened in 

some environments. Please download it from our support page. 
"Part3" folder "3.5" folder "3-5-color sample~background.bmp" 

Data in psd format that retains layer information during drawing for each section of Part 3 can be 
downloaded from our support page. 
Support page 


http://www.sotechsha.co.jp/sp/704 


unzip password 
dejietraining 


2; Some of them may look different from the samples and screenshots posted in the magazine. 


mNotes on CD-ROMs 
We do not provide any support for the software and data contained in the attached CD-ROM. 
In addition, even if direct or indirect damage is caused by using the software recorded on the CD-ROM, 
the manufacturer and developer of the software, the author, and Sotec Co., Ltd. assume no responsibility 
whatsoever. Hmm. Please note. 

The copyright of the drawing data, textures, and color palettes included in the attached CD-ROM belongs to the author. 
and this copyright is protected by law. 

Any data recorded on the attached CD-ROM may be reproduced, processed, sold, distributed, transferred, or rented as is. 
Lending, leasing, reselling, sharing, or disclosing on a network is prohibited. In addition, if the data recorded 
on the attached CD-ROM is converted to another file format, the above permitted and prohibited matters 
also apply to the converted data. 

*Some of the data introduced in this book are not included due to copyright reasons. 
Also, the data was created in Windows XP and Vista environments, Problems may occur in other 


environments, Please note. 
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[C] / [Alt] Eyedropper / [Ctrl] + [Alt] Drag to change brush size 


ペイ ント ツー ル SAI 


「 ベ ペイント ツー ル SAl」 は 、 安 価 で 手軽 な 操作 性 か ら 、 デ ジ 絵 の 初心 著 に は 最適 な ソフ ト で す 。SAI を パソ コン で 
使え る よう に な る た め の 導 入 方 法 、 動 作 環境 、 基 本 の 機能 を 紹介 し ます 


園 軽 さと 使い や すさ が 抜群 の お 絵描き ソフ ト 

「 ペ イン ト ツ ー ル SAI] は 、 気 軽 に 気持 ち 
よく 絵 を 描く こと を 目指 し て 開発 され た ペイ 
ント 系 の グラ フィ ッ ク ソ フト で す 。 株 式 会 社 
SYSTEMAX の 小松 浩司 氏 個 人 に より 開発 さ 
れ ま し た 。 ら 2004 年 8 月 8 日 より イン ター ネ 
ッ ト 上 で 試用 版 の 札 布 を 始め 、 以 来 長 らく 試 
行 錯誤 を 重ね 、 ら 008 年 ら 月 85 日 に 製品 版 の 
リリ ー ス に 至り D、 ユ ー ザ ー ラ イセ ンス の 販売 
が 開始 され まし た 。 

タブ レッ ト に よる タッ チ の ダイ レク ト 感 、 
線 の 美 し さ 、 混 色 の 絶妙 な 溶け 具合 、 操 作 性 
の 簡便 ざさ など 、 快 適 に 絵 を 描く た め の 性 能 は 
抜群 で す 。 

現在 で は 、 デ ジ 絵 の 初心 者 か ら プ ロ ま で 幅 
広い 層 に 愛用 され 、「 デ ジ 絵 の 人 気 定番 ソフ 
ト 」 に な っ て いま す 。 


較 必要 な 動作 環境 7 

「 ペ イン ト ツ ー ル SAI] の バー ジョ ン 1 .1.0 を 使用 する の に 最低 限 必要 な パソ コン の スペ ッ ク は 以下 の 通り で す 。 
os Windows 98/2000/XP/Vista ーー 
CPU MMX 対 応 Pentum450MHz 以 上 
メモ リ Windows 98 : 4MB 以 上 Windows 2000 : 188MB 以 上 Windows XP : 856MB 以 上 

Windows Vista : 1GB 以 上 pan 

HDD 512MBIŁOREEM _ oe = 
モニ タ 1084x768・1677 万 色 


ADEM 。 第 圧 対応 タプ レッ ト 


較 無料 試用 期間 と ライ セン ス 購 入 
「 ペ イン ト ツ ー ル SAI] は シェ アウ ェ ア で す 。 体 験 版 を イン ス トー ル す る と 、 31 日 間 は 無料 で すべ て の 機能 を 

試用 で きる よう に な り ま す 。 試用 日 数 が は 1 日 を 過ぎ る と ファ イル の 保存 や 読み 込み が 不可 能 に な り 、 使 用 する 権 

利 を 失い ます 。31 日 を 越え て も 継続 的 に 使用 し た い 場 合 は 、( 株 ) SYSTEMAX の SAI 公 式 サ イト に アク セス し 

て ユー ザー ライ セン ス を 購入 し まし ょ う 。 高額 な ソフ ト が 多い 中 で 、SAI の 価格 は 5.250 円 (税込 ) と 破格 の 安 

さ な の で 、 デ ジ 絵 を 始め る ユー ザー が 最初 に 購入 する に は お 手頃 な ソフ ト で す 。 

http://www.systemax.jp/ja/sai/ 


PART1 SAI&lllustrationStudio Basic Operation 


Paint Tool SAI 


"Paint Tool SAI" is inexpensive and easy to operate, making it ideal for digital painting beginners. Introducing the installation 


method, operating environment, and basic functions to be able to use SAI on a PC. 


E Easy-to-use drawing software 


"Paint Tool SAI” is a paint-type graphic software 
developed with the aim of making drawing 
comfortable and easy. It was developed by 
Mr. Koji Komatsu of SYSTEMAX Corporation. We 
started distributing the trial version on the 
Internet on August 2, 2004, and after a long period 
of trial and error, we released the product 
version on February 25, 2008, and started selling 
user licenses. . 

The direct touch feeling of the tablet, the beauty of 
the lines, the exquisite blending of the mixed colors, the ease 
of operation, etc., the performance for comfortable drawing 
is outstanding. 


Today, it is loved by a wide range of people, from digital painting beginners to 


professionals, and is known as the popular standard software for digital painting 


It becomes "t". 


w Required operating environment 


The minimum computer specifications required to use "Paint Tool SAI" version 1.1.0 are as follows. 


you Windows 98/2000/XP/Vista 
CPU MMX compatible Pentium 450MHz or higher 
memory Windows 9864MB or more Windows 2000 128MB or more Windows XP 256MB or more 


Windows Vista 1GB or more 


HDD 512MB or more free space 
monitor 1024x768 16.77 million colors 
input device pressure-sensitive tablet 


ial Free trial period and license purchase 


"Paint Tool SAI" is shareware, After installing the trial version, you can try all functions for 
free for 31 days. After 31 days of trial use, files cannot be saved or read, and you lose 
the right to use them. If you want to continue using it beyond 31 days, go to the SAI official website 
of SYSTEMAX Co., Ltd. and purchase a user license. While most software is expensive, SAI's price is 


5,250 yen (including tax), which is an exceptionally low price. 


http://www.systemax.jp/ja/sai/ 


SECTION 1.1@ ペ イン ト ツ ー ル SAI | 


PART 


園 イ ンタ ー フ ェ ィ ス i 
「sai.exe] を ダブ ルク リッ ク す る と 起動 し ます 。SAI の イン ター フェ イス は 簡潔 な つく り を し て いる の で 、 感 
覚 的 に さわ っ て みる だ け で も ご く 簡 単に 操作 方 法 を 覚え る こと が で きま す 。 


クイ ッ ク バ パー 

描画 作業 中 に 頻繁 に 使用 する 機能 を ボタ ン 
配置 し た バー で す 。 ア ンド ゥ お よび リド ゥ 、 
選択 領域 の 操作 、 ビ ュー の 拡大 ・ 編 小 ・ 回 
転 ・ 左 右 反転 、 手 ブレ 補正 の 設定 を 行う こ 


メニ ュー バー 
9 種類 の メニ ュー 項目 が あり ます 。 作 業 の 開始 か ら 終了 まで の 基本 操作 描画 送 中 の 編 
集 作 業 、 ビ ュー の 表示 調整 、 環 境 設 定 、 カ スタ マイ ズ な どの 革 本 機能 を 扱い ます 。 


p I ーー 


ーー に ーーー 

ナビゲータ = 

ビュー の 主体 確認 、 ス クロ ー ル 、 

拡大 ・ 編 小 、 回 転 な どの 操作 を 
行う こと が で きま す 。 


色 の 選択 、 作 成 、 登 録 を 行 3 う パ ネル で す 。 


ビュ ー 
作業 中 の キャ ン バ ス を 表示 し ます 。 
この 範囲 に 描画 し て いき ます 。 


レイ ヤー パネ ルー 
通常 レイ ヤー と ペン 入れ レイ ヤ 
ー の 作成 、 転 写 、 結 合 、 削 除 、 
マス ク 、 階 層 表 示 、 合 成 モ ー ド 
の 設定 な ど 、 レ イヤ ー 全 般 の 操 
作 を 行う バネ ル で す 。 用 紙質 感 、 
画材 効果 を 適用 する こと が で き 


ます 。 


LETETT 


ュー バー ステ ー タ スバ ー 


固定 ツー ル と ブラ 
収納 され て いる バネ ル で す 。 
各 ツ ー ル の ツー ル パ ラ メー タ 
に 表示 され る 項目 を 設定 し て 
作業 を 行い ます 。 


開い て いる 画像 の ファ イル 名 と 表 
示 倍 率 を 表示 し ます 。 複数 の 画像 
を 開い て いる 際 は 表示 し た い ファ 
イル 名 を 選択 する と ビュ ー に 表示 
され ます 。 


メモ リ の 負荷 率 、 使 用 キー、 ペ ンタ 
ブレ ッ ト の 使用 情報 を 表示 し ます 。 


TIPS イン ター フェ イス の カス タマ イズ 


SAI の イン ター フェ イス は 描画 謗 中 で も すぐ 手 の 届 く 位置 に バネ ル が ある の で 、 ツー ル が 使い や すい と 好評 で す 。 「 ウ ィ ン ド ウ ] 
メニ ュー の 「 レ イヤ ー 関 連 バ ネル を 右 に 表示 ] や 「 色 ・ ツ ー ル 関連 パネ ル を 右 に 表示 ]」 に チェ ッ ク を 入れ た り 外し た り し て 、 
自分 に と っ て 使い や すい 位置 を 確認 し て み ま し ょ う 。 

レイ ヤー 関連 パネル を 右 に 表示 


ー ル 関連 バネ ル を 右 に 衰 示 


「 ウ ィ ン ド ウ 」 メニ ュー か ら 
選択 し ます 


SECTION 1.1 Paint Tool SAI 


E interface 


Double-click "sai.exe" to start it. SAI's interface is simple, so you can easily learn 


how to operate it just by touching it intuitively. 


menu bar quick bar 
There are 9 different menu items, Basic operations from start to finish Editing in the middle of drawing Adjusting Fii A bar with buttons for frequently used 
4 the display of work and views Environmental settings, customization, and other basic functions are handled, functions while working. Undo and redo, manipulation of 
selection areas. You can set the view 。 雇 中 - E] 
E Pool SAI TERMANY ISLAN | enlargement, rotation, left-to-right inversion, and 
File 前 road collection (soll) canvas (0) layer (D WRD MKD Hue wmnd ND =| SEQ) image stabilization. 


gg ar DOO te CI traz =) 
navigator mer ーーー = - 
Overall confirmation of the view. You = r = — RE 
can perform operations such as scrolling, 


scaling, and rotating 
color pane! 


This panel is for selecting, creating, and registering colors. 


view 
View the canvas you are working on, 
1 am drawing In this area | 


Layer panel Create 
normal layer and inking layer, 
Transfer Merge, Delete, Mask, 
Hierarchical display, Composite mode This 

setting, etc. This panel is used for 
general layer operations. Paper 


feel. You can apply art material 
effects. 


tool panel view bar Status bar 
This panel contains fixed Displays the file name and display Memory Load Rate Shows usage information 
tools and brush tools. Tool magnification of the open image. When multiple for keys and pen tablets used. 
parameters for each tool images are open, set the items to be 
displayed in the file you want to display and select the file name to display it 
do the work. inthe view. 


回 (em tomizing}thewilPSjinterface 


SAls interface is easy to use because the panel is within reach even while drawing. Check or uncheck “Show | 
layer-related panels on the right" and "Show color/tool-related panels on the right" in the "Window" menu 


to see which position is easier for you. 


Cp Show layer related panel on right Display color tool related panel on the right 


| 
| 
| 


From the Window menu, 
select 


PART1P SAI&IllustStudio 基 本 操作 


画 メニ ュー バー 
基本 操作 は メニ ュー バー の コマ ンド か ら 刀 択 し て 行い ます 。 


IMD BRD AD WYW WRD XD GY TORY EMAD 


© [274] メニ ュー 


J AAO FD YD 


「 断 規 キャ ン バ ス 作成 」] ダ イア ログ が 表示 され ます 。 キャ ン バ ス サイ ズ と 解像度 を 設定 し ます 。 

「 キ ャ ン バ ス を 開く ]」 ダイ アロ グ が 表示 され ます 。 開 きた い 画像 ファ イル を 選ん で 「 開 く 」 を クリ 
ッ ク し ます 。 

| 像 ファ イル を 保存 する ダイ アロ グ が 表示 され ます 。 

「 名 前 を 付け て 保存 」 ダ イア ログ が 表示 され ます 。 一度 保存 し た ファ イル を 別名 で 保存 し た い 場 合 


Dy ポー FS 
BERATED » 


ITED 
CD 
EOI METIS) 


REITA -PERA Protoshop) 
bro (Bitmap) | 「 名 前 を 付け て 保存 」 ダ イア ログ が 表示 され ます 。 一度 保存 し た ファ イル を 別名 


Pet ier PONKCE ine (UPEO) で 保存 し た い 場 合 に 使用 し ます 。 
アイ MERーPC 人 WW(D - nee 
seo TARGA —— 
baa チェ ッ ク を 入れ る と 、 常 に SAI 専 用 の ダイ アロ グ が 表示 され ます 。 
Lu SAI 専 用 の ダイ アロ グ で 画像 を 開き ます 。 


SAI 専 用 の ダイ アロ グ で 画像 を 保存 し ます 。 
開い て いる キャ ン バ ス を 閉じ ます 。 
'SAI を 終了 し ます 。 


OPOINT 6 種類 の ファ イル 形式 で 書き 出し 可能 


BMP 形式 (Bitmap) : Windows 標 準 の ファ イル 形式 で す 。 レイ ヤー は 1 つ に 結合 され て 保存 され ます 。 
JPEG 形 式 : 画像 を 圧縮 し て 保存 する ファ イル 形式 で す 。 レ イヤ ー は 1 つ に 結合 され て 保存 され ます 。 

PNG 形式 : 半 透 明度 を 保持 し た まま 画像 を 圧縮 し て 保存 する ファ イル 形式 で す 。 

PSD 形 式 (Photoshop) : Adobe Photoshop の ファ イル 形式 で す 。 レ イヤ ー 情 報 を 保持 し て 保存 で きま す 。 
TGA 形 式 (Targa) : トゥ ルー ビジ ョ ン 社 の グラ フィ ッ ク ボ ー ド で 使わ れる ファ イル 形式 で す 。 

SAI 形 式 : SAI の み で 開く こと の で きる 画像 形式 で す 。SAl 独 自 の 機能 を 保持 し て 保存 で きま す 。 


$「 編 集 ]」 メニ ュー 


キャ ツ AG) Wey i 


1 つ 前 に 操作 し た 状態 に 戻り ます 。 失敗 し た 時 に 1 つ 前 の 状態 に 戻っ て 描き 直 
「 元 に 戻す 」 の 操作 を 取り 消し 、 同じ 操作 を や り 直 し ます 。 
選択 領域 の 画像 を クリ ッ プ ボー ド と いう パソ コン の 仮想 領域 に 記録 し ます 。 
選択 領域 の 画像 を 切り 取っ て 消去 し ます .。 切り 取っ た 画像 は クリ ッ プ ボー ドド 
コビー し た 画像 や 切り 取っ た 画像 を キャ ン バ ス に 貼り 付け ます 。 同 じ 画 像 を 複製 する こと が で きま す 。 
選択 し て いる 領域 の 大 き さ で コピ ー し ます 。 


る ゃ 「 キ ャ ン バ ス 」 メニ ュー 


初期 設定 の 画像 ファ イル の 解像度 を 変更 し た い 場合 に 使用 し ます 。 数 値 を 再 入力 し て 変更 し ます 。 
JR 上 下 左右 の 基準 位置 を 指定 し て 幅 と 高 さ の 数 休 を 変更 する と 、 基 準 位置 に 従っ て キャ ン パ ス の サイ ズ を 
‘MIRON ESTO CD- 拡大 し た り 編 小 す る こと が で きま す 。 

キャ ン パ バス を 左 お 反 WRCH) 選択 領域 内 の 大 き さ に キャ ン バ ス を 切り 抜き ます 。 


ARN ーー キャ ン バ ス 全体 を 上 下 左右 に 反転 左右 に 90 度 回 皿 し ます 。 


EAA. 


PART1 SAI & lllustraStudio Basic Operation 


i menu bar 


Basic operations are performed by selecting commands from the menu bar. 


[5] IIIISM SAI (K) 


File) MED FID LAND) MRD AD vew YE hen (Q) 
“File” menu 


Tit campus [i - The "Create new canvas" dialog will be displayed. Set canvas size and resolution, 
cpen campus | (Q) Orko 
camper from clipboard —f'6%(B) 


最近 保っ Fle B) * 


The Open Campus dialog is displayed. Select the image file you want to open and click “Open” 
Rick 


campus S cons A dialog for saving the image file ls displayed 


- The "Save As" dialog will appear. If you want to save a saved file with a different name 
Use for 


cames RRIETHR TEA) ShitteOurkeS 


output in finger file format) 
sa: GAD 
psd Protoshos) 
bme Bitmap) 
jpe (JPEG) 
pee (PNO) 


tea (TARGA 


Fon PEERY 
A Save As dialog is displayed. Rename the file once saved 


file i 7 
shea TIKO Use this when you want to save In . 


ァイル ピュ ー7 で 優季 いり 


When checked, the dialog dedicated to SAI will always be displayed. 
Opens an image in a dialog dedicated to SAI. 
- Save image in dialog dedicated to SA 


Close an open campus. 
-Exit SAL 


① BOINT6itypeslofifilejformatsicanlbeexpornted 


BMP format (Bitmap) Windows standard file format. Layers are merged and saved as one. 

A file format that compresses and saves JPEG images. Layers are merged and saved as one. | 
PNG format: A file format that compresses and saves images while preserving translucency. 

PSD format (Photoshop Adobe Photoshop file format. Layer information is retained and saved Ican do it. 

TGA format (Targa) A file format used by TrueVision graphics boards. 

SAI format: This is an image format that can only be opened with SAI. SAI unique functions can be retained and saved. | 


| Edit menu 


Returns to the previous operation state. When you make a mistake, you can return to the previous state and redraw. 
Undo the Undo action and redo the same action. 
The image of the selected area is recorded in the computer's virtual area called the clipboard, 
Cut and erase the image in the selection area. The cut image is recorded on the clipboard. 
MARIM winme sect MECS) Paste the copied or cut image onto the canvas. You can duplicate the same image. Copies 


in the size of the selected area. 


jh “Canvas" menu 


oe ee wD) 27 
campus) Use this if you want to change the default image file resolution. Re-enter the number to change it. If you specify the top, bottom, left, 


canvas size (5) 


and right reference positions and change the width and height values, the size of the canvas will be changed according to the reference positions, 
MRMMORE ~ MKD You can zoom in or out. 

eel Deze Crop the canvas to the size within the selection area. 

up and down campus) 


Rotate the campus counterclockwise SU) 


onmo ARENY 


Flip entire campus up/down/left/right Rotate left/right 90 degrees. 


SECTION 1.1 き ペイ ント ツー ル SAI 


る ゃ 「 レ イヤ ー」 メニ ュー 


PART 


E ND D Ea AEN 通常 レイ ヤー を 新規 作成 し ます 。 1 
FALA Y- (05 - 


AE ペン 入れ レイ ヤー を 新規 作成 し ます 。 

WAAL Pte) 複数 の レイ ヤー を 1 つの フォ ル ダ に まとめ て お く こ と が で きま す 。 

選択 し た レイ ヤー を 複 吊 し ます 。 

選択 し た レイ ヤー を 削除 し ます 。 

レイ ヤー の 中 の 画像 を すべ て 消去 し ます 。 消去 後 の レ イヤ ー は 画像 が 消え て 通明 に な り ま す 。 
レイ ヤー の 中 の 画像 を すべ て 下 の レ イヤ ー に 転写 し ます 。 画像 が 消え て 透明 に な り ます 。 
選択 し た レイ ヤー を 下 の レ イヤ ー と 結合 し て 1 つの レイ ヤー に まとめ ます 。 

選択 し た レイ ヤー を 描画 外 で 塗り 演 し ます 。 通常 レイ ヤー の み 実 行 可能 で す 。 

ペン 入れ レイ ヤー の ベク ター 画像 を 通常 レイ ヤー の ビッ トマ ッ プ 画像 に 変換 し ます 。 
ペン 入れ レイ ヤー の すべ て の スト ロー ク の 第 圧 を リセ ッ ト し ます 。 

レイ ヤー の 運 度 を 所 明度 に 変換 し ます 。 

レイ ヤー の 画像 を 拡大 ・ 縮小 ・ 回 転 ・ 移 動 な ど 、 自 由 に 次 形 し ます 。 

レイ ヤー の 画像 を 反転 ・90 度 回 転 し ます 。 


WYRE 


uke. 


Wve ER 
ヤー を 32221 ス (の 
ま 2 ト 0-2 の 甘 $ り セッ 8 
REBAR 


Semi cur. 


yee BRI 
ek FRY 
Lo ERI I HORNED 
Len EHEC ORE. 


RE 


選択 し て いる すべ て の 領域 を 解除 し ます 。 
選択 し て いる 領域 と 反対 の 名 域 に 選択 を 切り 替え ます 。 
選択 領域 の 表示 ・ 非 表示 を 切り 替え ます 。 
選択 領域 の 境界 を 1 ピク セル 膨張 し ます 。 


ペン 入れ レイ ヤー の み 有 効 な 機能 で す 。 選択 領域 内 の スト ロー ク に 含ま れる 制御 点 を すべ て 
選択 する て と が で きま す 。 

ペン 入れ レイ ヤー の み 有 効 な 機能 で す 。 選択 領 域内 に 含ま れる スト ロー ク を すべ て 選択 する 
こと が で きま す 。 

ペン 入れ レイ ヤー の み 有 効 な 機能 で す 。 選択 し て いる すべ て の 制御 点 を 解 際 し ます 。 
選択 し て いる レイ ヤー の すべ て の 画像 を 選択 領域 に し ます 。 


RIOR SEMA 
ARRENDAR 


CO の 近い 
STH 


è 「 フ ィ ル タ 」 メニ ュー 


Gia ほら - ツ ゆ 9oF め 
SR 記 択 し て いる レイ ヤー の 色相 ・ 彩 度 ・ 明 度 を 調整 する こと が で きま す 。 
選択 し て いる レイ ヤー の 明る さ ・ コ ント ラス ト ・ 色 の 選 さ を 調整 する こと が で きま す 。 


ゃ 「 ビ ュー」 メニ ュー 等 「 ウ ィ ン ド ウ 」 メニ ュー 
ピュ ー に 表示 し て いる 画像 フ 


Ee ZOND Serpe oe GES zon バネ ル の 位置 を 変更 
ners イル を 複製 し て 開き ます 。 ご 55- サ MD し た り 、 表 示 位置 を 
mao 画像 ファ イル を 閉じ ます 。 の 変更 する コマ ンド が 
moe すべ て の 画像 ファ イル を 一 度 | wi BERS 
AD Paesup CtrieNam «Cire に 閉じ ます 。 マ ュー サ ー バ NP 
KO PageDn Ctrlethim ~. Ctrl v ADSaF IOS) 

Samy H マナ ゲー 
a ae ビュ ー の 表示 を 拡大 ・ 編 小 ・ |v rmo 
反転 ・ 回 転 ・ 等 借 ・ リ セッ ト |v aeo 
ht) Shitet し ます 。 vw APSA 
Beo to ee mtmes sence 


ISU“ NTIS RTI ED 
ブタ ッッ ー)L で ドッ トカ ー ツ 人 肥 D 


IMIR) Tae 


LIA: 
a UA MIN IR 


eA CRD) 
ey OE ERR TD 


SECTION 1.1 Paint Tool SAI | 


"Layers" menu 


NS MD ™ MY Window Creates a new normal layer. 
New layer (color) 
Af Insert layer D 


Create a new inking layer. 


FF layer set ( ! You can keep multiple layers together in one folder. 
bt) RR BAD): 
Duplicate the selected layer. 
vA 
pmen Delete the selected layer. 
Merge with ERE Erase all images in the layer, After erasing, the image disappears and the layer becomes transparent. 
oul 
ーー 1 sli Transfers all images in a layer to the layer below. The image disappears and becomes transparent 
Layer (EX OtrleF AlteDelen 


Combines the selected layer with the layer below to form a single layer. 
Rasterize Layer (2 


4 > Stroke MER to ba) 
MREGA AO) 


Fills out the selected layer with the drawing color. Only normal layers can be executed, 


Converts the vector image of the inking layer to a bitmap image of the normal layer. 
frre (0 OuleT 
- Reset all strokes on the inking layer. 
layer ( ) 
Pe Converts layer brightness to transparency. 
Rotate layer counterclockwise (> 


ルイ ヤー wanan MOREO 


You can freely transform the layer image by enlarging, reducing, rotating, moving, etc. 


-Rotate the layer image by 90 degrees. 
viv) 


Select menu 


(CO uD vew の wdw Y 


MIRI DAT) Clears all selected areas. 


Toggles the selection to the area opposite the currently selected area. 
Wom reprevertatin (1) 


Shows/hides the selection area. 
RG 1 pe IRAY 
MIR yO MIE 
MVEME MG) stroke MAD 


Stretch the border of the selection area by 1 pixel. 


This function is valid only for inking layers. You can select all control points included in strokes 
ARREAK within the selection area. 


RA This function is valid only for inking layers. You can select all strokes contained within 
the selection area. 


This function is valid only for inking layers, Cancels all selected control points. 


Makes all images on the selected layer a selection area. 
Filter menu 


SI view won 


You can adjust the hue and saturation of the selected layer. 
You can adjust the brightness, contrast, and color depth of the selected layer. 
View menu ~ "Window" menu 


Duplicate and open the image 


wind Change panel position 
ek nme er others) S tie dpieyed in the view altel 
new 3 ・ ・colorchcle 9 or commands to change 


close) curw ee Close the image file 4 em the display position | 
ymsy N 1 have. 
122 Close all image files Prava ve HD | | 
Patelin. Otri Num +, Otri at once. * User Palette <E> 
PaeeDn CuieNum =, CVh- » Scratch Pad) 
ーー ン ナ ビザ ーN 
y 1 
ー or reset the view v gaiii) 
pixel) display. = status por W | 
ganent Display color circle HSV slider in HS Ww | 
rotation se ( J keert 
w showing bra in poo!) 
pem ceme V ae dot car with brush toot) 8 (8D) | 
Select from Pulist p | | 


Create your own parvel> TAR 


‘Show Layers Panel on Right) 


& stow in rok 0 
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| EESE 


色 の 作成 は カラ ー バ ネル で 行い ます 。 カ ラー サー クル や スラ イダ か ら 色 を 選ん で 措 画 色 と 二 次 色 に 設定 し ます 。 


各色 ビ ピッ カーON/OFF ポ タン 
カラ ー バ ネル 内 の 各 ツ ー ル の 表示 ・ 非 表 
示 を 切り 替え ます 。 使 いた い ツ ー ル を 選 
ん で 表示 し まし ょ う 。 


RGB ス ライ ダ 
光 の 三原 色 を 元 に 加 色 法 に よっ て 色 を 表 
現す る スラ イダ で す 。 レ ッ ド IRI, 
ダグ リー ン 「G」、 ブ ルー「B」 の スク ロー 
ル バ ー を 左右 に 動か し 、 色 を 調 束 し ます 。 
黒 を RGB [0] 白 を RGB 「255」 と する 
中 間 の 数 値 で 色 を 選び ます 。 指 画 色 に 選 
ん だ 色 を 設定 し ます 。 


中 間 色 バー 


1 色 ま た は ら 色 の グラ デー ショ ン の 中 間 色 
を 作り た い 時 に 使用 し ます 。 左右 の 口 に 
マウ スカ ー ソ ル を 置く と 「 バ ケツ 」 OR 
示 に な り ま す 。 こ の 「 バ ケツ 」 で 左右 の 
口 を 好み の 色 で 塗り つぶ す と 中 間 色 バー 
が グラ デ ン の 表示 に な り ま す 。 こ 
の 中 間 色 バー の 中 に マウ スカ ー ソ ル を 置 
く と 「 ス ポイ ト 」 の 表示 に な る の で 、 色 
を 拾っ て 描画 色 に 設定 し ます 。 


カラ ー サ ー ク ル 

輪 は 色相 を 指定 し ます , 
ッ ド ー イ エロ ーー ダリ 
の 中 か ら 色 合い を 選び ます 。 
PIOBASSORMSCRSAEBSLET. CLM 
ら 好 み の 色 を 「 ス ポイ ト 」 で 選 必 と 描画 色 に 選ん だ 色 を 
設定 で きま す 。 


アン ー ブ プル ー マ ゼ ンタ ー レ 


HSV ス ライ ダ 

色相 [H] 彩 度 「S」 AE [V] の スク ロー ル バ ー を 左 
右 に 動か し 、 色 を 調整 し ます 。 鮮やか な 明る い 色 を 選び 
た い 時 に は 、 こ の スラ イダ を 使用 する と 良い で し ょ う 。 


り 削 除 し た り し て オリ ジ ナ ル の バレ 
ッ ト を 作る こと が で きま す 。 登録 し て お く と 、 い つ 
で も すぐ に 選択 し て 使え る よう に な り ま す 。 バレ ッ ト 上 
の 1 マス で 右 ク リッ ク し て 「 双 登録 」 を 選択 する と 登録 
で きま す 。 登 録 し た 色 を 削除 し た い 時 は 色 の 上 で 右 クリ 


YILT TERR] を 選択 する と 削除 で きま す 。 


スク ラッ チバ パッド 
パレ ッ ト の 上 で 総 の 具 を 塗り 混ぜ る よう 
に 色 を 作る こと の で きる ツー ル で す 。 ブ 
ラ シ 系 ツー ル で 色 を 混ぜ て 「 ス ポイ ト 」 
で 色 を 拾い ます 。 措 画 色 に 拾っ た 色 を 設 
定 し ます 。 


mecze 
左上 に 重なっ て いる DHE, AFO DRETT. E FONE D 
は 遂 明 色 の ON/OFF 切 封 ボ タン で す 。 右 上 の 矢印 の ボタ ン % CHER 
色 を 切り 替え ます 。2 色 を 切り 替え て 色 を 塗る こと が で きま す 。 ブ ラ シ 系 ツ 
ー ル で 衣 明 色 を 使う と 「 消 し ゴム 」 と 同様 の 効果 を 出す こと が で きま す 。 


NTIPS 「 ス クラ ッ チ パッ ド 」 と 「 ス ポイ ト 」 を 併用 し よう 


色 し な が ら 自然 な 中 間 色 を 作成 し て 階 調 の 美しい グラ デ 
ーション を 塗り た い 場 合 は 、 ま ず 「 ス クラ ッ チ バッ ド 」 を 
使っ て 塗り 混ぜ て み ま し よう 。 塗 る 前 に 混色 の イメ ー ジ が 
つか め る の で 失敗 を 防ぐ こと が で きま す 。 
描画 作業 中 に キャ ン バ ス 上 の 色 を 拾い な が ら 近 似 色 を 塗り 
延ばし た い 場 合 に は 、 固 定 ツ ー ル の 「 ス ポイ ト 」 ググ を 使用 
し ます 。 マ ウス の 右 ク リッ ク で も 「 ス ポイ ト 」 AlcwMbe = 
わる の で 簡単 に 色 を 拾い な が ら 塗 る こと が で きま す 。 


スク ラッ チ パ ッ ド 

バレ ッ ト の 上 で 絵の具 を 塗り 混ぜ 
る よう に 混色 を 作る こと の で きる 
ツー ル で す 。 


スポ イト 


る 
キャ ン バ ス の 上 で 色 を 拾い な が 
FQ AS E i 


J | BELET. 
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鶴 color panel 


Colors are created in the Color panel. Select a color from the color circle or slider and set it as the drawing color and secondary color. 


Bicker ON/OFF button for each color 
Shows/hides each tool in the color 
panel, tools you want to use PR 
to view it. 


RGB slider 
A color slider that expresses colors using the 
additive color method based on the three primary colors 
of light. Move the red "A", green “G” and blue 
"B” scroll bars left or right to adjust the 
color. Set black to RGB "0" and white to RGB "255" Select a color 
with an intermediate value. Set the selected 
color as the drawing color. 
Intermediate 

] Color Bar Used when you want to create a color or a 
neutral color between two color gradations. If you put the 
mouse cursor on the left and right mouths, you will 
see the "packet" table. If you fill the left and right squares 
with the color of your choice with this "bucket", 
the intermediate color bar will display a gradation. 
If you hover the mouse cursor inside this neutral $ 
color bar, the “eyedropper” will be displayed, so pick up 

a color and set it as the drawing color. 


A tool that allows 
you to create colors like mixing paints on 
a scratchpad palette. Mix the colors with 
a brush tool and pick up the color with the 
*eyedropper'. Set the picked color as the 
drawing color. 


N TIRSIUSingěScratchliRadgandkEyedroppertogether 


If you want to create a natural intermediate color while 
mixing colors and paint a beautiful gradation, try using the 
“Scratch Pad" first. You can get an image of the mixed color 
before painting, so you can prevent mistakes. 

If you want to spread the approximate color while picking 

up the color on the canvas while drawing, use the fixed tool 
“Spoid”. Right-clicking the mouse also switches to the 


“dropper’, so you can easily pick up the color and paint. 


* Color circle 

W specifies the hue. Choose a color that gradually changes 
from cyan to blue macenten red, yellow green to cyan i 
The central square adjusts color 

saturation and brightness, From here, you can set the selected 

color as the drawing color by selecting the desired color with 

the “dropper”, 


+ HSV slider 
Move the “Hue” "H" Saturation “S” Brightness "V" scroll 


bar left or right to adjust the color. Use this 
slider when you want to choose vivid bright colors. 


User palette 

You can create your own bullet by freely registering 

or deleting colors. Once registered, you can immediately 
select and use it at any time. You can register by 

right-clicking on this square on the palette and selecting 
"Register Color’. To delete a registered color, 

right-click on the color and select "Delete Color’. 


The drawing color overlaps with the upper left. The lower right is the secondary color. | 
The small on the bottom left is a transparent ON/OFF switching button, Use the arrow button on the 
upper right to switch between drawing color and secondary color. You can switch between two colors 

to color. Using a transparent color with a plush too! can produce the same effect as an "eraser". 


fication 


ER ーー scratch bad 
ltis a tool that allows you to create 
mixed colors like mixing paints 
ona palette, 


White 


picking up the color on the eyedropper 
中 Q NQ 5 canvas, spread it with the brush 


tool and mix it. 


SECTION 1.1®@ ペ ベイ ント ツー ル SAI 


By シー ル パ ネ ル ー | 


ツー ル バ パネ ル に は 、 絵 を 描く 時 に 便利 な ツー ル や 、 ブ ラ シ 系 の ツー ル が 入っ て いま す 。 格 納 ト レイ の 中 に 入っ 
て いる ブラ シ ツ ー ル は 、 ド ラッ グ す る と 任意 の 順番 に 並び 替え る こと が で きま す 。 自 分 好み の 設定 に カス タマ イ 
ズ し て 登録 する こと も で きま す 。 


を 回 定 ツ ー ル ema BA 


KSvFURM PU-AY RC 自動 選択 ら 
「 通 常 ] レイ ヤー で も 「 ペ ン 入 れ 」 レイ ヤ 域 を 囲み ます 。 囲 を 選択 し ます 。 (cee 
ーー で も 使用 する こと の で きる 共通 の ツー ル で 4 | 


す 。 選 択 系 の ツー ル や 移動 ツー ル 、 キ ャ ン バ <2 メ 

ス の 色 を 拾う ツー ル 、 表 示 倍 率 を 拡大 ・ 編 小 HQ OD アー スネ イト 

する ツー ル な ど 、 描 画 作業 に 便利 な ツー ル が ーー 画面 上 の 名 を 拾い ます 。 

拡大 ・ 編 クロ ー ル 

PASEU 画面 上 を スク ロー ル し て 移動 し ます 。 
ツー ル に よっ て パラ メー タ の 表示 が 変わ り Lv = 

ます 選択 し て いる レイ ヤー を ドラ ッ グ し て 移動 し ます 。 
SAl に は 変形 ツー ル が あり ませ ん が 、「 知 形 RRR) OSAP 

選択 」 の バラ メー タ の 中 に 「 自 由 変 形 ] や EJA ar pearsana 


「 拡 大 縮小 ]」、「 自 由 な 形 」「 回 転 」 seose PAARD 
が あり 、 パ ラメ ー タ の 設定 を 使っ て 変形 する 

こと が で きる の で 、 変形 ツー ル と 同じ 役割 を 

し ます 。 


b AVANI Y- 

「 ベ ペン 入 れ 」 レイ ヤー で 使用 で きる ツー ル 
で す 。 

後 か ら 何 度 で も 修正 や 編集 が 可能 な ベク ト 
ル 系 の ツー ル が そろ っ て いま す 。 


@ 共 通 の 選択 系 ツー ル 
選択 ペン 選択 消し 


選択 ペン 


拡大 ・ 縮 小 な どの 加工 を し て も 荒れ な いで 
美しい まま 保つ こと が で きる 線画 を 描く こと 
DEEST, 「 ペ ベン 入れ 」 の パラ メー タ Te ONS x—9 
revs] gest 
ペン 入れ ae u ーー 
滑ら か な ペク トル 曲線 を 描き ます 。 ーー 
(eR fen 
4 (triss 
線 を 消し ます 。 Onto pean 
ter O EERS RIFS) 
選択 し た スト ロー ク の 線 の 太 さ を 変更 し ます 。 oig 
axe”) orane OYORE! 
選択 し た スト ロー ク の 色 を 変更 し ます 。 E e 
maang o7 os Cae} E Tea] 
スト ロー ク の 制御 点 を 編集 し ます 。 E Meee as Pe 
Py ETETE ees epels lege oti uniman 
=a rs (Shift+Otrl+ Alte 2 | 
maea ` _- EREI) opek AZF =DD) 
制御 点 の 角 が 滑ら か な 曲線 を 引き ます 。 ER HRS Rh ey 
are id = 3 


ra EN 


E tool panel 


The tool panel contains useful tools for drawing and brush-type tools. The brush tools in the 


SECTION 1.1 Paint Tool SAI 


storage tray can be rearranged in any order by dragging them. You can also customize and register 


the settings to your liking. 


fixed tool 


"Normal" layer but "Inking" layer 
A common tool that can be used in 
vinegar. Selection tools, movement tools, tools for picking up colors 
of the canvas, zooming in and out of the display magnification 
The display of parameters 
We are ready. 
changes depending on the tool. 


increase. 


SAI does not have a transformation tool, but there are 


functions such as "free transformation’, "scaling", "free shape" 
and "rotation" in the parameters of "rectangle" "selection", 
and you can transform using the parameter settings It can 


be changed, so it plays the same role as the transformation 


tool, 


Inking tool 


Tools available in the Inking layer 


Vectors that can be modified and edited any number of times later 
There are a lot of software tools. 

To draw a line drawing that can be kept beautiful without being 
damaged even after processing such as enlargement or reduction. 
ican. 


Inking > 
Draw smooth vector curves, 


coercion fud 9 


H to turn off. 
REE 
Change the lineweight of the selected stroke. 
Change £ 

Color Change the color of the selected stroke. 


paai 


Edit stroke control points. 


a 


Adds strength and weakness to the stroke. 


mas 


The corners of control points draw smooth curves: 
mw a P 


“A polygonal line with a sharp Comer at the control point is drawn 


ーー の | 
Enclosesthe gj Select the 


dragged area. 


circle freehand. 


Enlarge/Small Rotate 


Move layer 


Selected layer to move. 


Fe Auto select 
Automatically detects and selects 
the area you clicked, 


Picks up colors on the screen, 


Scroll 
Scroll to move on the screen. 


“Selection” parameter 


ミノ 
へ Q や グ 


Layer solection with CTRL + left ohiek Oray 


detection distance for selection/move 


+ Opi 


Frae Thane torm, 


One Dragon Shanis 


free form 


rotation 


High quality preview 


ES 


th fi correct change color change 
f @ = 

選択 ペン IR 
に を #@ } 


control pressure 


‘inking’ parameters 


saan 
Brush size 01 
minimum size ox 
brazi degree 100 


. 
G 
ee è 


25 


日 * Common selection tools 


Selection pen Select 


select pan select 


“Control Point” parameters 


make a stroke 
Select mene 


CRIED porvoon cea ight 
click primary selection 
(Ctrl + point drag move) 
(Cu curve drag move) Stroke 

(© tuna transformation 
(Shift + curve drag) 

Omma curve wom 
(Ai split point (curve click) 

(し Macro type advantage ON/OFF 
(ShifteAll Click control point) 

L Move stroke 
(Shift+All-curve drag) 

Duplicate Stroke ican 
(Shift+Ctr/Curve drag) 


woh) 


Stroke 
connection (Shift+Girl d 
stroke NG i sN 


(Shift+Ctr+Alt+stroke click 
Comer point Barer yume 
{ClrAtepaint cich) Thesa operations 


are similar to other stroke tools. 
but is valid 


i PARTI®SAIGIIlustStudio Baie 


ゃ 「 ブ ラ シ 」 ツー ル 
「 ブ ラ シ 」 ツ ー ル トレ イ に は 、1 7 種類 の 


ブラ シ ツ ー ル が 入っ て いま す 。 @HOBRRY—IL 
選択 する ブラ シ に よっ て パラ メー タ の 表示 選択 ペン 選択 消し 
が 変わ り ま す の で 、 こ こ で は 、「 水 彩 千 」 at ge E sate 
ELES S 82 


TT NZ BRR OLS ほか し 

描画 中 は ブラ シ サ イズ を 拡大 ・ 縮小 し な が FMS IMS fhe, 
ら 塗っ て いき ます 。 輪 郭 の ぼけ 具合 の 形状 を 
変更 し た り 、 テ クス チャ を 適用 する と 描き 味 
が 変わ り ま す の で 、 好 み の 設定 を 試し て み ま 
し ょ う 。 ペン タブ レッ ト の 第 圧 で ぼ か せ る [ee [aan] 


「 ほ か し 筆 圧 ] が ある の も SAI の ブラ シ の 特徴 2922 日記 計り oR 


の 1 つ で す 。 Svan E 
= ae 


g 


BUOEILS 


Gasna sagen) 
「 輪郭 の ぼけ 具合 の 設定 Kaan) ze DoE 
arg OR 6 ome | 
ブラ シ の 輪郭 の 形状 と ぼけ 具合 を 選択 する ABE a AR | 
TENTES. [AEPS EDSR ZDERE 
い ブ ラ シ で も 、 輸 郭 を 柔らか く ぼ か すこ と が (mea に 
で きる よう に な り ま す 。 i 
@ 主 な ブラ シ ツ ー ル 
io] 
HEPOLITE THURS RICH LTS Y—IUCS. MBO IED UC PORRALEUAICHRALET. 
エア ブラ シ 関 
エア ブラ シ の よう な 綿 状 の 塗り が で きる ツー ル で す 。 塗 り 重 ね る と 泥 く な っ て いき ます 。 
at 
厚 塗 りや 水彩 風 の 塗 の り が で きる ツー ル で す 。 下 地 の 色 と 混ぜ な が ら 卒 り 延 ば すこ と が で きま す 。 
KEMTA 
透明 水彩 風 の 塗 り が で きる ツー ル で す 。 下地 の 色 と 混 ぜ な が ら 半 り 延 ば すこ と が で きま す 。 強 い 筆 圧 で 色 を の せ 、 弱 い 第 圧 で な ら す よう 
に し て 使い まし ょ う 。 
マー カー 回 
マー カー の よう に イン ク の 色 が 紙 に 染み 込む お よう な タッ チ で 準 る こと の で きる ツー ル で す 。 
USL ES 


FRCMATALICO, LOM LMABETE< CENTERS. DHAARETAD ETD. LAP- PARERE] に 設 
定 さ れ て いる 場合 は 白色 (255,255,255) で 塗り ます 。 

バケ ッ 問 

顧 域 を 描画 色 で 塗り つぶ す ツ ー ル で す 。 

ョ 値 ペ ン 問 

エッ ジ の ぼけ な いく っ きり し た 塗り の で きる ツー ル で す 。 単色 で 描き た い 時 に 使用 し ます 。 

キャ ン バ ス アク リル 店 

ブラ シ 形 状 の 「 丸 利 」 と ブラ シテ クス チャ の 「 キ ャ ン パ ス ]」 を 初期 設 定 し て いる ブラ シ で す 。 キャ ン バ ス に 丸 第 を 使っ て アク リル タッ チ 
の よう な 合成 色 で 卒 る こと が で きま す 。 

画用紙 アク リル 名 

ブラ シ 形 状 の 「 丸 筆 ] と ブラ シテ クス チャ の 「 画 用 紙 」 を 初期 設定 し て いる ブラ シ で す 。 画用紙 に 丸 第 を 使っ て アク リル タッ チ の よう な 
合成 色 で 塗る こと が で きま す 。 

ova fA 

に じみ 形状 の 「 に じみ & る ノイズ 」 と ブラ シテ クス チャ の MERE] を 初期 設定 し て いる ブラ シ で す 。 ク レ ヨ ン の よう な 描き 味 で す 。 
(ULES 

水彩 や エア ブラ シ の サブ と し て 使用 する ぼかし 味 の 良 い ツ ー ル で す 。 


PART1 SAI&lllustrationStudio Basic Operation 


“Brush” tool por Dy $ — 


The "Brush" tool tray contains 17 | 
marker rubber selection pan selection 


different brush tools. グ Q #2 *Common selection tools 
The display of the parameters will change depending 7 サッ war Selection pen = 
on the brush you select, so here we will introduce yeserweecocy O JKF OR Pan Slat 
Eaton 10 Edition az ai 
the "watercolor brush” 2 parameters. = の の 2 の RA 
campus drawing paper crayon blur 
While drawing, paint while enlarging/reducing soie $F acrylic J L eA 
& the brush size. Changing the shape of the Oo 


blurring of the outline or applying a texture will 


i PAD) degree of bi 
change the drawing quality, so try the settings ie corres ot ca 


to your liking. One of the features of SAl's ーー o 
brushes is the ability to blur with the pressure of tial 2. omaa 
Minimum size 60x 
Bleeding & Noi 
the pen tablet. brush degree 100. H med 


= 
circle [no texture} ——————— Ino texture] 


Setting the degree of outline blur a æ æ m m i (RIRES) 
You can select the shape and blur of the ーーー- ー 
0 
brush outline. Even with an originally hard 
し brush such as “Pencil”, you will be able 
to soften the outline. 
= 


* Main brush tools 


awr) 
に ! A 

3 Itis a tool suitable for drawing hard and thin lines like a brush, It is also used when you want to express a clear paint. 
airbrush Px 


Itis a tool that can be painted like an airbrush. The more you apply it, the darker it becomes. 
ary 
It is a tool that can be used for thick painting and watercolor style painting. You can spread it while mixing it with the base color. 
kK mh 
Atool that allows you to paint like a transparent watercolor, You can spread it while mixing it with the base color. Use strong pressure 
to smooth out the color. 
marker 3 
Itis a tool that allows you to paint with a touch like a marker that allows the color of the ink to soak into the 
paper. Eraser FS 
Erase unnecessary parts. You can draw with a transparent color in the filled area, Normally It is painted with a transparent color, but if the layer is set to "Opacity protection" 
if specified, fill with white (255,255,255), 
packet Wy 
A tool that fills an area with the drawing color. 
2songsben M 
This is a tool that allows you to paint sharply without blurring the edges. Use when you want to draw in a single color. 
canvas acrylic run 
This is a brush that initially sets the brush shape “Round Brush" and the brush texture "Campus". Acrylic touch using circles on canvas 
You can paint with such a synthetic color. drawing 
paper acrylic acid 
It is a brush that initially sets the brush shape "Round brush’ and the brush texture drawing paper. Crayons like acrylic touch using circles on 
Can be painted with synthetic colors. 
drawing peper PAA 
This is a brush that initially sets the blur shape "Blur & Noise" and the brush texture "Drawing paper". It draws like a crayon. 
Happiness WR 


It is a good blurring tool used as a supplement for watercolors and airbrushes. 


SECTION 1.1 穫 ペイ ント ツー ル SAI 


略 レ ィ ヤー バネ ル | 

レイ ヤー と は 、 複 数 の 透明 な シー ト に それ ぞ れ 別 の 絵 を 描き 分 け 、 重 ね 合わ せ て ] 枚 の イラ スト を 作成 し て い 
く 機 能 の こと で す 。 キャンバス に は 上 に 重ね た 順番 に 合成 し て 表示 され ます 。 レ イヤ ー ご と に 用 紙質 感 や 画材 効 
果 を 適用 し た り 、 合 成 モ ー ド を 設定 し 、 不 遂 明度 を 調整 する こと が で きま す 。 


BRS [USR -E 


ie 
BHR | ORL = man r ÄR 


oat ie a 4 
ween M) 
oa 
OVA TE 
通常 レイ ヤー の 新規 作成 ORUE a 
ペン 入れ レイ ヤー の 新規 作成 LO By ロー レイ ヤー マス ク の 新規 作成 s-am O 
ag レイ ヤー セッ ト の 新規 作成 


Š FELI 
下 の レ イヤ ー に 転写 a 

下 の レイ ヤー と 結合 = =m レイ ヤー マス ク の 外用 

レイ ヤー の 消去 ae レイ ヤー と マス ク を 個別 に 下 の レイ ヤー に 結合 
レイ ヤー の 削除 = 


IPS 「 不 透明 度 保護 」 と 「 下 の レイ ヤ 


下塗り の レイ ヤー の 上 に 新規 レイ ヤー を 作成 し て 、 影 や ハイ ライ ト を 塗り 重ね て いく 場合 、 通 常 レ イヤ ー を 新規 作成 し 、「 不 透 
明度 保護 ] と 「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ ク を 入れ る と 、 下 塗り の 色 か ら は み 出 さす ず に 塗り 重ね る こと が で きま す 。 
[TARERE] は 一 族 の レイ ヤー で 厚 塗り し て いく 場合 に 便利 で 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 は レイ ヤー 数 が 多く な る 
場合 に 修正 が し や すく な る と いう 利点 が あり ます 。 

た だ し 、 3 が ら 点 あり ます 。 1 つ は 、「 不 透明 度 保護 ] に 設定 され て いる レイ ヤー の 上 で 「 消 し ゴム 」 を 使用 し て も 、 透 明 
に 消す こと が で き な く な り 、 白 色 で 塗る の と 同じ に な っ て し まい うと いう こと で す 。 本 来 の 消し ゴム と 同じ 効果 を 出し た い の 
で あれ ば 、「 不 透明 度 保護 ] の チェ ッ ク を 外し て か ら 使 いま し ょ う 。 

2 つ 目 は 、「 不 透明 度 保護 」 を 使用 する と 、 チ ェ ッ ク を 外し て も は み 出 し 部 分 が 表示 され る こと は あり ませ ん が 、「 下 の レイ ヤ 
ー で クリ ッ ピ ング 」 で は チェ ッ ク を 外す と は み 出 し 部 分 が 表示 され て し まい ます 。 下 の レイ ヤー と 結合 する と は み 出 し 部 分 の 
情報 は 消去 され ます 。 


PART 


SECTION 1,1 Paint Tool SAI 


fe layer panel 


A layer is a function that draws different pictures on multiple transparent sheets and overlaps them to create a single 


illustration, They are composited and displayed on the canvas in the order in which they are layered. You can apply paper 


textures and art material effects to each layer, set blending modes, and adjust opacity. 


[None] 

mets utge -G ーー 
G72 
[Painting 


ed Wane 
Art moteriai effect No ottoon) — ーー ESN ote Paper | Canvas 


Compositing Moda Norna g usually 
myy 


Opacity 100% screen l 
unee protection overlay] 
[E cts on ner Dengue ESS 
Creating a new normal layer SHEE 0s source bate 
ORG 
Create a new insert layer las 4 eh Create a new layer mask jeotor knorizotion | 
$ Create a new layer set 


Transcription/ 


Bi Apply layer mask 


Merge with layer below 


Erase/ 


ied - Merge layers and masks individually to the layer below 
Deleting/ 


ETRS aOpacityjprotection 放 andlipTatIayerlbelow, 


| If you create a new layer on top of the undercoat layer and paint over the shadows and highlights, create a new normal layer and 

check the opacity "Protection" and "Clip at layer below". It can be overpainted without running out of the color of the undercoat. "Opacity 

| protection" is useful when you want to paint thickly on a single layer, and "Clip at layer below" has the advantage of making 

corrections easier when the number of layers increases, 

However, there are two points to note. One is that even if you use the 'Eraser on a layer that is set to 'Opacity Protection’, the transparent 

In other words, it becomes impossible to erase immediately, and it becomes the same as painting with white. | want to have the same effect as the original eraser 
If so, uncheck “Opacity Protection’ before using. Second, if you use 

"Opacity Protection’, the protruding part will not be displayed even if you uncheck it, but if you uncheck "Clip at Layer 

1", the protruding part will be displayed. increase. If you merge with the layer below, the information on the protruding 

part will be erased, 


Opacity Guarantee clipping at the layer below 
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PART1 直 SAI&IlllustStudio 基 本 操作 


IllustStudio 


「llustStudip」 は 多 機能 な ソフ ト で す が 、 ここ で は デジ 絵 を 描く た め の 基 本 的 な 機能 に 絞っ て 概要 を 紹介 し ます 
まず は 必要 な 動作 環境 を 整え 、IlllustStudin の 基本 操作 を 覚え て 使い こなせ る よう に な り ま し ょ う 。 


H 言 性 能 か つ 豊 富 な ツー ル が 計 力 の お 絵描き 

「llustStudig] は 、 快 適 に 絵 を 描け る よ 
うに こだわ っ た イン ター フェ イス 、 豊 冨 な 加 
工 の 機能 と 多彩 な ツー ル 、「 作 業 」 を 減ら す 
率 的 な 機能 が 充実 し て お り 、 デ ジ 絵 の 初心 
者 か ら プ ロ ま で すべ て の ニー ズ に 応え る ペイ 
ント ツー ル で す 。 

「lllustStudio」 は 、( 株 ) セル シス より 
2009 年 5 月 89 日 に 発売 され た 新作 ソフ ト で 
す 。 

ComicStudio で 使え た トー ン や フィ ル タ 
な どの 多 機 能 な 効果 、 定 規 や ペン な どの 豊富 
な ツー ル が lllustStudio で も 使用 可能 で す 。 


ソフ ト 


| 必要 な 動作 環境 g ー 7 
[lllustStudio] の バー ジョ ン 1 .0.4 を 使用 する の に 最低 限 必要 な パソ コン の スペ ッ ク は 以下 の 通り で す 。 
Windows Vistg 環 境 で の 起動 に も 対応 し て いま す 。 


os _ Windows XP/Vista 
CPU Windows XP : Intel Pentium ブ プロ セッ サ 及 び 互 換 プ ロ セ ッ サ 500MHz 以 上 (1.0GHz 以 上 推奨 ) 
Windows Vista : Intel Pentium プ ロ セ ッ サ 及び 互換 プロ セッ サ B00MHz 以 上 (2.0GHz 以 上 推奨 ) 
メモ リ Windows XP : 256MB 以 上 必須 (518MB 以 上 推奨 ) 
Windows Vista : 518MB 以 上 必須 (1GB 以 上 推奨 ー に 
HDD 1GB 以 上 必須 。 ア プリ ケー ショ ン の イン スト ー ル 用 : 約 100MB 作業 領域 と し て : 約 5OOMB 以 上 
モニ タ 1024x768 以上 必須 (18B0X 102: の 高 解像度 ディ スプ ブレ イ 推 奨 ) 18bit・6553B 色 以上 


入力 装置 筆 圧 対 応 タ ブレ ッ ト 


較 無料 試用 期間 と ライ セン ス 購 入 = 

『IllustStudio 体 験 版 」 は 、 シ リア ルナ ン バ ー を 入力 する と 30 日 間 、 通 常 の 製品 と 同様 に すべ て の 機能 を ご 利 
用 いた だ け ま す 。 試用 日 数 が 30 日 を 過ぎ る と ファ イル の 保存 や 読み 込み が 不可 能 に な り 、 使 用 する 権利 を 失い ま 
す 。30 日 を 越え て も 継続 的 に 使用 し た い 場合 は 商品 版 を 購入 し まし ょ う 。 こ れ だ け 雷 富 な 機能 が 充実 し て いて 
GOO ロ 円 台 と いう 破格 の 安さ で す 。 デ ジ 絵 の 初心 者 が 描画 か ら 加 工 ま で 一 本 の ソフ ト で 行う に は 、 最 適 の ソフ ト 
で す 。 

詳細 は 以下 の サイ ト を 参照 し て くだ さい 。 
http://www. illuststudio.net/download/istrial/ 


PART1SAI&lustStudio basic operation 


SECTION1.2 


IllustStudio 


“IlustStudio" is a multi-functional software, but here we will focus on the basic functions for drawing digital pictures and introduce an overview. 


First, prepare the necessary operating environment and learn the basic operations of IIlustStudio so that you can master it. 


= Drawing software with high performance and abundant tools 


"IlustStudio” allows you to draw comfortably A 


With a user-friendly interface, abundant processing 
functions and various tools, and efficient functions that 
reduce "work; it is a painting tool that meets 

the needs of everyone from digital painting beginners 
to professionals. 

“IllustStudio" is new software released 
by CELSYS, Inc. on May 29, 
2009 
The multifunctional effects such as tones and filters that 

can be used in ComicStudio, as well as the rich 


tools such as rulers and pens, can also be used in IllustStudio. 


E red operating environment 


The minimum computer specifications required to use "lllustStudio" version 1.0.4 are as follows. It also 


supports booting in the Windows Vista environment. 


os Windows XP/Vista 


CPU Windows XP Intel Pentium processor or compatible processor 500MHz or higher (1.0GHz or higher recommended) 
Windows Vista: Intel Pentium processor or compatible processor 800MHz or higher (2.0GHz or higher recommended) 


memory Windows XP 256MB or more required (512MB or more recommended) 
Windows Vista 512MB or more required (1GB or more recommended) 


HDD 1GB or more required. For application 
monitor installation: approx. 100MB approx. 
input device pressure-sensitive tablet 


m Free trial period and license purchase 


"lllustStudio Trial Version" allows you to use all functions for 30 days after entering the serial number, just like a regular product. 
You can use it. After the 30-day trial period, files cannot be saved or read, and you lose the right to use them. 
vinegar. If you want to use it continuously even after 30 days, please purchase the product version. With so many functions 
It is an exceptionally cheap price of 6000 yen. The best software for beginners of digital painting to do from drawing to processing with one software 
is. 
For details, please refer to 


the following site. http-//www.illuststudio.net/download/istrial/ 


園 インター フェ イィ スー ーー i - | Anr 
IllustStudio の 開発 ・ 販 売 元 は ComicStudio と 同じ セル シス 社 な の で 、 イ ンタ ー フ ェ イ ス が ComicStudio と 1 

似 て いま す 。 一 度 で も ComicStudio を 使っ た こと が ある ユー ザー な ら ば 、 比 較 的 使い や すい と 感じ る で し ょ う 。 

メニ ュー バー ウー ル バ ー 

9 種類 の メニ ュー 項目 が あり ます 。 作業 の 開始 か ら 終了 まで の 基本 操作 、 措 画 途中 の 描画 作業 中 に 上 繋 に 使用 する 機能 を ボタ ン 配 


編集 作業 、 ビ ュー の 表示 調整 、 環 培 設 定 、 カ スタ マイ ズ な どの 基本 機能 を 扱い ます 。 置 し た バー で す 。 ア イコ ン 表 示 の カス タマ イ 
ズ も で きま す 。 


F IustStudio | 
[Bet ARE) 表示 (V) MRS) レイ ヤー(L) EMR) D ウィ ンド ウ (W) ルプ (H) | 


ティ aR) BSW) AAS) TU EMO) F<) Deh) ATO) 
Secures pes 


ツー ル バ パレ ッ ト 
描画 作業 に 便利 な ツー 


WE, BREY—)Lb 
格納 され て いま す 。 


Egz- 
作業 中 の キャ ン バ ス を 表示 し ます 。 
この 範囲 に 描画 し て いき ます , 


て 回 ふら へ ふぐ 


eo 


GSE EE | 


ステ ー タ スバ ー ドッ ク 格 納 パレ ッ ト 
選択 し て いる ツー ル な ど に 応じ た 複数 の バレ ッ ト を 格納 する 信 域 を ドッ ク と 言い ます 。 カ ラー バ 
ショ ー ト カッ ト な どの 操作 情報 を レッ ト や レイ ヤー バレ ッ ト 、 ツ ー ル の オプ ショ ン パ レッ ト な ど 、 


表示 し ます 。 様々 な パレ ッ ト を 格納 し て いま す 。 表 示 ・ 非 表示 の 切り 替え や 
ドラ ッ グ で フロ ー テ ィング し て 使い や すい 位置 に 配置 する こと 
も で きま す 。 
IPS イン ター フェ イス の カス タマ イズ 


lllustStudio の イン ター フェ イス は 、8 つ の スタ ンダ ー ド な レイ アウ ト を 用 意 し て いま す の で 、 好 み の も の を 選 が こと が で き 
ます 。 ま た 、 ツー ル や レイ ヤー、 カ ラー な どの バレ ッ ト を 自由 に 配置 し た り 、 作 業 ウ ィ ン ド ウ を 左右 に まとめ て グル ー プ 化す 
る な どの 目 由 な カス タマ イズ が 可能 で す 。 自 分 好み の 快適 な レイ アウ ト を 作成 し た ら 「 ウ ィ ン ド ウ 」 メニュー の 「 ワ ー ク スペ 
ー ス に 登録 」 を 選択 し て 保存 し て お き 、 何 度 で も 同じ レイ アウ ト の イン ター フェ イス を 読み 込ん で 使い まし ょ う 。 
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lllustStudio is developed and sold by CELSYS, the same company as ComicStudio, so the interface is similar to ComicStudio. 1 

lf you are a user who has used ComicStudio even once, it is relatively easy to use You will feel 

menu bar toolbar 

There are 9 different menu items, Basic operations from start to finish Editing work during drawing. It A bar with buttons for frequently used functions 

deals with basic functions such as adjusting the display of the view, setting preferences, and customizing. during drawing work. You can also customize 


the icon display. 


E _— e 


| File (F) Edit View (V) Select (S) Layer (LR) Filter Window (W) Help (H) 


274i) OR BS) BMS) LAr- ZR) フィ ル タ () フェン ド つ Vw) へ % プ 0 ーー 
ーー ーーーーーーー ーーーーーーーーー* 


Tool Palette 

Tools useful for drawing, 
selection tools, 

and vector tools. 
shape tool plush too! 

It contains a wealth 
of tools such as 


Cs 


Menu display ご 


view 
View the canvas you are working 
on. We will draw in this range. 


て 回 らら へ ふく /NY 


Q 


Popup display 
Show Hide 


Status bar dock storage pallet 


| Depending on the selected tool, etc. An area that stores multiple bullets is called a dock. 
Displays operation information such Contains various palettes such as color palettes, layer 
as shortcuts. palettes, and tool option palettes. You can also display/hide 
| it or float it by dragging to place it in an easy-to-use 
= position, 


zuStormiZinditheilBSlinterface 


The IllustStudio interface has 8 standard layouts, so you can choose the one you like. In addition, you can freely 
customize palettes such as tools, layers, colors, etc., and group work windows together on the left and 
right. Once you have created a comfortable layout to your liking, select "Register to Workspace" from 

the "Window" menu to save it, and load and use the same layout interface any number of times. 
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color potente 3 
いい | 
TAKE 
Y !W キ ャ シス (LN 


PART1e SAI&IIIustStudio 華 本 操作 


園 メニ ュー バー ーー ーーーーー 
基本 操作 は メニ ュー バー の コマ ンド か ら 人 選択 し て 行い ます 。 IllustStudioMAOR LKR L TVET. 


Ti 
IAME MR] RAV) BRE) レイ ヤー(L) EMR) フィ ル タ () ウィ ンド ウ (W) ヘル プ (⑪) | 


る 「 フ ァイル 」 メニ ュー 


画像 サイ ズ と 解像度 を 訟 定 し 、 新 規 フ ァイル を 作成 し ます 。 

画像 ファ イル を 開き ます 。 

最近 使っ た ファ イル の 一 覧 を 表示 し ます 。 

編集 中 の 画像 ファ イル を 閉じ ます 。 

BMP. JPEG. PNG, TIF, PSD、TGA、CPG、XPG 形 式 で 保存 で きま す 。 

画像 ファ イル の 名 前 を 変更 し て 保存 し ます 。 

lustStudio か ら 室 十 ゼ ロック (株 ) が 提供 する ネッ トブ プリ ント サー ビス を 使用 で きる サー ビス で す 。 


BERRITU) 
ML) cw 
#75) Cs 
BIETHALY).. alte ShiftsS 
CHp プ リン ト で 合名 記 する (X) 


村人 ファ イル (ーー 一 画 係 ファ イル を 読み 込み ます 。 

30 フ ァイル ーーーーーーーー3D フ ァイル だ を 読み 込み ます 。 

BEAT MILES IRERAF Y TRIADE. 
AFP MBOUR(W).. スキ ャ ナー の 機種 を 設定 し ます 。 


MSCR).- - FROFRTEOREEHMLET, 
ELAP) 品 の 作業 工程 の 録画 を 一 時 停止 また は 再開 し ます 。 
Atis) = = ROPRLHOBEERLLES, 


BREE- —— 1 キャンバス 、 メ モリ 、 タ ブレ ッ ト な どの 環 赴 設定 を 行い ます 。 
Za- hoy NIEH- 一 ーーーー ト ショ ー ト カッ ト の 変更 や 登録 な どの 編集 が で きま す 。 

ツー が t レ ッ ト の カス タム (2)… ーー トッ ツール バ パレット の 設定 を 編集 し ます 

IllustStudio を 終了 し ます 。 ツー ル バ パー の カス タム (1)… ーッ ツールバー の 設定 を 変更 し て 、 コ マン ド を 追加 し た り 、 ス テー 
素材 イン スト ー ラ ー が 記 動 し て 、 素 材 を イン スト ー ル で きま す 。 RTE RT 

紙 サ イズ や 拡大 率 な どの 詳細 を 設定 し て 印刷 し ます 。 

集中 の ファ イル を 時 後に 保存 し た 状態 に 戻し ます 。 


POINT 種類 の ファ イル 形式 で 書き 出し 可能 


BMP 形式 (Bitmap) : Windows の 標準 の コ フ ァイル 形式 で す 。 レ イヤ ー は 1 つ に 結合 され て 保存 され ます 。 
JPEG 形 式 : 画像 を 圧 錠 し て 保存 する ファ イル 形式 で す 。 レ イヤ ー は 1 つ に 結合 され て 保存 され ます 。 
PNG 形式 : 半 透 明度 を 保持 し た まま 画 父 を 圧 編 し て 保存 する ファ イル 形式 で す 。 

TIF 形 式 : タグ と 呼ば れる 識別 子 で 様々 な 情報 の ビッ トマ ッ プ 画像 を 保存 する こと が で きる ファ イル 形式 で す 。 | 
PSD 形 式 (Photoshop) : Adobe Photoshop の ファ イル 形式 で す 。 レ イヤ ー 情 報 を 保持 し て 保存 で きま す 。 
TGA 形 式 (Targa) : トゥ ルー ビジ ョ ン 社 の グラ フィ ッ ク ボ ー ド で 使わ れる ファ イル 形式 で す 。 

CPG 形 式 (ComicStudio) : ComicStudio Ver4.0 で 開く こと の で きる ファ イル 形式 で す 。 

XPG 形 式 (llustStudio) : llustStudio の ファ イル 形式 で す 。IllustStudio 独 自 の 機能 を 保持 し て 保存 で きま す 。 


PS 作業 行程 を 録画 し よう 


IllustStudio で は 、 作 業 の 工程 を ムー ビー ファ イル に 録画 する 動 
画 キ ャ プチ ャ 機能 が 付属 し て いま す 。 録画 し た ムー ビー を ブレイ 
ヤー で 再生 し た り 、WEB ペ ー ジ に アッ プ す る こと も 可能 で す 。 

「 フ ァイル 」 メニ ュー の 「 キ ャ ブチ ャ 」 か ら 「 開 始 」 を 選択 する と 、 
「 キ ャ プチ ャ 設定 ] ダイ アロ グ が 表示 され ます 。 


PART1 SAI&lllustrationStudio Basic Operation 


E menu bar 


Basic operations are performed by selecting commands from the menu bar. Illustration Studio It also has many unique advanced features. 


(File (F) Edit (E) View (V) IR (S) Layer (L) (R) F 


W File menu 


[File (F) Edit (E) View (V) Select (5) Layer (L) zs 
New (N) CylxN 
listened 。。 Ctri+0 
MEE (0) fies F) 
Close (C) Ctrlew 
RRS Ce 
‘Save As (V) AttSlMft5 
Created with CLIP print PEERI SOX) 


Set the image size and resolution and create a new file. 
Open an image file. 

Displays a list of recently used files. 

Closes the image file being edited. 

-EMP You can save in JPEG, PNG, TIF PSD, TGA. CPS, XPG format 


Rename and save the image file. 
This is a service that allows you to use the net print service provided by Fuji Xeroc from illustStudio. 


Image file (Fin Load an image file. 

30 File loads a 30 file 
Capture (M) sean( Fu The rough drawn on paper is read with a scanner. 
Page settings (V) | Select Sean (W) ーー Set the scanner model, 

fee = Start recording the work process of the work, 


Ctri+P I mm ニー ドー or resumes the recording of the production process. 
t ューーーーーーーーーー 
‘Customize (の stop (5) Stop recording the work process of the work 


WI installation (!) 。 eam: Set preferences for campus, memory. doublets, etc 
Qut⑩ Shortcut only (H) 。。 Youcanedit shortcuts such as changing or registering 
Custom Tool Palette (Z) ェ ーーー Edit Seal Bullet settings 
- Quit IllustStudio, Custom Toolbar (T. m Change the toolbar settings to add commands, 


Yi di the 
Start the material installer. Materials can be installed. kabaal ne ddal 


Set details such as paper size and enlargement. 
Reverts the file being edited to its last saved state. 


©POINIMCanibelexpontedlinisitypeslofifileiformats 


BMP format (Bitmap) This is the standard Windows file format. Layers are merged and saved as one. 
JPEG format A file format that compresses and saves images. Layers are merged and saved as one. 

PNG format: A file format that compresses and saves images while preserving 

| translucency. TIF format: A file format that can save bitmap images of various information with identifiers called tags. 
PSD format (Photoshop) File format of Adobe Photoshop. Layer information can be preserved and saved. 
TGA format (Targa) A file format used by TrueVision graphics boards. 

CPG format (ComicStudio) This is a file format that can be opened with ComicStudio Ver4.0. 

XPG format (lllustStudio) File format for IllustStudio. IllustStudio's unique functions can be retained and saved. 


hs ーー 一 


MIPSIl'etS]record」theiworktprOceSS 


IllustStudio comes with a video capture function that records your work 
process as a movie file. It is also possible to play the 
recorded movie on a player or upload it to a web page. 


Selecting "Start" from "Capture" in the "File" menu 
displays the "Capture Settings” dialog. 


SECTION 1.2@lllustStudio 


きき 「 編 集 」 メニ ュー EAR 


BRS) レイ ヤー(L) EMR) フィ 
エア ブラシ の 至り 少し ( り EC 
エア プラ シ の や り 直 し (8) rey. 


1 つ 前 の 操作 を 取り 消せ ます 。 

取り 消し を 行っ た 直後 に 、「 や り 画 し 」 を 実行 する と 、 取 り 消し た 操作 を 再び 実行 し ます 。 
画像 の 選択 男 囲 部 分 を クリ ッ プ ボー ド に コピ ー し ます 。 

電電 中 の 画像 ファ イル を 閉じ ます 。 

クリ ッ プ ポー ド に コピ ー し た 画像 を 、 キ ャ ン バ ス に 貼り 付け ます 。 


woman) aex 
コピ -(Q me 
OAP) eev: 


Raae- 9 の アブ リケーション に コピ 他 の 画像 ソフ ト に コピ ー し ます 。 

クリ ァ (0 Delete BERBCUTHOMIT(S) CutzShift+V HANBA OBA EBC LTD SITET. 
FRMMIED U0) Shite Delete. | SERRA TMONII), 色 の 性 度 に 応じ て 不 革 明度 に 変換 し て 貼り 付け 
きり っ ぶし (U cesu: RROASEAAUTURITCERULET. "7 

BRIA) 選択 和 団 の 外 を 消去 し た い 陸 に 使用 し ます 。 反転 と 同じ 効果 が 則 ら れ ま す 。 

BBLREN) BROMO ELO DNLET. 

トー ン ゆ が み (5) ODHL ENF). C+shft+uー ト 詳細 な 条件 を 設定 し て 塗り つが し を 行い ます 。 


TRA ADEE). 選択 生還 を フチ 到 り (G) 選択 箇 囲 を フチ 取り し た い 時 に 使用 し ます 。 
BOP ESRECRR(()- 選択 男 囲 を 作成 し 、 EROMOBE [MEB に 変更 
し ます 。 
GX - ANS) Ci+T 一 上 BROMEK - LET. 


Sk (R).. —————_—__—__|-RROHeOGLET. 
上 (0).… ritshit+T エ 一 周囲 の ハン ドル を 自由 に ドラ ッ グ し て 変形 し ます 。 


ゆがみ ()…ーーーーー ーー 周囲 の ガイ ド 線 や ハン ドル を ドラ ッ グ し て ゆ が ま せま す 。 
BESADA FRONS EIDE RS SUTMBLES. 


BIOSHE) 
タリ ァ (の 


拾う こと が で きま す 。 ゆがみ の ほか し (8).。 SRE}... BROAEAERGLES. 
ena ek). RRA ETERLET, 
ン バ Kemi cm ES rad cide た ガイ ド 線 や ハン ドル な 作成 
人 を g = グレ し て 部 分 ご と に 共 形 する こと が で きま す 。 
EE 画像 や レイ ヤー を 、 パ ター ント ー ン や ブラ シ 指 材 に 
nis Sa 登録 する こと が で きま す 。 
桂 像 を ババ ターン トー ン 大 李 に 登録 (E).… 
配信 モブ ラ シ 短 に 倒 (H)… 


パタ ー ン トー ン の 本 を 和 ゆ が ませ た り 、 変形 させ る こと が で きま す 。 


© RR] メニ ュー 


キャ ン バ ス の 表示 を 回 転 ・ 反 転 し ます 。 


BRE) 
ETRE) 
SEARTEBE() 
REPEALED. 

画像 の ピク セル と 画面 の ピク セル を 等 何で 表示 し ます 。 
画像 を 印刷 サイ ズ で 表示 し ます 
(ay クタ ー レ イヤ ー の アン チエ イリ アス の 表示 と 非 表示 を 切り 替え ます 。 

択 W 団 を フチ 取り し た い 時 に 使用 し ます 。 


アン チエ イリ アス 


表示 倍率 を 変更 し て も 全体 表示 に 
RULET. 
| キャンバス の 表示 を 元 に 戻し ます 。 


| Ok カラ ー 褒 5) 
CMYK カ ラー 表示 (V) 


CMYK の 表示 切り 替え や 、CMYK 空 間 に つい て の 設定 を 行い ます 。 


画面 全体 を 表示 し ます 。 eVkh ト ー シ カー プー 
ONYKL ELL) 
| ルケ テ gaR GR 
T Fr RRP) Christ Seemed dons) スク ロー ル バ ー、 ガイ ド 、 グリ ッ ド 、 
Y FORSERE ian Stee mw ドル を 表示 する 指 画 に 便利 な 機能 で す 。 
V URREZK) プリッ ド 表示 () Cut+ shift+3 
V WRRBSTTT—BRIK) CAA AU RRR) Ctteshite1 - 


Fy) ADERERRLED. ARUBE 
表示 する サブ 機能 で す 。 


| Edit menu 


[Edit (E)] View (V) Select (S) Layer (L) (R) 


Undo Airbrush (U) 
Making Airbrush WLR) 
Cut (T) 

Copy (C) 

Paste (P) 


special copy (V) 


Clear (L) 
BART Choor Outside (D) 


PV 
USE ( い 


tame et To om 


(09) Tone Distortion (D) 


Canvas size (W) 
E@RORR(E).. 


RUDRH~ 


canvas 


ww calor (water) 


Minimize and color ERZ) 


SECTION 1.2lllustStudio 


si 


File 


=y You can undo the previous operation. 


Curb. If you execute "Redo' immediately after undoing, the undone operation will be executed again. 


Copies the selected portion of the image to the clipboard. 
Closes the image file being edited. 
+ Paste the image copied to the clipboard onto the campus. 


Copy to other image software. 
Ctri+Shift+V Makes white parts transparent and pastes. 


| Comert to opacity according to color density and paste 


] Copy to other applications TE) 
BERACUTHOME (5) 
Color it [A] 


Shift + Delete 


chu Wis used when you want to erase the inete of the selection range 


It is used when you want to erase outside the selection range. It has the same effect as inversion, 


Fills the selected area of the image. 


You can pick up colors on the 
‘screen with an eyedrapper. 


Change the size of 4 
RIS the canvas and 


‘You can distort or transform the pattem tone pattem. 


pb View menu 


[View] Select (5) Layer (L) (A) Fill 


| eo 
| zoomin) 
zoom out (0) 
Pixel Kanda (A) 
EN size( 3} 
| po oeaan 
Reset Display 


(P) Fitting (F) 
r 
Vector display (C) 


CMYK calor (M) 


EARO 
RFE) 


RIDFLR(F). tris Shift +U —= Set detailed conditions to fill, 
AURERE sR +/+ Use this when you want to remove the edges of the sgtection 
BRE yoini io rang oniar ーーーーーーーーー Create a section and change the line color of the image to "Foreground calor” 
ae = To do. 
| ex- MS). Cirle Tl Enlarges/roduces the selection range 
ER)... ーー Rotate the selection 
Free (D) trie Shift + Tre Freely drag the handle of the term to transform it 
Distortion (K). Drag the guide lines and handles around one side to distort it. 
a 放 Azp) Drag the offending guide line or handle to tilt 
Gear (C) | 
Distortion Biur (8) Horizontal Nip „pat Flips the selection horizontally. 
D0 vertca no (0) mea Flips the selection vertically. 
A-S ,。 
y. mesh (i), l Create split guides and handles for selections 
ý and drag to transform each part. 
Freeform (D) 
ゆがみ (K). r = 
っ た eo auca) Images and layers can be registered to pattern 
Witz (P)... data to the selected layer as a material (L) tones and brush materiale 
Horizontal flp | EA Brush (H) for BSE) 
(HVet fip v) Ei patter tone... 
mesh REM)... 


xi (T 
EBRE(H) 
Cried eee 
Cr を MEARTEBE(. 


Y @x(N 


90 rotations (R) 


Rotate/reverse the display of the canvas. 


ATARTEME() x 
Folorges/reduces the display mnagfication 
Display the pixels of the image at the same size as the pixels of the 
soreen. Displays the image in print size, 


Shows or hides anti-aliasing for vector layers. Use this when you 


| V Anti-alias display (A)" 


want to remove the edges of the selection. 


Even If the display magnification is changed It retums 


to full display, 


Restore the display of the campus. 


Display the entire screen 


マ Campus display (P) 
¥ campus) 
¥ Fukuzawa display 


You can display the texture of the canvas, or 


Subtunction to display, 


CMYK color settings (5) 


CMYK colar display (V) [L -CMYK display switching Make settings for the CMYK space. 


CMVK tone curve (T)...) 
CVK level (L)i 


Ruler display (R) Ctri+R 
¥ Scroll bar display (5) 


Guido display (C) 
Grid display (1) 
tes Ef Handle display (H) t 


Ruler scrollbars, guides and grids. This is a convenient 
function for drawing that displays ruler handles 


PARTI®SAI&lllustStudioB $ # fF 


Fy URE ERE CHR EER LET. 
選択 幼 団 を 解除 し ます 。 

解除 し た 選択 幼 団 を 再選 択 し ます 。 
選択 結 を 反転 し ます 。 

幅 を 指定 し て 選択 箇 団 を 拡張 し た いと き に 使用 し ます 。 

幅 を 指定 し て 選択 細 囲 を 縮小 し た いと き に 使用 し ます 。 
選択 骨 囲 内 の 塊 界 を ぼかし た いと き に 使用 し ます 。 


色 を 指定 し て 選択 男 囲 を 作成 し ます 。 


| ERREOMNY).- 
ANEEDT).. 


DRR). 


arnel o-s) 
クイ ッ ク マ スク 用 (Q) 
イッ クセ レク ト き 用 (R) 


ペク ター の 通所 (の 


選択 範囲 か ら レ イヤ ー を 作成 し た り 、 描 画 し た 胃 囲 を 
選択 男 囲 に 変換 する こと が で きま す 、 後 か ら 選 択 範 団 
に 追加 ・ 削 除 な どの 編集 も 可能 で す 。 


ret 


CteShiteF 


複数 の [選択 訪 囲 レイ ヤー] を 素早 く 切り 
替え て 選択 包 囲 に 変換 し ます 。 


Byte RRELA P| と し て 「 ク 


イッ クマ スク レイ ヤー」 EFL, HER 
の ツー ル で 選択 幼 囲 を 作成 で きま す 。 


$「 レ イヤ ー」 メニュー 


v 半角 で OA(C) 


DUTSANBETERA) 


(EPR) EMR) フィ ル タ () ウィ ンド ウ (W) AN 


i ラス ター レイ ヤー を 新規 作成 し ます 。 


親交 ラス ター レイ ヤー(R) 


EPRETST 


FAAS LAT- 
DAND DANAEM) 
レイ ヤー の フォ ル ダ 人 (で )- 
クリ ッ ピ ンク フォルダ 化 (U 
LAPD NEEE) 
レイ ヤー の 人 

レイ ヤー の ラス タラ イズ 
レイヤ ー ミ すべ て 人 (4) 
WRU P— ERAN). 
の レイ ヤー に 上 StW) 

の レイ ヤー に 時 時 (C) 
RAAT SU) 


レイ ヤー の 設 (③) 
SRL- 
下 の レイ ヤー に 画像 を 転写 し ます 。 


転写 し た レイ ヤー は 透明 に な っ た 
状態 で 残り ます 。 


レイ ヤー を 結合 し ます 。 す べ て 結合 
する か 下 の レ イヤ ー に 結合 する か 選 
択 する こと が で きま す 。 


OPOINT レイ ヤー の 種 短 
ラス ター レイ ヤー : ビッ トマ ッ プ 系 の 


| maoin) ーーー ベク ター レイ ヤー(V) 
| maaori) apea o-s) 
| LAr-oasiu) Ei EAA) 


v-o 


ラス ター レイ ヤー(R)… 


0 フー ク スペ パース 


レイ ヤー フォ ル ダ を 作成 し ます 。 
BRLTVSLAV—-BAWLET. 
選択 し て いる レイ ヤー を 削除 し ます 。 


男 る さ ・ コ ント ラス ト (B) = 
トー ンカ ー プ ①… 
LEW. 

BER) 
TIO(EWETRF)M) 
PRO SMRTET |) 
w 


{27 


「 ベ クタ ー レ イヤ ー」 TRENN EBRNE TOG LET 
「 レ イヤ ー 移 動 ] EBALTRRORSKSY IFSC. B 


RSCSENTSMA CMR!) ーー isata 択 細 囲 に 少し で も か が る 線 、 ま た は 完全 に 含ま れる 由 も 含め 


て 移動 し ます 。 


5 種類 の レイ ヤー を 作成 する こと が で きま す 。 


新規 フィ ル タ レ イヤ ー を 作成 し 、 色 調 補正 や マス ク 処理 、 質 
感 な どの 加工 を 施し ます 。 


「 レ イヤ ー フ ォ ル ダ 」 を 作成 し 、 複 数 の レイ ヤー を 1 つの フォ ル ダ に まとめ て 整理 で きま す 。 
ピン グフ ォ ル タダ ] 内 の 一 番 下 に ある レイ ヤー を 参照 し 、 表 示す る 領域 を 制限 で きる 機能 で す 。 


フォ ル ダ に 格納 され て いた 複数 の レイ ヤー が 分 離し ます 。 


レイ ヤー の 種類 を 変換 し ます 。 


よ の レイ ヤー(⑩ 

| rover-0 
カラ ー 要 示 (C) 
すべ て を ロッ ク (6 
二分 を ロッ ク (4) 


PAREIS)... 


At+]: 
Atel 


cont 


Eu 


『ー ル で 描画 する 画像 を 扱う ラ レ イ ヤー を 作成 し ます 。 

ベク ター レイ ヤー : ベク ター 系 の ツー ル で 描画 する 画像 を 扱う レイ ヤー を 作成 し ます 。 

選択 範囲 レイ ヤー : 選択 系 の ツー ル で 選択 し た 範囲 や 描画 系 ツー ル で 描い た 功 囲 を 画像 に 変換 し て レイ ヤー を 作成 し ます 。 
定規 レイ ヤー : 定規 系 の ツー ル で 描画 する 画像 を 扱う レイ ヤー で す 。 
3D ワ ー ク スペ ー ス : 3D の 画像 を 扱う た め の レ イヤ ー で す 。 


ラス ター レイ ヤー 以外 の レイ ヤー を ラス ター レイ ヤー に 変換 する こと が で きま す 。 


集 対生 の レイ ヤー を 変更 し ます 。 


カラ ー で 表示 し ます 。 
レイ ヤー を 回 定 し ます 。 
通明 部 分 に 書き 込み が で き な い よう に な り ま す 。 

トー ン レ イヤ ー、 テ キス トレ イヤ ー。 下 結 レ イヤ ー、3D ワ ー 


クス ペー スレ イヤ ー、 フィ ル タ レ イヤ ー、 グ リッ ドレ イヤ ー 
サブ 定規 レイ ヤー な どの 詳細 設定 ダイ アロ グ を 表示 し ます 。 


PART1 SA&liustStudio basic operation 


Select menu 


[5] Layer (L) fiter window 


Create a selection by selecting the entire campus. 
Cancel the selection. 


FATE chorea (a) 


Select (DV 
P Select (> Reselect the deselected range. 
WAREORE() Invert the selection 
BROWNE B(X)... Use this when you want to specify the edge and extend the selection. 
MRE v) $ý Use this when you want to shrink the selection by specifying 
IP Blur(Sun) Use when you want to blur the border within the selection. 
exar <) Create a selection by specifying a color. 
eet Layer (5) = re 
1 = ae = MERE own | You can create a layer from a selection or convert a drawn 
~ z To Selection (S) CxF | area to a selection, It is also possible to edit the selected 
aa ek aaan ARRETA) ctrl {è range later, such as adding or deleting. 
Vector selection method (V) L are tom < 
#1 Quickly cut a number of selection layers | /seectg ee Outs the tine drawn on the "Vector Layer’ at the selection 
Convert it to @ selection instead. take a little bit (4) ーー Cursor - Dragging a selection using Move Layer moves the selection 
元 全 に きま れる ほ を ) COLARAK に 折 Lines that cross or are completely included in the range 
Create a “quick mask layer’ as a = — are also moved. 
temporary ‘selection layer’ and draw 系 
You can create selections with the tools in 
"Layers" menu 
[Layer (L) (R) Filter () Window (W) 4 [- Create a new raster layer. 
i] wt raster layer E Ctri<Shift+N Raster Layer. 
Fi layer - (NN) ae Vector Layer. 
| New layer folder (0) WME Le -(5) -5 types of layers can be created. 
| Duplicate layer Ctrie Shift=C EN Layor (My 
(U) Layer D) Bet 
+ Filter layer (F } Create a layer folder. 
Filter folder (M) Duplicate the selected layer. 
= Delete the selected layer. 
Layer folder (0) trleG 
clipping folder fei) See Contrast (B 
= 


Change the layer SRE) Tone Carp (T). 


Create a new filter layer for color correction and masking, Processing 


Level Conector (E) 


folder to Layer (T). 
Ty yo IR) $ such as quality is applied. 
Mask (All Display 
All layers (4) Met EE )(1) 
the selected layer = #AlY).. = 
Hinge io vet ree Ns aiin You can create a "Layer folder" and organize multiple layers in one folder, [This 
to lower layer (C) 
function refers to the lowest layer in the clipping folder and limits the displayed area. 
MAs be (1) 
Multiple layers that were stored in folders are separated. 
layer (5) 


- Convert the la @. 
で Set to layer (P) esi yer typ 


Layers other than raster layers can be converted to raster layers. 
Transfers the image to the layer -s = ニー 
below. The transferred layer Upper layer (U) ae | the layer being edited. 


remains transparent Bottom layer 


Color display Display in color, 


Merge layers. You can choose All Rock Co, Ltd etn tie 
to merge all or merge MOAR Lock minutes (a) You will not be able to write on the transparent part. 
be 
to layer below miair). Stone layer, text layer. Underlay layer. 3D workspace 


ーーーー __ layer filter layer, grid layer. Displays the advanced 
settings dialog for sub-ruler layers, etc. 


@JPOINTsUayerntype 


| Raster Layer: Create a layer that handles images drawn with bitmap tools. 
| Vector layer Create a layer that handles images drawn with vector tools. Selection 
| layer: Create a layer by converting the area selected with a selection tool or drawn with a drawing tool into an image. 


Ruler layer: This layer handles images drawn with ruler 


tools. 3D workspace Layer for handling 3D images. 


SECTION 1.2@IllustStudio 


PART 


DARE) ツー ル で 選択 し た 定規 を レイ ヤー か ら 消 去 し 、 ク リッ プ ボ ー ド に 移動 し ます 。 
「 バ パス 編集 」 ツー ル で 選択 し た 定規 を 、 ク リッ プ ボ ポー ド に コピ ー し ます 。 
切り 取り ・ コ ピー し た 定規 を 貼り 付け ます 。 


ERD (T) 
に 


ERDAN) Ctrtsaitev. 


EAN SURED rR ACEO SRW FRET. 
MAV NEMBO) areke: PYN-NAY PEBRUCRETERI SE, MRENTUDEMONA Y hBSUML TSH 
| Ary pomteMes (0). LES. 
本 [ASIER で 作成 し た 好 貞 ・ 絶 上 以外 の アン カー ポイ ント を 選択 し た 状態 で 角 状 能 を 変更 し ます 。 
講和 定 規 の 作成 (Y) 


スナ ッ プ (⑬) cre 
ATV IREBR(N) 


JREMGSRA)TOR 


NRE RM) Ei IBARRA EREEMRLET. 
チェ ッ ク を 入れ る と 、「 ス ナッ プ 先 -RENGAR EAN) CtsShits7 
を 設定 ] に チェ ッ ク を 入れ た 定規 に it) mesh 定規 を 作成 し ます 。 
臣 着 し て 描画 し ます 。 MATT HFR(F) Ctr+Alt+ 5hit+8- 放射 曲線 定規 を 作成 し ます 。 
平行 線 定 規 を 作成 し ます 。 
| = cre 中 心 が 同じ 複数 の 円 の 定 現 を 作成 し ます 。 
| oa road 定規 を 四 に し て 折 対 物 の 位置 に 描画 し ます 。 
| の is S si 
| a onis PEOTREMIE LTHRM IO (UMC HLT 
ERP) C+9 
| BAU CtrisAlt+9 
| see) Ctri+Alt+7 ら ー 点 、 お よび 15 点 の 対 季 の 位置 に 描画 し ます 。 


ガイ ド (G Ca 
Gus cs 


MTIPS 定規 を 描画 で を る ツー ル 


ツー ル バ レ ッ ト の 「 定 規 」「 曲 線 」「 折 れ 線 」「 図 形 」 で は 、 


を 「 フ ィ ル タ 」 メニ ュー 間隔 が 均等 な 定規 を 作成 する こと が で きま す 。 
= Hae Sy SANG). ERORO EDY HSA MERNLET. 
で Rm トー ンカ ー プ て)。ーーーーーーー 画像 の 明暗 を グラ FCMBLES. 
| LLM). ROBE SEA DIS LTWELET, 
| ary BBR MH)... BA PE DEIELT, BRORALVERELAT. 
AEL) 2t)... BRERCAOQMAICRRISI+ILSTS. 
me) AAP). REELS VRAAICRIATSI «ILS TH. 
ほか し (B) ROKER) — T 画像 の 色 を 反転 させ ます 。 


(ーー 画像 に 肖 較 法 の 消 失点 を 設定 し 。 補 朋 を 引き ます 。 
| saa¢) ーー 下 容 に 夫 析 株 を 措 画 し ます 。 
L ISFEL m 画像 の 濃淡 に 合わ せ て グラ デー ショ ン の 色 に 置き 換え て 祖 色 し ます 。 


aae) 


AEE PRIR oie ICRA ET. 
BW) ーー BRERA ISS BENS TRECUET. 
| (6) ーー BROBMERRCREAHES. 


aeei). | 村人 を 涯 さ の よう に 本 形 させ ます 。 
| ジグ ナク ーー REPONSES LUTERI GET. 
EE ROR IS ERORERT, 
NE) ROMMZIELED, 滑ら か に し ます 。 
WeEW すでに 描か れ た 折 の 幅 を 変更 する こと が で きま す 、 
| モブ イク (0) ーー トー 画像 に モザ イク 処理 を 放し ます 。 
シャ ー プ ⑤) 画像 の 夫 界 強 の コン トラ スト を 部 調 し て 、 ぼ けた 還 像 を シャ ー プ に 到 換 し ます 。 
シャ ー プ D O 1 r= oanez し ます 。 
フン シャ ー プ マス ク い ) BROZOMIDIY HSA PENS LTAT LD. 
| 9-ーーーーーーーー 規 界 の 洋明 部 分 の 急 合 い を 計器 し ます 。 


ぼかし (8B) 一 ーー | ト 画像 の 境界 線 や くっ きり と し た 領域 な 、 平 均 化し て 滑ら か な 画像 に し ます 。 
ほか し GH (P | ぼかし の 効果 を さら に 強く し ます 。 

2P2 ie) MEAS UE. 数 値 指定 し て ぼかし 具 台 を 朗 整 で きま す 。 
NEIL - REO CALL TASINCRLES. 


BBEDLM)... 画像 の 現 界 探 や くっ きり と し た 領域 を 、 一 定 方 向 に 平均 化し て 滑ら か な 画像 に 変換 し ます 。 
スムージング (7) 画像 に アン チエ イリ アス を か け ま す 。 


SECTION 1.2@lllustStudio 
"Ruler" menu 


(ŒR Filter (1) Window (W) Help (H) 
EROWVIORN(T) tris AlteX 


Copy of constant (c) trie Alte 
TEADMA. F 
TEs Created from Co., Ltd. 


Clear the selected settings with the Edit tool from the layer and clipboard Goto. 
Copies the ruler selected with the Edit tool to the clipboard. 
Paste the cut/copied ruler. 


Cite alte v 
Creates a selection from a closed term, 
When selected with an anchor point selected, the selected ruler points and attached lines are shown. EGA 


Change tne 


Point (D) 


Set yw nguta sune ofthe pont to (0) 
= corner state with an anchor point other than the point/end point created in "Bezier curve" selected. 
SMO … 


SEEN do (Y) 


Snap (S) 
Step (N) 


Perspective niw (makwonepont) È 


Perspective ruler (2) creation Create a 1-3 point perspective ruler 


When checked, draws with Perspective) Create (N) tris Shift+7 
7 the "Snap destination MEEI cene ic) Etrie Shites TENE Create a ruler 
TR setting’ checked. SANE Create (F)/ trie Alt+ Shift +8 Create radiation, 
Create Parallel (R) trie Shift +9 Create a parallel line ruler, 
` J Create a circle ruler (5) trisAlt+Shift+9 Create multiple circle rulers with the same center 
ー RT ) CteAneShittep he Draw symmetrically with the ruler as the axis. 
: Zeri) | Draw in symmetrical positions with the two rulers as the axis. 
the Als 2 poit pars 
Criso sane 
BORUL satin に " r も 
BIREN y) trie Alt nti -2 to 8 points and 12 point pairs. 
Guide (G) + bant 
Ged (1) Ctrled nnen 
12esttet9 
[SiToolsithaticanidrawanlPSirulers 
In the "Ruler’, "Curve", "Polyline" and "Figure" on the tool palette, 
Filter menu You can create evenly spaced rulers. 
- j 
Filter window ¥ 1 Brightness/Contrast (B) Adjust image brightness and contrast. 
ーー 一 Tone curve (T) Adjust the brightness of the image with the graph 
tune guide (C) n a | 
mns | Lond 5 ・ Adjust image brightness with histogram, Adjust 
F = S8- Eg- ((H).. ーーーーーーー the hue/saturanon to change the colar tone of the image 
F この 
way Divalent 0. A filter that converts an image to black and white second order, 
mee) 1 J Tong (aly A filter that converts an image to a specified tone 
blur (day) PAY ………0 ニーーーーーーーー “INVES the colors of the image. 


Set the perspective vanishing point on the image. Draw aupeliary lines. 


"ED 
T Draws a snow pattem on the image. 

グラ デ あ お 色 (X) Color by replacing with the gradation color according to the image. 
QELE) Deforms the image as If it were reflected on a cylinder or sphere 


LN) ns Transform the image with a shaking pattern that strikes. 


EAU ns Transforms the seat of the image in shape. 


mea(s) Transform it like an image. 
Crispy (S. “Transforms the image by shaking it outward from the center. 
ゴミ き 取 り (D) Removes image dust. 
mëz) Hf Connects or smoothes between 
BBE os Already drawn lines can be changed 
Mosaic (M) Apply mosaic processing to the image. 
Sharp (S) Enhances the contrast of image borders to sharpen blurred images, Makes the 
Sharpen (0) ーー ーー sharpening effect even stronger. 
Unsharp mask (U) Increases the contrast of the color borders in the image to make them clearer. 
MT (N) Adjusts the tint of the border transparency. 
ほか し (8) Makes image borders and sharp, averaged smooth edges, Makes 
Blur (F)+ the blur effect even stronger. 


Gaussian Blur (G) rf Smooth the image, You can adjust the degree of blurring by specifying a number, 


PARE (A)... ーー "rm tne image smoothly by averaging the image concentrically. 


#61 Blur (M) Converts image borders and sharp edges into a smooth image by averaging them in one direction 


Smoothing (T) 


Apply anti-aliasing to the image. 


PART1 き SAI&IllustStudio 基 本 操作 


る 「 ウ ィ ン ド ウ 」 メニ ュー 
TD 


34> ROMP) ーーーーー| mW っ ィ ン ド っ) | 舞 集 中 の キャ ン バ ス を 複数 の ウィ ンド ウ で 表示 し ます 。 
フル スク リー ン モ ー ド (ーーーーー メ イン の ウィ ンド ウ を 画面 全体 まで 鉱 大 し ます 。 


Jtv MOB EHMIE(O): 

Jey MORE RHR). ERTER): 複数 の ウィ ンド ウ を 重ね て 表示 し ます 。 

Ky DEBE: EF EATER) ーー HO 4 KORE FICHE TRRLET. 
D-DAA-ZORABH(W) ; EIST) ーー HARO Y KORREICMNTHRLET. 


D-DAA- RIBERA) 
FAT LY MENT H) Tab 


vO 
ソス テー タス バー(⑯) 


バレ ッ ト の 位置 を デフ ォ ルト の 画面 の 位置 に 戻し て 表示 し ます 。 
初期 画面 の 「 よ うこ そ 」 ダイ アロ グ が 開き 、 イ ンタ ー フ ェ イ ス の タイ ブ な 再び 選択 で きま す 。 
ドッ ク の 幅 を 固定 し ます 。 


ワー クス ペー ス FRB) 


YA ルッ NT) + ワー クス ペー ス APR) 
レイ ヤー 秒 パ レッ ト (| ワー クス ペー ス FRB) 
カラ ー 和 パレ ッ ト (C) ワー クス ペー ス FRB) 
anth NB) | ワー クス ペー ス (RM) 登録 し て お いた ワー クス ペー ス を 読み 込ん で 再び 表示 する こと が で きま す -。 


ワー クス ペー ス BE) 
ワー クス ペー ス NERS) 
ワー クス ペー ス RBH) 
ワー クス ペー ス NRR) 
| フー クス ペー ス 10(* 和 人) 


CLIP STUDIOREB() 
Ym V SIR / 61.6% 


ワー クス ペー ス (FRH) 
フー クス ペー ス AREH) 
フー クス ペー ス RRB) 
フー クス ペー ス RRB) 
ワー クス ペー ス SRB) | 
ワー クス パース (FR) 
ワー クス ペー ズ NFRA) 
ワー クス ペー ス BRM) 
ワー クス ペー ス NRW) 
ワー クス ペー ス 10( 示 穫 時 ) 


agan Ley ERR ARRLEY. 
「 ツ ー ル セッ ト | パレ ッ ト を 表示 / 非 表示 し ます 。 


トー「 ツ ー ル プレ ビュ ー」 バレ ッ ト を 表示 非 表示 し ます 。 


カス タマ イズ し た イン ター フェ イス を ワー クス ペー ス と し て 10 上 人 録 する こ 
と が で きま す 。 


ルス タイ ル ) ーーーーーー [ツー ルス タイ ル ] バレ ッ ト を 表示 非 表示 し ます 。 
ーーー 「 ツ ー ル オブ ショ ン 」 バレ ッ ト を 表示 / 非 表示 し ます 。 
Cy tea 本 [レイ ヤー」 RUY heen ERRLET. 
レイ ヤー プロ パテ ィ (5) fh 一 上 [レイヤー プ ロバ ティ 」 バレ ッ ト を 表示 表示 し ます 。 
マッ ヵ 5-9 ロゴ ーーー「 カ ラー」 パレ ッ ト を 表示 ン 非 表示 し ます 。 

カラ ー セ ッ ト O) 「 カ ラー セッ ト 」 パレ ッ ト を 表示 ノ 非 表示 し ます 。 

カラ ー ガ イド (6 | 「 カ ラー ガイ ド 」 / パ パレット を 表示 / 間 表示 し ます 。 
FEROE] バレ ッ ト を 表示 非 表示 し ます 。 

[I ナビゲータ (c) fsー ト ーーー「 ナ ビ ゲ ー タ 」 バレ ッ ト を 表示 / 非 表示 し ます 。 
サブ ビュ ー($) 「 サ フ ビュ ー」 パレ ッ ト を 表示 / 非 表示 し ます 。 
mem Fe IRMI パレ ッ ト を 表示 ノ 非 表示 し ます 。 

と スト ウー の A 「 ヒ スト リー」 パレ ッ ト を 表示 / 非 表示 し ます 。 
| アク ショ ン (N) rz- 「 ア クシ ョ ン 」 バ パレット を 表示 / 非 表示 し ます 。 


Basic operation of PART1SAI&lllustrationStudio 


~ "Window" menu 


Window (V) Help (H) 
Window (P) ャ ーーーーーー New window (N) 
Full screen mode (F) 


Display the canvas being edited in multiple windows, 
| - Expand the main window to fill the screen. 


| Palette (D) 
Reselect palette position Coming deplay Overlap multiple windows. 
(W) Dock (L) (C) Vertical display (V) Display multiple windows side by side. 
Displays multiple windows side by side. 


| Load workspace (W) Display side by side (H) 


Qo to warkspacs が) Returns the palette position to the default screen position and 


all palettes 1H) Tob displays it. An initial welcome dialog will open allowing you to select the type of interface again. 
Fix the daughter of the dock 


¥ Toolbar (L) 
| V status bar (5) f Workspace 1( zR 
| ToT) Workspace 2 (registration) 
し イヤ ー| Pallet (A) workspace 37288) 
| Color Palette (C) workspace (7/83) 
| Fi} Palette (6) ワー メ space 5) You can load the registered workspace and display it again 
| Lip STUDI workspace6) 
| workspace( PRB) 
v1 new corvas/610 3 
oe 8( 素 登録) 
ロー? space oR) 
workspace 10 #28) 
wokapace 1( =) 
workspace 2) 
nowa PES i 
Workspace (ER) 
Workspace 5 (not yet) You can register 10 customized interfaces as workspaces. 
workspace (ERIS) You can 
Workspace 7 ) 
workspace registration) 
arseen ena HERH) 
workspace 10 SRH) 
マメ Toim) F2 = - Show/hide the "Tools" palette. 
toolset(5) + Show/hide the "Tool Set’ palette 
Seal preview [V] Shows/hides the Tool Preview palette. 
Seal Style (L) Show/hide the "Too! Style” palette. 
Tool Option ( ») F3 === Shows/hides the Tool Options palette. 
v Layer (4) F4—— Shows/hides the Layers palette. 
“Layer Property (Day) BE — - Show Hide the "Layer Properties" palette 
ZI cuo( Wes ro Shows/hides the Color palette. 
Color set (0) Shows/hides the Color Set palette. 
Color guide (G) - Show/hide the "Color Guide" palette. 
aww Shows/hides the Neutral Colors bullet 
¥ Navigator (G) 一 ーー 一 - Show/hide the "Navigator" bullet. 
wub view $) Shows/hides the "Sub View" palette. 
tee) F6 ーー Shows/hides the Basic palette, 
History (Y) 用 ーーー Shows/hides the History palette. 
Action (N) Fiz Shows/hides the Actions palette. 


SECTION 1.2@lllustStudio 


園 カ ラー バレ ッ ト _ i 
色 の 作成 は カラ ー バ レッ ト で 行い ます 。「 ウ ィ ン ド ウ ] メニ ュー の 「 カ ラー 系 パレ ッ ト 」 を 選択 し て 表示 し ます 。 
「 カ ラー」 パレ ッ ト カラ ー ア イコ ン 
3 つの アイ コン を クリ ッ ク し て 使用 する 色 を 選択 
し ます 。 
メイ ンカ ラー 
主 に 使用 する 色 を 設定 し ます 。 
サブ カラ ー 
中 か ら 色 合い を 選び ます 。「 表 示 」 メ メイ ンカ ラー の 次 に 使用 する 色 を 設定 し ます 。 
ニュ ー を クリ ッ ク し て 選択 し ます 。 
vezi 


HLS Cle 4B [H] MRE L] 彩 度 
「S」、HSV と は 色相 「H」 Be [S] 
明度 「V」 で 構成 され る 色合い で す 。 


「A (アル ファ )」 リブ [CMYK] リブ [RGB] リブ THSV/HLS] リブ 
i=l le | ] 
ーー で — 7 | 
SE 100% 5) 
y 100x $| 
< 
5 
a 
上 : 
z A 上 
不 遂 明度 を 設定 し ます 。 C (SPY) M (マゼンタ ) R (レッ ド ) G (グリ ー ン ) 表示 メニ ュー に 連動 し 、「HSV]」 
Y (イエ ロー) K (ブラ ッ ク ) で 設定 し ます 。 È [HLS] に 切り 替わり ます 。 
で 設定 し ます 。 


色 の 登録 

選択 し て いる 色 を カラ ー セ ッ ト に 登録 し ます 。 
色 の 追加 

選択 し て いる 色 を カラ ー セ ッ ト に 追加 し ます 。 
色 の 削除 

カラ ー セ ッ ト の 色 を 削除 し ます 。 


pa ‘ 
カラ ー セ ッ ト の タイ トル や ウィ ンド 
ウ の サイ ズ を カス タマ イズ し た り 、 
編集 、 読 み 込み 、 書 寺 出 し 、 登 録 な 


ど を 行う コマ ンド が あり ます 。 「 中 間 色 」 バレット 


「 カ ラー ガイ ド 」 パレット 
ステ ッ プ 数 や タイ 
ル 幅 を 変更 する こ 
と が で きま す 。 


スラ イダ の 表記 を クリ 
ッ ク し て 、 色 相 (H) 
彩 度 (S) 明度 (V) 透 
BARE (A) 赤 (R) 緑 
(G) Æ (B) の 中 か ら 
表示 を 切り 替え ます 。 


バレ ッ ト の 四隅 の 枠 を クリ ッ ク し て 抽 画 色 を 設定 
し 、 中間 色 を 選択 し ます 。 


SECTION 1.2@IllustStudio 


[color palette y 


Colors are created using a color palette. Select "Color Palette" from the "Window" menu to display it. 


"Color" palette color icon 
ma 
i PPTT Click the three icons to select the color you want 
= wma 


to use. 


color circle 
The wheel specifies the hue. Choose 


a color from a circle that 
changes from cyan to plum 

center red to yellow to green to cyan. 
Click to select the View menu. 


Main color Sets 
the color to be used mainly, 


Sub color 
Sets the color to use after the main color. 


Transparent 


HLS color space HSV color space 


の @ 


HLS is Hue "H" Luminance "L" Saturation 
"S" HSV is a hue consisting of Hue 
“H" Saturation "S* Brightness "V", 


color Set when using transparent color. 


ar 
tJ 


> 
= 
U 
© 
QW 
& 


"A (alpha)" rib "CMYK" rib 


Sets the opacity, Set with C (cyan) M Set with A (red), G Switches between "HSV" and “HLS” in 
(magenta) Y (yellow) (green), and B (blue) conjunction with the display menu, 
K (black). 


"Color Set” palette 


ee il 
Register the selected color to the color set. 
Add Color 

Adds the selected color to the color set. 

Delete Color 

spot mo 8 Deletes the color of the color set. 
Customize color set titles and 
window sizes, edit, import 

and export. There are commands 


~- r 
for registering and so on. Neutral" palette 


"Color Guide” Palette 


ee You can change the 


Pipa number of steps 
enta and tile width. 


You can change 
the number of 
steps and tiles. 


Click on the slider 

label to toggle 

between Hue (H) 透 
Saturation (S) Value (V) 

Value (A) Red (R) 

Green (G) (Day). 


Click the four corner frames of the palette to set the drawing 
color and select a neutral color. 


PART1WSAISIllustStudio 其 本 操作 


圏 ツ ー ル パレット 。 

ツー ル バ パレット に は 、 描 画 作業 に 便利 な ツー ル や 、 選 択 系 の ツー ル 、 ベ クタ ー 系 の ツー ル 、 図 形 や 定規 系 の ツ 
ー ル 、 描 画 系 の ブラ シ ツ ー ル な ど 、 豊 富 な ツー ル が 種類 ご と に 分 けら れ て 格納 され て いま す 。 そ の 他 の ツー ル 系 
バレ ッ ト は 、「 ウ ィ ン ド ウ 」 メニ ュー の 「 ツ ー ル 系 パレ ッ ト 」 で 選択 し て 表示 し ます 。 


ツー ル バ レ ッ ト 


「 ツ ー ル プレ ビュ ー」 バ レット 


『 ツ ニル オプ ジョ ジン | バセット 5 hog Benner ere 

ツー ル の 詳細 な 設定 を する た = ベン ヤブ ラ シ の 有沢 を プレ ビュ ー 表 示し ま 

3 F. また 、 ブ ラ シ の サイ ズ ・ 向 き ・ 厚 み ・ 入 
D ・ 抜 さき な ど を プレ ビュ ー 上 で 設定 で きま す 。 


「 ツ ー ル スタ イル 」 パレット 
ブラ シ の サイ ズ ・ 透 明 保護 ・ 濃 度 ・ 不 透明 
度 ・ ア ンチ エイ リア ス な ど を 設定 で きま す 。 


「 ツ ー ル セッ ト 」 バレ ッ ト 
ブラ シ の 形状 の 種類 を リス ト 表 示し ます 。 


IllustStudio の 描画 系 ブラ シ ツ ー ル の 
「 ツ ー ル セッ ト 」 バ レッ ト に は 、 ブ ラ シ 
ご と に 豊富 に 形状 が 入っ て いま す 。 
同じ ブラ シ で も 実に 多彩 な 表現 が 可能 に 
な り ま す 。 

ここ で は 、「 ペ ン 」 の 「 ツ ー ル オブ ショ 
YJ バレ ッ ト の 設定 は 同じ に し て 、「 ツ 
ー ル セッ ト 」 パレ ッ ト の ブラ シ 形 状 の み 
変更 し て 描い て み ま し た 。 色 々 描き 試し 
て みて 画風 に 合わ せ て 使い 分 け ま し ょ 
う 。 


Ero Uae Els A aE OE 


ツー ルオ ブ プション パレ ッ ト 


PART1 SAI&lllustrationStudio Basic Operation 


E: tool palette 


The tool palette stores a wide variety of tools, divided by type, such as tools convenient for drawing, 
selection tools, vector tools, figure and ruler tools, and drawing brush tools. I'm here. Other 


tool palettes can be displayed by selecting "Tool Palette" from the "Window" menu. 


tool valet 
xX 
& wishes Q ¢ palm 
般 
Bt F heon "Tool Preview” Palette Displays 
Move F G -Layer selection a preview of the shape of the pen or brush 


"Tool Options" bullet 
Palette for detailed 
tool settings. 


when selecting a tool that uses a pen or brush, 
You can also set the brush size, -BH-A 
H J orientation, drawing, etc. on the preview. 


eyedropper layer 


Rectangular „m. Polyline selection 


Yuecton Lasso selection, ーー の magic wand 


Benke pencil 
E 
Petri 
bezier curve 
Bi Knob 幅 修 正 
HER 
air Brush scene/ Galas 
# topoine 
attem plush pen 
POST i BERT 
fill One region fill に に に よう 
Gradient ー line painting 
Dot Ben "Tool Style" palette You can 
set brush size, transparency protection, 
DO SC ドー JË © density, opacity anti-aliasing, etc. 
stamp trash removal 
Toolset Palette Lists 
distortion text the types of brush shapes. 
Happiness ID ety 


lllustStudios "Tool Set" palette of drawing brush 
tools contains a wealth of shapes, especially 
for brushes. A wide variety of 

expressions are possible with the same brush 

Become. 

Here, in the "Tool Options" of "Pen" 

used the same settings for the “N” palette, 
but changed only the brush shape on the “Toolset” 


palette. Try drawing in various ways 


and use them according to your drawing 


style. 


prsiami 
Aumes a 
simy ・ 
PO . 


tool option palette 


ャ ゃ ツー ル バ レ ッ ト 初 期 設 定 一 覧 
デジ 絵 の 描画 に 特に 使用 頻度 の 高い 「 線 」 と 「 彩 色 」 リ ブ の ツー ル を 中 心 に 、 初 央 設定 を 紹介 し ます 。 1 
「 消 し ゴム 」 ル 系 パレ ッ ト 設 定 f 


PART 


キャ ン バ ス 上 を ドラ ッ グ する と 、 
a 沿 し コム の よう に 画像 を 消去 で き キャ ン バ ス 上 を クリ ッ ク す る と 、 指 画 色 を 取得 し て 「 カ ラ 
る ツー ル で す 。 ー」 パレ ッ ト の 描画 色 に 設定 で きま す 。 


の ツー ル バ レ ッ ト 設 定 


キャ ン バ ス 上 を ドラ ッ グ する と 、 鉛 穫 の よう な タッ チ で 和 柔 
チ の 線 を 描く こと が で きる ツー ル で す 。 ら か がい 線 を 描画 する ツー ル で す 。 


の ツー ル バ レ ッ ト 設 定 TAR DYN Ly hE 


の 


回 
と MI aoa 


ean 
Nol 


キャ ン バ ス 上 を ドラ ッ グ する と 直線 を 描く こと が で きる ツ 曲 齋 を 描く ツー ル で す 。 ドラッグ で 直線 を 描画 し て 両端 の 
ー ル で す 。 位置 を 動か し て 曲線 の カー ブ を 調整 し ます . 


折れ 線 ] の ツー ル バ パレ ッ ト | 


の ツー ル バ レ ッ ト 設 定 


折れ 線 を 描く ツー ル で す 。 ク リッ ク と 移動 を 繰り 返し て 折 短 形 ・ 森 円 ・ 多 角形 な どの 図形 を 描く ツー ル で す 。 対 角間 
れ 線 を 作成 し ます 。 上 に ドラ ッ グ する と 、 任 意 の 図形 が 描画 され ます 。 


| List of Tool Palette Initial Settings 


"Lines" and "Coloring" are especially frequently used for drawing digital 


Eraser’ tool palette settings 


Drag on the canvas to erase 
the image like an eraser, 
Itis a tool that 


+ = 


+ je 


It is a tool that allows you to draw lines with various 
| touches like Ben by dragging the canvas. 


E Fa 
ie 
[< 


A tool that allows you to draw a straight line by dragging the canvas 
Its a rule. 
1 


[NS] C Tool palette settings 


*" tool palette settings 


A tool for drawing broken lines. Click and move repeatedly to 
create a polyline. 


pictures." | will introduce the initial settings, focusing on the rib tool. 


“Eyedropper’ Too! Palette Settings 


に 5 


By clicking on the canvas, you can get the drawing color and set it 
to the drawing color of the "Color palette. 


Tool palette settings for 


Atool that draws a smooth line 
when dragged on the canvas. 


with a touch like a pencil 


Toolbaret settings for 


A tool for drawing curves. Draw a straight line by dragging and move the 
positions of both ends to adjust the curve of the curve. 


A tool for drawing shapes such as rectangles, ellipses, 


and polygons, Drag diagonally to draw any shape. 


ž 
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「 ベ ジェ 曲線 」 の ツー ル バ パレ ッ ト 設 定 


「 パ ス 編 集 」 の ツー ル バ パレ ッ ト 設 定 


曲線 の 定規 を 作成 する ツー ル で す 。 コ ント ロー ルポ イント 
の 角度 や アン カー ポイ ント の 間隔 を 調整 し て 曲線 の 形状 を 
作成 し ます 。 


線 つ まみ 」 の ツー ル パ レ ッ ト 設 定 


定規 を 選択 し て 編集 する ツー ル で す 。 所 いた 後 か ら 何 度 で 
も 定規 の 移動 や 再編 集 を する こと が で きま す 。 


「 線 編集 ] の ツー ル バ レッ ト | 


ベク ター レイ ヤー に 描か れ た 線 を 後 か ら 何 度 で も 編集 で き 
る ツー ル で す 。 


ン ブ ラ シ 」 の ツー ル バ パレ ッ ト 設 定 


キャ ン バ ス に : 
で す 。 


描か れ た 線 の 太 さ を 後 か ら 変 更 で きる ツー ル 


エア ブラ シ の よう に 、 イ ンク を スプ レー で 吹き か けた よう 
な タツ チ で 塗る こと が で きる ツー ル で す 。 


バタ ー ン を 連続 し て 描画 で 
きる ツー ル で す 。「 ツ ー ル 
セッ ト 」 パレ ッ ト に 様々 な 
形状 の バタ ー ン が 入っ て い 
ます 。 目 分 で 作っ た バタ ー 
ン を 追加 登録 する こと も で 
きま す 。 
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“Bezier Curves Tool Palette Settings 


A tool to create a curved ruler. control point 
Adjust the angle of the curve and the spacing of the anchor points to shape the curve. 
create, 


"Knob" Tool Palette Settings 


A tool for selecting and editing rulers. You can move or re-edit 
Ë the ruler any number of times after drawing. 


“Correct” tool palette settings 


Positions of curves and strokes of lines drawn on vector layers 
Itis a tool that can change the position. 


222950 | Tool palette settings for 


This is a tool that allows you to edit the lines drawn on the vector layer any 
number of times later. 


"Pattem brush’ tool palette settings 


A tool that allows you to change the thickness of lines drawn on the canvas 
later. 


‘Airbrush’ tool palette settings 


This is a tool that allows you to apply ink with 
a spray-like touch, like an airbrush, 


Draw patterns continuously 

It's a tool you can use. “tool 
Various on the set pallet 
Contains a pattern of shapes 
increase. my own pattern 
You can also register additional 


to come. 


の ツー ル パ レ ッ ト 設 定 


SECTION 1.2®lllustStud 


EY] の ツー ル バ レ ッ ト 設 定 


水彩 絵の具 の よう に 、 水 で 溶かし 
た 淡い 色合い で 塗る こと が で きる 
ツー ル で す 。 


「 財 りつ 放し 」 の ツー ル バ レ ッ ト 設 定 


筆 ペ ベン で 描い た よう な 線 在 描く こと が で きる ツー ル で す 。 


「 半 領域 フィ ル 」 の ツー ル バ レ ッ ト 設 定 


線 で 閉じ られ た 領域 を クリ ッ ク す る と 、 領 域内 を 簡単 に 塗 
りつ ぶす こと が で きる ツー ル で す 。 


複数 の 領域 で 構成 され て いる 場合 、] クリ ッ ク で 一 度 に 塗 
りつ ぶし で きる ツー ル で す 。 細 部 の 塗り 残し まで きれ い に 
塗り つぶ すず こと が で きま す 。 


「 符 高 斉 塗り 」 の ツー ル バ レ ッ ト 設 定 


Yay) の ツー ル バ レ ッ ト 設 定 


CT 


キャ ン バ ス 上 を ドラ ッ グ する と 、 グ ラ デ ー シ ョ ン を 描く て 
と が で きる ツー ル で す 。 位 置 や 長 さ な ど を 調整 し ます 。 


ッ ト ペ ン 」 の ツー ル バ レ ッ ト 設 定 


pe ares ancore esaa] 
PT ir 


色 の 課 に 挟ま れ た 領域 を クリ ッ ク す る と 、 滑 ら か な グラ 
デー ショ ン を 作成 で きる ツー ル で す 。 


「 ほ か し ブラ シ 」 の ツー ル バ レ ッ ト 設 定 


1 ピク セル の 線 を 描く こと が で きる ツー ル で す 。1 ビ クセ 
ル 分 だ け 塗 りつ 避 し た い 場 合 や ドッ ト 給 を 描き た い 時 な ど 
に 使用 する と 便利 で す 。 


色 の 境界 を な ぞ る よう に ドラ ッ グ し 、 ほ ぼかす こと が で きる 
ツー ル で す 。 


PART 


G seemanes 
Th 9- 


Eddy 


A tool that allows you to apply light 
shades dissolved in water, like 
watercolor paint. 


"Fill" tool palette settings 


Dei] 
pras TATOU (Y~-208 S 
LOG 】 " 
trous | 


$ Click on an area enclosed by to easily paint inside the area. 
it is a tool that can be crushed. 


"Gradient" tool palette settings 


This is a tool that allows you to draw lines that look like they were drawn with a brush pen. 


"Craniotomy Fill" Tool Palette Settings 


If it consists of multiple areas, it is a tool that can be 
filled at once with one click. You can cleanly fill even the 
details that are left unpainted. 


"Ri" Tool Palette Settings 


CR TTT TT EE 3 
mon すべ て OL し イヤー を 
に スト は DE 


nearer LE. s] 


This is a tool that allows you to draw a gradation by 
dragging on the canvas. Adjust the position, length, etc. 


"Dot pen' tool palette settings 


] A tool that allows you to draw lines of pixels. It is convenient 


to use when you want to fill only 1 pixel or when you 
want to draw a dot picture. 


*This is a tool that allows you to create a smooth gradation by 


clicking the area between two colored lines 


"Blur brush’ tool palette settings 


This is a tool that can be dragged to trace the boundary of the 
color to blur it. 
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較 レイ ヤー バ パレット 

レイ ヤー と は 、 宰 数 の 透明 な シー ト に それ ぞ れ 別 の 絵 を 描き 分 け 、 重 ね 合わ せ て 1 枚 の イラ スト を 作成 し て い 
く 機 能 の こと で す 。 キ ャ ン バ ス で は 上 に 重ね た 順番 に 合成 し て 表示 され ます 。IllustStudio の レイ ヤー バレ ッ ト 
で は 、 レ イヤ ー の 笑 類 ご と に 4 つの リブ で 分 けら れ て 格納 され ます 。 各 レ イヤ ー の 階層 と 合成 モー ド 、 不 透明 度 
の 設定 を し ます 。 


新規 レイ ヤー 作成 新規 フィ ル タ レ イヤ ー 作 成 
| レイ ヤー フォ ル ダ 作 成 


[画像] リブ 
ラス ター レイ ヤー、 ベ ペク ター レイ ヤー、 
サブ 定規 レイ ヤー、 下 絵 レ イヤ ー、 参 
無 レ イヤ ー。 テキ スト レイ ヤー、 


表示 メニ ュー に は 、「 レ イヤ 


ー」 メニ ュー と 同じ く 、 
Th Rim, BB LIED ン レ イヤ ー、 レ イヤ ー フ ォ ル ダ 、3 ロ ワ 
整理 する た め の コ マン ド が ー ク スペ ー ス フォ ル ダ 、3D ブ レビ ュー 


あり ます 。(P80 参照) レイ ヤー、 ク リッ ピン グフ ォ ル ダ 、 フ 
イル タ フォ ル ダ 、 フ ィ ル タレ イヤ ー を 
格納 し ます 。 
「 レ イヤ ー ブ ロ パ ティ 」 パレ ッ ト 

レイ ヤー の 種類 に よっ て 設定 内 容 が 変わ り ま 
す 。 こ こ で は 一 例 と し て トーン レ イヤ ー を 紹 
介し ます 。 

「 レ イヤ ー」 タブ 
= z 選択 し た レイ ヤー fem リブ TRKI U7 

に 色 を 付け ます 。 選択 男 囲 レイ ヤー と クイ MRAM P-E キャンバス に 表示 され る 
[サブ 定 規 レイ ヤ ツク マス クレ イヤ ー を な 格 ッ ク マ スク レイ ヤー を な 格 グリ ッ ド や ガイ ド の レイ 
一 」 が 表示 され ま 納 し ます 。 ヤー を 格納 し ます 。 


す 。 os 
> ニック mot 
b w 

トー ン レ イヤ ー か 
フィ ル タ レ イヤ ー 

「 パ ター ント ー ン 」 タブ を 選択 し た 時 

ve rs 適用 範囲 を 表示 し 

ます 。 


ーー レイ ヤー カラ ー ミ 和 還 する | 
(| 


トー ン レ イヤ ー の 表 
TLE, 配置 
方 法 を 設定 し ます 。 


OPOINT レイ ヤー の 種類 と 色 深 度 
ラス ター レイ ヤー BASA : カラ ー32bit、 グ レー8bit、 黒 白 2bit、 黒 1bit 
ベク ター レイ ヤー BIRBBEDARS : カラ ー32bit、 黒 1bit 

ARAALI Y- OMRE : グレ ーBbt、 黒 1bit 
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& layer palette 


Layering is a function that draws different pictures on multiple transparent sheets and overlaps them to create a 


< single illustration. On the canvas, they are synthesized and displayed in the order in which they are superimposed. In lllustStudios 


layer palette, each type of layer is divided into four ribs and stored. Hierarchy and blending mode of each layer, opacity 


settings. 
Create new layer 


one 


Create a new rasterlayer 計 ] ï 


し ア 


Create new filter layer 


Create new layer folder 
layered isa 
Lock All Lock 


wetar 


To a 3a ーー Transparency 


Compositing mode 


The View menu, like the 
"Layers -" menu, has 

+ Create an ear. There are 
commands for converting and 
organizing. (Refer to P20.). 


“Layer Properties“ palette 

The settings differ depending on the layer type. 

Here we introduce the tone layer as an example. 
through. 

"Layers" tab 
Selected layer 
"to color, 

Layers and Qui 
"js displayed. 


"s 


F = cda play 


に | ] すそ 3 に さよ 


。 Use colaiser color 


= Poe n 
k Cem) 


Displays the applied 
range when the 
tone layer is selected 


as the filter 
layer, 


[death 


"Pattern tone” tab 


Set the display angle, 
magnification, and placement 


method of the tone layer. 


|BOINTayertypelandicolordepth 


raster layer © raster layer 


vector layer @ vector layer 


Selection Layer Layer: Gray 8bit, Black 1bit 


S vector tayor Gare 

・ a atid 7 a 
4 BSS contrast <a 
[Tone curve aene 
al UAE æ 
dE tana 

SE mas 透明 度 
22 FADARE — 
4 “Image” Rib 


yee tober 


Raster layer Vector layer. 
Sub-tuler layer, sketch 

layer Reference layer. Contains 
> layer folders, 3D 

workspace folders, 3D preview 


raster layer 
|» = Razor Folder Clippimple 
Roster Laye 
Lt ee I pe 
| plaid 61 
に layer 
Seo 
© raster layer 
| KK) 
に oe 
B 3C プ レビ ニー レイ ゼー 
コ Fa layer 


layers, clipping folders, 
filter folders, and filter 
layers. 


DIRIGE] Ribs "ruler" rib "Paper" rib 
Selection Point to the selection Contains layers of 
layer and quick mask layer grids and guides displayed 
To do. I will pay. on the canvas. 


Color 32bit. Gray 8bit, black/white 2bit, black 1bit 
color 32bit, 


Fa will go 


較 補助 系 バレ ッ ト 


描画 作業 を 便利 に する バレ ッ ト で す 。 使 用 する 時 だ け 「 ウ ィ ン ド ウ 」 メニ ュー の 「 補 助 系 バレット 」 で 選択 し 


て 表示 し まし ょ う 。 
「 ナ ビ ゲ ー タ 」 バ レッ ト 


キャ ン バ ス に 表示 され て いる 画像 の 表示 を 管理 し ま 
す 。 表 示 の 位置 、 倍 率 、 角 度 を 調整 で きま す 。 


「 サ ブ ビ ュー」 パレ ッ ト 
彩色 の 参考 に な る 画像 を 読 
い 色 を 失う こと が で きま す . 


キャ ン バ ス に 表示 され て 
いる 画像 の 位置 を 移動 で 
きま す 。 

[正司 キー を 押し な が ら 
ドラ ッ グ する と 赤い 枠 の 
サイ ズ を 変更 で きま す 。 


「 自 動 で スポ イト に 切り 替え 」 

マウ ス を ビュ ー 上 に 置く と マウ 
ス が 自動 的 に スポ イト に 切り 葵 
わり ます 。 色 を 拾う と 描画 色 に 


み 込 み 、 使 いた 


「 読 み 込み 」 ボタ ン 

クリ ッ ク し て 「 フ ァイル 
を 開く 」 ダイ アロ グ か ら 
参考 に し た い フ ァイル を 


「 素 材 」 パ レッ ト 


デジ 絵 の 描画 に 使用 する 様々 な 素材 を 登録 、 管 理 す る パレ ッ ト で す 。 初期 登録 さ 


た 素材 は フォ ル ダ に 分 け て 管理 し 、 呼 び 出し て 使用 する と 便利 で す 。 


設定 され ます 。 選ん で 読み 込み ます 。 


OSI 


れ て いる 素材 も 充実 し て いま す 。 自分 で 作成 し た 率 材 の 登録 や も で きま す 。 登 録 し 
し = ESB 
価 /rgー ン トー ント ~ om 4 
barur [ーーー = % お に 入り 
ie 時 | az 
b k R nana SaN 
| M ーッ 2 299M テキ スタ イ テキ スタ イ 
id id o œo kan 
| xt 2-7- acme | 
‘i: テキ スタ イ テキ スタイ 
eee | % % 
| sw ae 
fer eag zago zago 
| oasa > 」 
ET aore Tamo » 


「 ア クシ ョ ン 」 バレット 


RRRRRERRE 


Tarere ALE 


複数 の 操作 を 記録 し 、 ま と め て 管 
理 し ます 。 よ く 使 用 する 操作 を ア 
クシ ョ ン に 記録 し 、「 ア クシ ョ ン 」 
パレ ッ ト の 「 再 生 」 ボタ ン を クリ 
ッ ク す る と 、 記 録 し た 操作 を 実行 
で きま す 。 

「 ア クシ ョ ン の 追加 」 

「 ア クシ ョ ン の 削除 」 

「 ア クシ ョ ン の 再生 」 

「 ア クシ ョ ン の 記録 開始 」 


「 ヒ スト リー」 バレ ッ 


操作 の 履歴 な 記録 し 、 管 理 し ます 。 操 作 の 項 
q| 目 を クリ ッ ク す る と 、 そ の 項目 の 時 点 まで 戻 
る こと が で きま す 。 

種類 別に 各 リ ブ に 分 け て 表示 され て いる の 
で 、 失 敗 し て 塗り 直し た い 時 は も ちろ ん 、 他 
の 機能 を 使っ て 違う 効果 を 試し て みた い 時 な 
ど に も 重宝 し ます 。 


色 の 履歴 を 残す て こと が で きる 「 色 」 リブ 
描画 色 の 履歴 を 表示 し ます 。 最 新 の 色 が 左上 
に 足 さ れ ま す 。 色 の 履歴 を 記録 で きる の は 、 
お 結 描 ぎ ソ フト と し て IllustStudig の 優れ た 
特徴 の 1 つ で す 。 ぜ ひ 活 用 し まし ょ う 。 


PART 


SECTION 1.2lllustStudio 


BH auxiiary palette 


A palette that makes drawing easier. Only when using the “auxiliary palette" in the "window" menu "to select 
to display it. 
Navigator Manages the display "Subview" palette 
of images displayed on the bullet canvas, You can adjust You can load an image that serves as a reference for coloring 
the position, magnification, and angle of the display. and pick up the colors you want to use. 


You can move the position 
of the image displayed on 

the canvas by dragging the 
red frame. 

Hold down the key 


and drag to change the 
size of the red frame. 


“Automatically switch to eyedropper "Import" button 

Mouse automatically switches to Click to exit the Open File 
eyedropper when hovering over view dialog, When you pick up 

a color, select and load the file you want to use as a reference 

is set. for the drawing color. 


"Material" palette 


A palette for registering and managing various materials used for drawing digital pictures. The materials that are 
initially registered are also substantial. You can also register materials that you have created yourself. It is * 


convenient to manage the registered materials by dividing them into folders, and to call and use them. GRE patter tone | [i pattern tone default 


b Default 


DBR orgyle arabesque grade ドッ 


Pd check texte = Stal 
oi Anz 


E B k] 


textile Textile vines ants {honeycomb 
ル 03 1 4 Ole 


© (@ pattern pattem tone 


È [materai 


39 apps 


Hawaiian re retro brick 
Fabry 


an a 


WE corto — Mil - Maoz 


x 


the ite of 


"History" Barrett 
Record and manage E Record and manage the history of operations. Operation section 


Click the eye to go back to the point in time for 
that item, Each color 


multiple operations. You can record 
frequently used actions in an action, then 
click the Play button on the 

Actions palette to perform the recorded 
action. 


“Add Action A 


‘Remove action 


is displayed separately by type, so it is useful 

not only when you make a mistake and want to repaint, 
but also when you want to try different effects 

using other functions. 


“Color ribs” that can leave a history of one color 
Display the drawing color history. The latest color 
is added to the top left. The ability to record color 
history is one of the outstanding features of IIlustStudio as 


‘Play action - ‘Start 


recording action J 


drawing software. Please take advantage of it. 
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\ ン タブ レッ ト 


SAI と IllustStudio の 機能 の 中 で 特に 絵描き に と っ て 嬉し い の は 、 ペ ベン タブ レッ ト に 連動 し た 機能 で す 。SAI と 
IluStStudio を さら に 快適 に 使い こなす た め に 、 こ こ で は 、 特 に ベン タブ レッ ト の ドラ イ バ ー の 設定 と ソフ ト の 
補正 機能 に つい て 便利 な 機能 を 紹介 し ます 。 


園 ベン タブレット を さら に 使い や すく 


プロ パテ ィ の 設定 を カス タマ イズ 
「 ス ター ト 」 メニ ュー の 「 コ ント ロー ル 」 から 「 ワ コム タブ レッ ト の プロ バテ ィ 」 を 選択 し 、 お 使い の タブ レ 
ッ ト の ブロ パテ ィ バ ネル で 自分 好み の 使い や すい 設定 を 行い ます 。 こ こ で は 、 ワ コム の タブ レッ ト を 紹介 し ます 。 


Bamboo Fun Intuos4 


< . = 
è 0° 
= 


[Bamboo Fun] の タブ レッ トブ ロバ ティ 


ペン 先 と 消し ゴム の 感触 、 ボ タン を 設定 す ボタ ン の 設定 に 「 ポ ッ プ アッ ブ メ ニュ ー」 ファ ンク ショ ン キ ー と タッ チ ホ イー ル の 機 


る こと が で きま す 。 を 選択 する と 、 頂 目 の 追 加 と 削除 を 行う こ 能 を 設定 し ます 。 
と が で きま す 。 

「Intuos4」 の タブ | 
a ST 
Ee s J 
aama [i] i ol A a rome | E 
me 回 o| [me 回 
(pel マ rme TseaT 

ss a) 

Me 
[>e on = 

Came) Cave (a) Comics} Lee) resr 」 
ベン の 傾き の 感度 、 ペ ン 先 の 感 骸 、 筆 圧し テー ルス イッ チ は 、「 消 し ゴム ] に 設定 し て 表示 エリ ア と タブ レッ ト 操 作 エ リア を 最大 
ベル や 、 ボ タン を 設定 する こと が で きま す 。 感触 を 少し 硬く し まし た 。 に 設定 する と タブ レッ ト の 最大 サイ ズ ま で 


描画 に 使用 する こと が 可能 に な り ます 。 


PART1 SAI&lllustrationStudio Basic Operation 


SECTION1.3 


pen tablet 


Among the functions of SAI and IllustStudio, the one that is especially pleasing to painters is the function linked to a pen tablet. In 
order to make full use of SAI and IllustStudio even more comfortably, here we will introduce useful functions especially for pen tablet 


driver settings and software correction functions. 


re Easier to use pen tablet 


Customize property settings 
Choose CONTROLS from the START menu, then WACOM TABLET PROPERTIES to configure your 


tablet's properties panel to your liking and ease of use. Here's a Wacom tablet. 


Intuos4 


Cee Lt ea 


near no 


You can use the Selecting the ‘pop-up menu” Function Keys and Touch Ring Mechanisms for button 
pen tip and eraser, settings allows you to add and function. 
remove items. 


‘Intuce4' tablet properties 


mw 


re A 


[sir | ee 


z S Pe ma 
| 
spi bz | ~ m ar ums 
ge ; Gr 
rs on PT 
mm a | 
rr on LDH esis 
ERE me nat ST arn 5 ] RG rex っ 7 
Bens tilt sensitivity, tip feel, and pressure sensitivity switch are set to Eraser. If you set the display area and tablet 
- Bells and buttons can be set. Made the feel a little stiffer. operation area to maximum, you can use the 


maximum size of the tablet for drawing. 


SECTION 1.3 筐 ペン タブ レッ ト 


園 キ ブ し レ 補正 と 第 圧 補正 - | PART 
ゃ ペイ ント ツー ル SAI 
手 ブ レ を 補正 する 機能 の ほか 、 ブ ラ シ ご と に 筆 圧 を 補正 で きる 機能 と タブ レッ ト の オブ ショ ン 設 定 が あり ます 。 
FILME SME - 「 オ プシ ョ ン 」 ダイ アロ グ の 「 タ ブレ ッ ト 」 タブ 
saz? O | r278] 
mk ao a es 
Iino * ave 
Sf a ET EDI OT a i 


aanm 


Jeu WT Danara: l 


o 
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2 
Ka 
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7 

s 
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aed a ae 

waar Doo A a tr 

Gasna A 0 A 

Orere 

mace aawo O trar 

Pe | IP 
reg vues: Bd 口 

BE wen © 

BE: Vim ttt 


「 手 ブレ 補正 | は 、 強 さ を 最大 || ww ww 
23 自 階 まで 設定 する こと が で | a : 
きま す 。 る < 
値 を 大 きく する ほど 店 が 滑ら i 
か に な り ま す が 、 動 作 の メモ 


リ を 消耗 し ます 。 値 を 小さ く の の の の の 


「 そ の 他 」 メニ ュー の 「 オ プシ ョ ン 」 ダ イア ログ の 「 タ ブレ 
ッ ト 」 タブ で は 、 タ ブレ ッ ト の 最小 第 圧 と ボタ ン 設 定 を 独自 


する ほど 入力 に 忠実 に な り ま la aaa ai ENAA CREE. 
Be 描画 系 の ブラ シ ツ ー ル の バ ロ メ ー タ 

に は 、 第 圧 の 硬 さ 、 濃 度 、 サ イズ な 

どの 詳細 を 設定 する こと が で きま す 。 
®IllustsStudio 


描画 系 の ツー ル の オプ ショ ン 設 定 パ バレ ッ ト に は 、 ブ ラ シ ご と に 筆 圧 や 傾き を 補正 する 機能 が あり ます 。 
描画 系 ツー ル の 「 ツ ー ル オプ ショ ン 」 


MEI U7] 

タブ レッ ト に 入力 し て か ら 画 面 に 表示 する まで に 描画 し た 線 の ブレ を 補正 し て 滑ら か に 
し ます 。 値 を 大 きく する ほど 線 が 滑ら か に な り ま す が 、 実際 に 描画 され る まで に 時 間 が 
か か り ま す 。 値 を 小さ くす る ほど 入力 に 忠実 に な り ま す 。 


線 を 描画 し た 後 の 補正 を 設定 し ます 。 手 プレ な ど を 補正 し 、 描 画 し た 後 で 線 の 形状 を 変 
えま す 。 値 を 大 きく する ほど 描画 され た 曲線 を シン ブル に し ます 。 


13k) リブ 


THI ZENT] 
バン 先 の 形状 の 向き が 変化 し ませ ん 。 

パン の 重圧 に よっ て 強弱 が 変化 し ます 。 
ペン 暫 の 傾 圭 に よっ て 方 向 が 変化 し ます 。 
ペン 先 の 向き が ラン ダム に 変化 し ます 。 


筆 圧 感知 レベ ル を 調整 で きま す 。 グ ラ 傾き 感知 レベル を 調整 で きま す 。 グ ラフ 
フ 上 を クリ ッ ク し て ポイ ント を 設定 上 を クリ ッ ク し て ポイ ント を 設定 し 、 ド 
し 、 ド ラッ グ す る と 調整 で を ます 。 上 ラッ グ す る と 調整 で きま す 。 

限 値 と 下限 値 の 差 が 大 きい ほど 柔らか 

く な り 、 小 さい ほど 硬く な り ま す 。 


SECTION 1.3 Pen tablet 


| | Image stabilization and pen pressure compensation 


Paint Tool SAI 


In addition to the function to correct camera shake, there is a function that can correct pen pressure for each brush and optional settings for tablets. 


image statilizaton ーーー Options Dialog, Tablet Tab 


ee Oo 


Sea Reo ok te cars Hera ei el 


Fick 00~10000 | 
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coon made 


EZF Please specify in the let driverto use, 本 72 
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whdle minoceros FL 5099D o 
CAMs: EI? 回 


"Vibration correction” 

can be set up to 23 

steps. 

The higher the value, the smoother 
the line, but it consumes 

motion memory. The smaller the other, 
‘the more faithful to the 


You can set your own minimum pressure and button settings 
for your tablet in the TABLET tab of the Options 
dialog in the MORE menu. 


mw 


You can set details such as pressure 
hardness, density, and size in 
the barometer of drawing brush tools 


$ IllustStudio 


The option setting palettes for drawing tools have functions for correcting pen pressure and tilt for each brush. 


"Tool option 


“Correction” rib 

"correction 

Corrects and smoothes lines drawn from input on the tablet to display on the 
screen. Higher values result in smoother lines, but take longer to actually 

draw. Smaller values are more faithful to the input. 


“Foot coneeiwe 
# Set the correction after drawing the . Corrects camera shake, etc., and changes the shape 
of the line after drawing. Higher values simplify drawn curves. 


"extended rib" 
dsplysoo TS 
“Raise 
[ro earvesue ten "Baking settings” 


i rm 


size” 
The orientation of the tip shape does not change. 


The strength changes depending on the pressure of the 


pen, -The direction changes depending on the tlt of the pen 


You can adjust the pen pressure sensitivity level. Click You can adjust the tilt sensitivity 
axis. The direction of the pen tip changes randomly. s 
- on the graph to set the point and drag to level. Click on the graph to set a 
adjust. The larger the difference between the upper and point and drag to adjust. 


PRE lower limits, the softer the material, and the 
smaller the difference, the harder the material. 
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ショ ー ト カッ ト ] 


特に 使用 頻度 の 高い 機能 の ショ ー ト カッ トキ ー は 感覚 で 使い こなせ る よう に な る と 作業 効率 を 飛躍 的 に アッ プ す 
る こと が で きま す 。 こ こ で は 、 よ く 使 う 機 能 を 未 登録 の ショ ー ト カッ ト に 割り 当て 登録 する 方 法 も 合わ せ て 紹介 
し ます 。 


画 使用 頻度 の 高い ショ ー ト カッ トキ ー を 覚え よう 


特に 使用 頻度 の 高い 機能 の ショ ー ト カッ トキ ー は 共通 し て いま す 。 覚え て 使い こなす と 作業 効率 を 飛 叶 的 に ア 7 
プ す る こと が で きま す 。 


選択 で よく 使う ショ ー ト カッ ト 


+a ETER 

アン ドゥ 関連 で よく 使う ショ ー ト カッ ト = 

元 に 戻す Go+e 

コピ ー +e 

貼り 付け m+ ーー eann 
切り 取り 回 + 回 p 

ファ イル の 入出 力 で よく 使う ショート カッ p 7 

+A 新規 キャ ン バ ス 

+o キャ ン バ ス を 開く _ 
ente RRNA ERE 


園 ベ ィ ント ツー ル SAI デフ ォ ル ト の ショ ー ト カッ トキ ー 一 覧 | 


メニ ュー コマ ンド の キー 操作 


ファ イル _ - ーー 
et 新規 キャ ン バ ス 
| +0 。 キャンバス を 開く = 
| +0 キャ ン バ ス を 保存 
Gal + +8) キャ ン バ ス を 別名 で 保存 = a | 
RE — ーー 
Go+a 元 に 戻す = _ 7 
+m や り 直 し = = 
m 切り 取り ees cen 
コピ ー ーー 
as 貼り 付け _ 
レイ ヤー 消去 


下 の レ イヤ ー と 結合 / レ イヤ ー セ ッ ト を 結合 
下 の レ イヤ ー に 転写 


PART1 SAI&lllustrationStudio Basic Operation 


shortcut 


In particular, if you can use the shortcut keys for frequently used functions intuitively, you can dramatically improve 
your work efficiency. Here, we also introduce how to assign and register frequently used functions to unregistered shortcuts. 


To do. 


al Memorize frequently used shortcut keys Especially 


frequently used shortcut keys are common. If you learn and master it, your work efficiency will dramatically increase. 


can be popped. 


Common shortcuts for selection 


ci) + (A) Select all 


Commonly used shortcuts related to undo 


undo [ow] + 
copy (an) + 回 
pasting (em) + 
Cut out SW “mw 


Shortcuts frequently used for file input/output 


om] + N) new canvas 
ci] + fo) open campus 
cmi) + 回 save canvas 


Paint Tool SAI default shortcut key list 


Keystrokes for menu commands 


File 
+H new canvas 
icm + back open campus 
save campus 
(Sart) + Cen] + Save Campus As 
edit 
J+ E Undo 
redo 
Cut out 
copy 
pasting " 
layer 
回 clear layer 
(om) + E Merge with Layer Below / Merge Layer Set 


F transfer to lower layer 


SECTION 1.4 る ショ ー ト カッ ト 


Ca) + El, Car + (ea) レイ ヤー を 塗り 潰す 
(Cow + 自由 変形 
BR E 
(aa) + 選択 領域 の 解除 
Cod +I 選択 領域 表示 
+a 全て 選択 


色相 彩 度 


閉じ る 


カー ソル 位置 を 中 心 に 拡大 


カー ソル 位置 を 中 心 に 縮小 


左右 反転 


反 時 計 回 り 回 転 


時 計 回 り 回 転 


ビク セル 等 倍 


位置 リセ ッ ト 


回 転 リ セッ ト 


操作 バネ ル を 隠す 


その 他 a Eae 

= カー ソル 位置 の 項目 に 関す る ヘル プ の 表示 
カラ ー 

回 fe /— REDO BA 

a Bes RREBUDD BA. 

ブラ シ ツ ー ル 

回 一 段階 大 さい ブラ シ サ イズ を 選択 

回 一 段階 小さ い ブ プラ シ サイ ズ を 選択 

ma g-a. 回 ~ 回 FSB 10~100- 


、 メニ ュー に 表記 され て いな い キ ー 操 作 
ビュ ー 関 連 の キー 押 作 


方 向 キー ビュ ー の スク ロー ル 
Gelt+eKSyF 。 ビュ ー の スク ロー ル 
(a) +See] 左 ドラ ッ グ ビュ ー の 拡大 知 形 ズ ー ム 
E+E yA ビュ ー の 拡大 

Em ] + Gee] 十 右 クリ ッ ク ビュ ー の 拡大 の リセ ッ ト 
[ar] + CAC] + Gael + 左 ドラ ビュ ー の 縮小 乱 形 ベー ム 
AAEE Uy Ca DREN 

C) + + Bed] + 右 ク リッ ク ビュ ー の 縮小 の リセ ッ ト 
+ BH + だ ドラ ッ グ ビュ ー の 回 転 

LR + aed + 右 クリ ッ ク ビュ ー の 回 転 の リセ ッ ト 


filter 


Cui | + [i 


view 


brush tool 


Key operations not listed in the menu 


View-related keystrokes 
direction key 


[Stleft drag 


++Left Drag 
[+ Upace + Left Click 
| Ctr) | + Space + right click 
+ CAN) ++ left drag 
+ CAME [+ left click 
the Bi + Ait | + +right click 
一 ++ left drag 


+ + right click 


fill the layer 


free deformation 


Clear selection 
Selected area display 


Select all 


Hue/Saturation 


close up 

Zoom in on cursor position 

Zoom out centered on cursor position 
Flip horizontal 

counterclockwise rotation 

clockwise rotation 


pixel size 


Position reset 


rotation reset 


hide the control panel 


Display help for the item under the cursor 


Drawing color/secondary color switching 


Drawing color/ Transparent color switching 


Select a larger brush size 
Select a smaller brush size 


Brush Density 10~100 


view scroll 

view scroll 

Enlarged Rectangular Zoom of View 
Zoom in view 

Reset View Magnification 
views reduced rectangular zoom 
Zoom out of view 

View Collapse Reset 

view rotation 


View rotation reset 


SECTION 1.4 Shortcuts 


PART1P SAI&IllustStudio 基 本 操作 


レイ ヤー 関連 の キー 操作 


Ca +e KS 99 2E レイ ヤー の 移動 、 選 択 部 分 の 移動 
(a) + SH) + KS 7 レイ ヤー の 選択 & 移 重 
mtha LAP- /BREOT YI (1 ビク セル 単位 の 移動) 
Caan + Gam) + 方 向 キー レイ ヤー 選択 福 域 の ナッ ジ (8 ビク セル 単位 の 移動 
レイ ヤー の 不通 明 部 分 を 選択 
(TRI + レイ ヤー サム ネイ ルク リッ クー TARE SORRE 
TEHLA PHARA NIYA TARA ERRARTE 
[Em] + 本] ナレ イヤ ー サ ムネ イル クリック 不通 明 部 分 を 選択 信 域 か ら 除 外 = 
a) + E+ RE + レイ ヤー サム ネイ ルク リッ ク TARBH CROATIA 
ペン 入れ レイ ヤー 共通 操作 ーー 
カー ブ / 制 御 点 クリ ッ ク 選択 / 解 除 
Can) + 制御 点 ド ラッ グ 制御 上 移動 っ p 
(ea) + カ ー フ ドラ ッ ク グ DEESA] 
(Sill) + カー ブ / 制 御 点 クリ ッ ク スト ロー クマ クロ 変形 
RF + カ ー プ (制御 点 ク リッ ク 制御 点 / カ ー ブ 削 除 
Ci) + CE) + 制御 点 ク リッ ク マク ロ 変 形 制 利点 ON/OFF 
画面 +[AE コ + カー ブ ド ラッ グ スト ロー ク 移 動 = 
(Sim) +(e] + カ ー ブ ド ラッ ク スト ロー ク 塊 製 移動 
‘(Sai + (ar) 制御 点 問 ドラ ッ グ スト ロー ク 連 結 oe 
[Sit] + [eer] + [Rm] キス トロ ー ク クリ ッ ク スト ロー ク 削除 
[Rm + 制御 点 ク リッ ク SHERRIE ARR 
SERSEIRY IVOIRE g 
(it) ドラック 選択 領域 の 追加 
+E R599 選択 領域 の 除外 
Ss] + 左 クリ ッ ク 選択 領域 の 除外 (自動 選択 ツー ル ) 
fe] BRE 
ia 画像 変形 中 止 
BATS + 左 ドラ ッ ク 横 比 を 維持 し て 変形 (サイ ズ 変 更 モー ド 時 ) 
ブラ シ ツ ー ル 系 の キー 操作 
AEDU yI z 最後 に 描画 し た 線 で 結ぶ 
[ 加 ロ +F4 ロ + 左 ドラ ッ グ ブラ シ の サイ ズ を 変更 する ーー 
BE + 左 クリ ッ ク ーー スポ イト 
右 ク リッ ク スポ イト E ーー 
ブラ シ ツ ー ル 選択 
回 g me O ーー 
回 エア フラ シ 
人 
回 KER/KE 
回 消し ゴム 
回 選択 ペン 
回 選択 消し 


ツー ルト レイ の ツー ル は 、 通 常 レ イヤ ー・ ペ ン 入 れ レ イヤ ー と も に 、 右 ク リッ ク し て 表示 され る ショ ー ト カッ トメ ニ 
か ら 「 設 定 」 で 好み の キー を 割り 当て る こと が で きま す 。 


bh 


| yi 


PART1 Basic operation of SAI & lllustraStudio 


Layer-related key operations 
[Ctrl + left drag 
[CM}+[SHI] + left drag 
+ direction key 


Ctrl + Shift + arrow keys 


the opaque part of the layer J 
[C] + click layer thumbnail 
[+ [Shift + click layer thumbnail 
[c] + Ai + click layer thumbnail 
Ge) + an) + [in] + layer thumbnail click 


Common operations for inking layers 


Carp/control point click 


[cm] + control point drag 

[+ curve drag 

[Shin] + curve/control point click 
A+ curve/control point click 

[Shift] + [Alt] + control point click 

[Shit] + [AIL + curve drag 

[Shin+cul + curve drag 

[Shin] + [cli + drag between contro! points 

[Shift] + [Ctrl + Stroke Click 

[Car] + [A] + control point click 


Keystrokes for the Rectangular Marquee Tool 
[Shift] + left drag 
[A] + left drag 


AIL + left click 


[Shift + left drag at frame corner 


Key operations for brush tools 
[Shin] + left click 
[C++ left drag 


Al | 4 left click 


right dick 


brush tool selection 
N 


B 


Move layer, move selection 
Select & move layers 
Nudge layer/selection (move by 1 pixel) 


Nudge layer/selection (move by 8 pixels) 


Create selection from opacity 
Add opacity to selection 


Exclude opacity from selection 


Common area selection of opacity and selection area 


deselection 

“ost paint movement 

Control point addition move 

Stroke macro deformation 
Control point/curve deletion 

Macro deformation control point ON/OFF 
stroke movement 

stroke duplicate move 

stroke connection) ーー 
stroke delete 


‘Sharp point setting/cancettation 


Add selection 

Exclude selected area 

Exclude selected area (wand tool) 
riage deformatcn aborted 


Transform while maintaining aspect ratio (in resize mode) 


Connect with the last drawn position with a straight line 
Change brush size 
dropper 


dropper 


pencil 

airbrush 

Pen 

Watercolor Brush / Old 


mr Frase 


selection pen 


Frase selection 


* You can assign your favorite keys to the tools in the brush tool tray by selecting "Settings" from the shortcut menu displayed 


by right-clicking on both the normal layer and the inking layer. 


ブラ シ ツ ー ル トレ イ で の 操作 


E+ ドラ ッ グ 項目 の 移動 
右 ク リッ ク メニ ュー 表示 

右 ド ラッ グ 項目 の 移動 / コ ピー/ 削 除 

ダブ ルク リッ ク 設定 ダイ アロ グ の 表示 
カラ ー パ レッ ト で の 操作 _ 

(am + 右 クリ ッ ク 色 の 登録 

二 右 ドラ ッ グ 色 の 移動 

右 ク リッ ク メニ ュー 表示 

右 ド ラッ グ 色 の 移動 / 削 除 (カラ ー バ レッ ト 外 ヘドラ ッ ク ) 
ツー ル シ フ ト 

各 ツ ー ル 選択 キー 押し 続け る 該当 ツー ル へ の 一時 切り 替え 

スラ イダ 固有 

i+ SF スラ イダ の 精力 操作 

右 ドラ ッ グ RIAFOMER 

ゃ ショ ー ト カッ トキ ー の 変更 と 登録 


ショ ー ト カッ トキ ー の 変更 と 登録 は 、「 そ の 他 」 メ ニュ ー の 「 シ ョ ー ト カッ トキ ー 設 定 」 で 行え ます 。 

例え ば 、 初 期 設定 で は 未 登録 の 「 フ ァイル 」 メニ ュー の 「 フ ァイル ビュ ー ア で 開く 」 に 「[smm]+ [em +) 
を 割り 当て た い 場 合 、 左 枠 の 上 に ある 「Shift」 と 「Ctrl] に チェ ッ ク を 入れ 、 左 枠 の 中 か ら 「V」 を 選択 し 、 右 
枠 の 操作 一 覧 の 「 フ ァイル 」 の 中 か ら 「 フ ァイル ビュ ー ア で 開く 」 を 選択 する と 割り 当て る こと が で きま す 。 

ペン タブ レッ ト の サイ ドス イッ チ に も ショ ー ト カッ トキ ー を 登録 する こと が で きま す 。「 そ の 他 ] メニ ュー の 
「 オ プシ ョ ン 」 ダイ アロ グ の 「 タ ブレ ッ ト 」 タブ を 選択 し 、「 ボ タン 設定 ] で 設定 し まし ょ よう 。 
「 シ ョ ー ト カッ トキ ー 割 り 当て 」 ダ イア ログ 「 オ プション 」 ダ イア ログ の 「 タ ブレ ッ ト 」 タブ 


maz 
ESM RT 


a 


r 
CI TIPTREE 


om 


cate 


| Tipna sein o Sree tam oe 


初期 状態 に 戻し た い 場 合 は 、 シ ョ ー ト カッ トキ ー の 設定 が 記録 され て いる ファ イル を 削除 し ます 。 

Windows の 「 ス ター ト 」 メニ ュー の 「 コ ント ロー ル バ パネ ル 」 O 「 フ ォ ル ダ オ プ ショ ン 」 で 「 す べ て の ファ イル 
と フォ ル ダ を 表示 ] を チェ ッ ク し ます 。「 マ イコ ンピュータ 」 — [Documents and Settings] 一 「 パ ソコ ン の 
ユー ザー 名 」 — [Application Data] — [SYSTEMAX Software Development| + [SAI] に ある 
「Keyconfig.txt] ファ イル を 削除 し ます 。 

ショ ー ト カッ トキ ー の 設定 を 変更 し て いな い 場 合 は 「keyconfig.txtj ファ イル は 存在 し ませ ん 。 


Working with the Brush Tool Tray 
[C+drag 


right click 


right drag 


Double click 


Working with color palettes 
[Shift + right click 
[Ctrl + right drag move 
right click 


right drag 


tool shift 


Press and hold each tool selection key 


Slicer specific 
Shift + drag 


right drag 


SECTION 1.4 Shortcuts 


Move item PART 


Menu display 1 


Move/copy/delete items 


Show settings dialog 


or reytstration 
color 
Menu display 


Move/delete color (drag out of color palette) 
Temporary switch to applicable tool 


Precision manipulation of sliders 


Precision control of the slider 


Changing and registering shortcut keys 

Shortcut keys can be changed and registered in "Shortcut key settings" in the "Others" 

menu. For example, if you want to assign “[Shin] + [Ctrl + Picture" to "Open with file viewer" in the "File" menu, 
which is not registered in the initial settings, check "Shift" and "Ctrl" above the left frame. , select "V" in the 
left frame, and select “Open with file viewer" from "File" in the operation list in the right 


frame. Shortcut keys can also be registered to the side switch of the pen tablet. Select the "Tablet" 
tab in the "Options" dialog from the "Others" menu, and set in "Button Settings". 


“Shortcut key assignment" dialog Options Dialog, Tablet Tab 


し o i ox 


Wow 


Er ECS で 


me | Avot | に [sae 


lf you want to return to the initial state, delete the file that records 
the shortcut key settings. Check "Show all files and folders" in "Folder Options" of 
"Control Panel" in the Windows "Start" menu, “My Computer” - “Documents and Settings" — “Computer 
"User name" [Application Datal "SYSTEMAX Software Development" — "SAI" 


Delete the "keyconfig. txt" file. The 
"keyconfig.txt" file does not exist if the shortcut key settings have not been changed. 


| PARTI@SAIGIIlustStudioB aie fF 


較 iustStudion デフ ォ ル ト の ショ ー ト カッ トキ ー 一 覧 


ゃ メニ ュー コマ ンド の キー 操作 


ファ イル 

E+ 新規 作成 

[makie] 開く 

E+ 回 閉じ る = 

En +E 保存 

+m + 別名 で 保存 

C + Gan) + E) ペー ジ 設 定 

(aa) + a + 印刷 設定 

t+ 印刷 

t+ 終了 7 

RE N 7 

t+ 取り 消し 

e+ や り 直 し 

t+ 切り 取り 

+o コピ ー p 

+m 貼り 付け 

Cn + Em + 特殊 な コピ ー/ 白 を 透明 に し て 貼り 付 け 

クリ ア 

(Sa) + al WARMED UP 

a+ 塗り つぶ し 

Can) + Ga + 特殊 な 描画 塗り つが し (詳細 ) 

e+ BM CBAC/AIK fh 

Ca + Gal + ED 移動 と 変形 自由 変形 

表示 E 

Cea + Gia + ズー ムイ ン 

(a0 + Gas + ズー ム ア ウ ト ーー 

opake] ピク セル 等 倍 = 
全体 表示 7 _ 
表示 位置 を リセ ッ ト o 
措 画 補助 / リ ルー ラー 表示 E 
AEAII KER i 

AMJ Y FER 


描画 補助 / 定 規 ハ ンド ル 表 示 
表示 補助 / 選 択 功 団 ラ ンチ ャ ー 表 示 


すべ て を 選択 

選択 を 解除 

選択 範囲 の 反転 

選択 範囲 レイ ヤー/ 選 択 範囲 か ら 作成 
選択 範囲 レイ ヤー/ 選 択 範 囲 に 変換 
選択 範囲 レイ ヤー/ 選 択 範囲 に 追加 
選択 範囲 レイ ヤー/ 選 択 範 囲 か ら 削 除 


PART1SAI & IllustraStudio Basic Operation 


w IllustStudio default shortcut key list 


Keystrokes for menu commands 


+ Shift + times 


a) -+ (shane) +“ 


cwi) + [P] 


[C] + back 


shift] + [Beics] 


cr] + [U] 
[Ctrl + Shin] + times 


express 


cmi) [mum] + E 


Car] + fon] + 回 
te, * times) 
+ 回 


Cem] + [fal 
[ [Srin] 
cn | + (Shite) + (3) 
[CM] + [Shin + times 


+ [snit] + [2 


cu] +E 


ir +] ten times 


[Gr] + [AE] mew 


open 

close up 
keep 

Save As 
page settings 
Print configuration 
printing 


end 


cancel 

redo 

Cut out 

copy 

pasting 

special copy/paste with white transparent 
clear 

Clear outside selection 

fill 

Special drawing/filling (details) 
Move and transforrveniarge/reduce 


Mowe and Transtorm/Free Transform 


zoomin 

zoom out 

pixel size 

Full display 

Reset display position 

Drawing aid/ruler display 
Drawing assistance/guide display 
Drawing aid/grid display 
Drawing aid/ruler handle display 


Display Aid/Selection Launcher Display 


select all 

deselect 

Invert selection 

Selection layer / Create from selection 
Selection Layer/Convert to Selection 
Add to Selection Layer/Selection 


Selection layer/Remove from selection 


SECTION 1.4 じ ショ ー ト カッ ト 


* 

SH RSARHSEHEHEHEAHEEH EHH EES HOHE HEHEHE EHH HEHEHE EERE HEEESE HEHEHE HEHEHE HHH HEHESHHSEHEHE HEHEHE SSH HHHEEHESHHEHRESHSEAHRHEESEHSEHET EHS SEHSH EE HHEHSASAESHHSHHESESS SHE HEHSEHEHTHSHPEARHEHEEEKRSHE SESS EHSHSSHRHESHSSFESHS SSH SSSESS ES EHSESHESSEHATESSSHSHSHHAHSSSHHEKSEHHRESCHRFSSSSSHOSHSESCH SESE る と エス トメ ミミ ミミ ミミ ミミ トメ] 
+ 
等 


Ctr] + M] クイ ッ ク マ スク を 使用 
Cor] + K] N27 9—OBRAE/ BREA COM 
Lew] + Erm] + [kK ベク ター の 選択 方 法 / 少 し で も か か る 線 を 選択 
Ceri] + +k) NF FI—OBRAE/TEICZSENSRERR 
レイ ヤー 
[cm ] + [Snn] + N) 新規 ラス ター レイ ヤー 
Ceti) + [erin] + E) レイ ヤー の 複製 
Cert) + 回 レイ ヤー の フォ ル ダ 化 
[ett] + [Snitt] + 回 レイ ヤー フォ ル ダ を 解除 
[ett] + + 回 レイ ヤー の 変換 
Cemi] + [shit] + [E] 選択 中 の レイ ヤー を 統合 
Cen) + E] 下 の レ イヤ ー に 統合 
+ 編集 対象 に する / 上 の レイ ヤー 
+ 編集 対象 に する / 下 の レイ ヤー 
Cem] + レイ ヤー の 設定 / カ ラー 表示 
Cem] + レイ ヤー の 設定 / す べ て を ロッ ク 
定規 
[own] + + [x) 定規 の 切り 取り 
Lc + Ca + E 定規 の コピ ー 
Lc + CAR) +N 定規 の 貼り 付け 
Cent) + ポイ ント を 削除 
[ctri | 十 [Shit] + 特殊 定規 の 作成 / パ バーズ 定規 (Smith) を 作成 
Cem] + + 特殊 定規 の 作成 / 放 射線 定規 を 作成 
[ott] + + [Shift] + 特殊 定規 の 作成 / 放 射 曲線 定規 を 作成 
Cemi] + [srit] + 回 特殊 定規 の 作成 / 平 行 線 定規 を 作成 
Let] + Hent 特殊 定規 の 作成 / 同 心 円 定規 を 作成 
[cri] + + [shit] + 対称 定規 の 作成 / 線 対称 
+ fy) スナ ッ プ 
[Su + 回 スナ ッ プ 先 を 設定 / 定 規 
Cu) + スナ ッ プ 先 を 設定 / バ ー ス 
Cem} + スナ ッ プ 先 を 設定 / 放 射線 
Cem] + + スナ ッ プ 先 を 設定 / 放 射 曲線 
[ert] + EE] スナ ッ プ 先 を 設定 / 平 行 線 
Lem] + +] スナ ッ プ 先 を 設定 / 同 心 円 
[eur] + + スナ ッ プ 先 を 設定 / 対 称 定規 
Cemi] + [2] スナ ッ プ 先 を 設定 / ガ イド 
[em 回 _ スナップ 先 を 設定 / グ リッ ド 
ウィ イン ドウ 
FATO v eRT 
LF2 ] ツー ル 系 パレ ッ ト / ツ ー ル 
LF3 ] ツー ル 系 パレ ッ ト / ツ ー ル オプ ショ ン 
レイ ヤー 系 パレ ッ ト / レ イヤ ー 
LPF | レイ ヤー 系 バレ ッ ト / レ イヤ ー プ ロ パ ティ 
カラ ー 系 パレ ッ ト / カ ラー 
LPS ] 補助 系 パレ ッ ト / ナ ビ ゲ ー タ 
補助 系 パ バレット / 素 材 


SECTION 1.4 Shortcuts 


[cg] 十 岡 use quick mask 
Gan + &) How to select a vector/Cut at selection 


Vector selection method / Select a line that takes even a little 


How to select vectors / select fully contained lines 


layer 
[ C+ Shin + times New raster layer i 
+ umes Make layer into folder H 
[Ctrl + Shift + times Remove layer folder f 
ー~ times Convert layer i 
` B Merge Selected Layers f 
[Gin + beck Merge to layer below 1 
(CARE "es Target for editing/upper layer i 
tounen Edit Target/Layer Below 
‘Taq + Layer settings/color display H 
[Le + Layer Settings/Lock All ; 
IRuler : 
+All Ten __) Nations cut out ruler i 
[t] + [Ai + E] Copy of ruler T En i 
(et) + CAR] entre Remove ruler i 
(ew) + paste point 
Taq] + oe Create a special ruler/Create a perspective ruler (3-point perspective) H 
[~ 0 + (Shit) + 回 Create special ruler/Create radial ruler i 
| CM + [Alt + shift + times Create special ruler/Create radial curve ruler i 
+ + times Create special ruler/Create parallel line ruler | 


[SE] + CART] + [SRI] + [B] Create a special ruler/Create a concentric circle ruler i 
{out ] + (ar + (sma) oo Creating a symmetrical ruler/line symmetry i 


C+ snap 

[Ctrl] + times Set Snap Destination/Ruler 

+ Set Snap Destination/Birth 

(aa) +f) Set Snap To/Radial i 

+ times Set Snap To/Radial Curve 

(ert) + (5) Set Snap To / Parallel Line 

[Cer +A ten times Set Snap To/Concentric Circle j 
a + Cait] + fk Set Snap Destination/Symmetrical Ruler i 

ICETEO Set Snap Destination/Guide i 

[cw + Set Snap To/Grid i 
window § 

に vj hide all palettes i 

or Tool Palette/Tool a. 

Ca Tool Palette/Tool Options § 

EE Layer Palette/Layer i i 

Co Layer Palette/Layer Property 

CE color palette / color i 

Co Auxiliary palette/navigator i 

[6] Auxiliary Pallet/Material 
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| PART1 き SAI&IIluststudio 基 本 操作 


Ga 補助 系 バレ ッ ト / ヒ スト リー 


ez] 補助 系 パレ ッ ト / ア クシ ョ ン 


ツー ル 関 連 の キー 操作 


Ih 


[ 短 形 選択 ] 


[投げ な わ 選 択 ] [折れ 線 選択 ] の 順 で 切り 替え 


[マジ ッ ク ワ ンド ] 


[パス 編集 ] 


[レイ ヤー 選 換 


[スポ イト ] 


[レイ ヤー 移動 


[3D 選 択 


ドン ] 一 (BA) = 一 [ドッ トペ ン ] の 順 で 切り 替え 


[消し ゴム ] 


DK 一 エアブラシ] 一筆 ペ ン ] 一 パター ン ブ ラ シ ] の 順 で 切り 替え 
[ED DSIL] 一 [ 閉 領 域 フ ィ ル ]】 一 [グラ テーション] 一 [等 高 線 塗 り ] の 順 で 切り 合え 


[テキ スト ] 


回 回 回 回 回 回 回 回 昨 回 [回国 回 固 


直線] + (abe) [折れ線] 一 「 ベ ジェ 曲線 ] [図形 ] の 順 で 切り 替え 


a [ 線 つ まみ ] 一 [ゆがみ] 一 [ほか し ブラシ] の 順 で 切り 替え 

a O BEN- IRBE 一 ゴ ミ 取り ] の 順 で 切り 替え 

回 [スタ ンプ ] 一 ERE — [焼き 込み ] の 順 で 切り 替え 

回 [E005] i 
a (alte) 

a [ 虫 めがね ] 

ツー ルセット 7 P 

= 次 の ツー ルセット に 切り 替え 

=a 前 の ツー ルセット に 切り 替え 

描画 ツー ルオ ブシ ョ ン 

回 入り の ON/OFF ー 7 
回 抜き の ON/OFF 

回 後 補 正 の ON/OFF ii 
回 ブラ シ サ イズ を 拡大 

o 、 ブラシ サイ ズ を 縮小 = 
選択 ツー ルオ プシ ョ ン 

回 すべ て の レイ ヤー を 対象 ・ 複 数 参照 の ON/OFF 

定規 の 操作 D 

回 定規 の 拡大 _- 

a EMO p 

回 ERODE 

m BROT = 

回 定規 の 中 心 の 移動 


Basic operation of PART1SAI&lllustrationStudio 


Auxiliary Palette/History 


GE Auxiliary Palette/Action 


Tool-related key operations 


“tool” 
[m] [Rectangular selection] 
| Switch in the order of += selection] - [Polyline selection] 
[Magic Wand] 
[e) [Bus edit] 


[Layer selection] 


[Eyedropped 
x) [Move layer] 
fy] Bp selection} | 
[Ben] + [pencil] Switch in order of [Dot Pen] 
AN [eraser] 
ë) [watercolor] —« [Airbrush] [Brush Pen] + [Pattem brush] 


回 | Switch in order of [Fill] [Closed area fill] 


kal [text] 
ful leewohiind =e [curve] + Switch in onder of [Potylinal/(Bezier = 


回 [Line knob] — [Distortion] —~ Toggle in order of [Blur Brush] 


| [Edit linel + Switchinorder —e of [Correct line width] [Remove dust] 
E [stamp] — [Dodge] + Toggle in order of [Burn] 

回 {palm} 

[R] [rotate] 


[ magnifying glass) 


tool set 
ayem) Switch to next toolset 
papaa) Switch to previous toolset 


drawing tool options 


7] Input ON/OFF 
[a Unplugged ON/OFF 
Post-correction ON/OFF 
] Increase brush size 


H) Decrease brush size 


Selection tool options 


Target all layers Turn multiple references on/off 


Working with rulers 
z Enlarge ruler 
X Shrink ruler 
Rotation of ruler 
Reverse rotation of ruler 


Move the center of the ruler 


switch in the order of 


— [Gradient] [Contour fill] 


SECTION 1.4 き ショ ー ト カッ ト 


ゃ ショ ー ト カッ トキ ー の 変更 と 登録 on 

ショ ー ト カッ トキ ー が 割り 当て られ て いな い コ マン ド に 対し て 、 新 た に 設定 し て 登録 する こと が で きま す 。 

[ファ イル 」 メニ ュー の 「 カ スタ マイ ズ 」 から 「 シ ョ ー ト カッ ト 設 定 ] を 選択 し 、「 シ ョ ー ト カッ ト 設 定 ] ダイ 
アロ グ を 表示 し ます 。 初期 設定 で は 未 登録 の 「 フ ァイル 」 メニ ュー の 「 読 み 込 み デ スキ ャ ン 」 T [+H 
を 割り 当て た い 場 合 、「 メ ニュ ー」 タ ブ を 選択 し 、「 カ テ ゴ リ 」 の 「 フ ァイル 」 を 、「 コ マン ド 」 の 「 読 み 込み プス 
キャ ン 」 を クリ ッ ク し ます 。 

[新しい 割り 当て 」 を クリ ッ ク し て 、「[[ 球 加 二 国 」 を 入力 し 、「 割 り 当 て ]」 ボタ ン を クリ ッ ク す る と 、 新 し い 
割り 当て が 有効 に なり ます 。「OK」 ボタ ン を クリ ッ ク す る と 、 シ ョ ー ト カッ トキ ー の 設定 が 反映 され ます 。「 ク リ 
P) ボタ ン を クリ ッ ク す る と 初期 設定 に 戻り ます 。 


ショ ー ト カッ トモ 


SECTION 1.4 Shortcuts 


Changing and registering shortcut keys 
You can set and register new commands for which shortcut keys are not assigned. Select 
"Shortcut Settings" from "Customize" in the "File" menu to display the "Shortcut Settings" 
dialog. If you want to assign "[Shift + times" to "Read/Scan' in the "File" menu, which is not 
registered in the initial settings, select the "Menu" tab, select "File" in "Category", and " read/sw 
Click "Cancel". 
Click "New Assignment", enter "[Shift] + times" and click the "Assignment" button to activate the new 
assignment. Click the "OK" button to apply the shortcut key settings. Click the "Clear" 
button to return to the default settings. 


Shortcut settings 


| menu sticker other 
cooo Q) command mm 
| < 
ir | Y 3 pan ee: the ounrent allocation 
| ki- | | [ Be when) ] 
フィ ル タ 6 Delint work senarra E WA TD NY ] 
Pashto ーー k 
A an (oe 
| | P 
| allocation 
| n wp- 0) 
capre MINDIDI 
capture/capture WM 


例 : ペイ ント ツー ル SAI 
STEP1 新規 キャ ン バ ス を 作成 
1.「 フ ァイル 」 メニ ュー の 「 新 規 キ ャ ン バ ス 」 を 選択 
2. 用 紙 サ イズ と 解像度 を 設定 し て 「OK」 ボ タン を クリ ッ 
ク 


STEP2 全体 的 な ラフ 
1. カラ ー バ ネル で 色 を 作成 し 、 措 画 色 に 設定 する 
2. ラフ を 描く (また は ラフ を 読み 込む ) 


STEP3 線画 を 描く 

方 法 1 : フラ シ ツ ー ル で 描く 

1. [通常 」 レイ ヤー を 新規 作成 し 、「 鉛 第 」 PATH 

2. TALIA) STEETS 

方 法 ら : ペン 入れ ツー ル で 舞 く 

1 IA レイ ヤー を 新規 作成 し 、「 ペ ン 入 れ ]」 PST 


. スト ロー ク を 編集 し て 細部 を 整え る 
3. 線画 完成 後 、 レ イヤ ー を ラス タラ イズ する 


STEP4 下塗り 

1. BHRR] A で バー ツ を 大 ま か に 選択 

2. 「 選 択 ペ ン 」" 帳 と 「 選 択 消し 」 関 で 細部 を 修正 

3. 塗り た い 色 を 作成 し て 描画 色 に 設定 

4. レイ ヤー を 新規 作成 し て 「 編 集 ] メニ ュー の 「 塗 り 潰し 」 
で 塗り つぶ す (「 バ ケツ 」" 対 で も 良い ) 

5. 1 の 作業 を 繰り 返し て パー ツ ご と に 下塗り する 


STEPS 本 塗り 

1. バ ー ツ ご と に 塗り 潰し た レイ ヤー の 上 に 通常 レイ ヤー を 
新規 作成 し 、「 不 透明 度 保護 ] に チェ ッ ク を 入れ る か が 、 
塗り つぶ し た レイ ヤー の 上 に さら に レイ ヤー を 作成 し て 
「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 する 

2. ブラ シ ツ ー ル で 影 と ハイ ライ ト を 塗り 重ね る 

3. レイ ヤー の 用 紙質 感 や 画材 効果 を 適用 する 

4, 色調 を 補正 する 


STEP6 保存 
1.「 フ ァイル 」 メニ ュー の 「 指 定 の ファ イル 形式 で 保存 ] 
を 選択 する 
2. ファ イル 形式 を 選ん で 保存 する 


flow/ofidigitallpainting(drawnjwith\drawing 


Example: Paint Tool SAI 


vines bes 
STEP1 Create a new canvas 5 
1. Select "New Canvas" from the "File" menu. m i 


2. Set the paper size and resolution and click the "OK" button 


STEP2 Overall love 


1. Create a color in the color panel and set it as the drawing 


color 2. Draw a rough draft (or load a rough draft) 


STEP3 Draw a line drawing 


How to draw with the brush tool 


1. Create a new “Normal” layer and select “Pencil 
2. Correct with "Eraser" 


Method 2 Draw with the pen 


tool 1. Create a new “pen” layer and use the “pen” 
draw 


2. Edit strokes and refine details 


| 3, After completing the line drawing, rasterize the layer 


STEP4 Primer 

1. Rough selection of parts with automatic selection 

2. Correct details with "selection pen“ and “selection eraser” 
3. Create the color you want to paint and set it as the drawing color 


4. Create a new layer and fill it with "Paint" from the 
"Edit" menu ("Packet' is also fine) 


5. Repeat steps 1 to 5 to undercoat each part 


STEP5 Main coating 


11. Create a new normal layer above the filled layer 
for each part and check "Protect Opacity”, or 
create another layer above the filled layer 
and click "Clip at Layer Below", 


2. Overpaint shadows and highlights with the brush tool 


3. Apply layer paper textures and art material effects 
4, Correct color tone 


STEP6 save 


1. Select "Save as specified file format" from the 
"File" menu. 


2. Select a file format and save 


PARTZ Basic 


training for drawing skills 


. PART2@MNOBBKL-=YF 
E ais cli she Ca 
| 
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キャ ラク ター の 基本 練習 


パソ コン で 上 手 い デジ 絵 が 描け る よう に な り た い ! と 目標 を 掲げ て 、 と りあ え ず お 絵描き ソ フト を 導入 し た も の 
の 、 さ て これ か ら デ ジ 繧 を 始め て みよ うか と 考え て みる と 何 を すれ ば 良い の か よく 分 か ら な い 、 と いう 初心 者 の 
た め に 、 ま ず は ソフ ト の 高度 な 機能 や テク ニッ ク に 頼ら ず 、 絵 の 基礎 を 覚え る トレ ー ニ ング を し まし ょ う 

Part2 で は 、 ま ず 最 低 限 こ の あたり の 基礎 を 少し で も 知っ て いれ ば 良い と いう エッ セン ス を 簡潔 に まとめ まし た 。 


Bxsomm a 
RR EAH. PE 
円 を 立体 的 な 球 に 見 せる に は 、 一 方 向 か ら 光 が 当 た っ て いる イメ ー ジ で ハイ ライ ト と 昧 を 入れ ます 。 立 体感 の 


基本 は 、 ど ん な に 単純 な 絵 で も 、 必 ず 一 方 向 か ら 光 を 当て る こと 、 光 ・ 中 間 ・ 影 の 3 階 調 で 表現 する こと か ら 始 
まり ます 。 次 に 、 三 衣 鈴 と 円 柱 を 練習 し て み ま し ょ う 。 基 本 は し つか り と 覚え て お きま し ょ う 。 


そし て 、 人 間 の 体 を 単純 な 立体 の 集合 体 だ と 考え て み ま し ょ う 。 人 間 の 体 は 球 と 円 柱 と 
れ て いる と 考え る と 分 か りや すく な り ま す 。 キ ャ ラク ター を な 措 く 場合 は 実際 の 人 間 と は 違う の で 、 リ アル な デ ッ 
サン に と ら わ れ す ぎ な く て も 良い の で す 。 一 番 大 切な の は 「 視 点 ] [MZ] で す 。「 キ ャ ラク ター の どん な ポ 
ー ズ を どこ か ら 見 て いる か 」 を 決め て か ら 措 きま す 。 常 に 正しい 立体 や 骨格 を 意識 する よう に 努め まし ょ う 。 


AROS CHS 


PART2 Basic Training for National Strength 


SECTION2.1 


basic character training 


| want to be able to draw good digital pictures on a computer." So he introduced drawing 
software for the time being. For beginners, let's start by training to learn the basics of 
painting without relying on advanced software functions and techniques. In Part 2, first 


of all, | briefly summarized the essence that you should know at least the basics of this area. 


w ーー 
Sphere Triangular Pyramid Cylinder 


To make the circle look like a three-dimensional sphere, add highlights and shadows with the image that the light is 
shining from one direction. The basics of creating a three-dimensional effect, no matter how simple the picture may be, is to 


illuminate it from one direction. Next, let's practice triangular pyramids and cylinders. Remember the basics. 


VA L. 


Think of the human body as a collection of simple solids. It is easier to understand if you think that the human body is composed 


of a combination of spheres, cylinders, and triangular pyramids. When you draw a character, it's different from a real person, so you 
don't have to get too caught up in realistic drawings. The most important things are "point of view” and "pose". | draw after deciding "what kind 


of bose of the character is seen from where". Always try to be conscious of the correct three-dimensional structure and skeleton. 


SECTION 2.1@#++7599-OB4ME 


較 キャ ラク ター の 立体 感 を 単純 化す る E 


パソ コン で 繧 が 揺 け る と な る と 、 ど ん な 難し い 描 き 方 も 思い の まま で きそう な 錯覚 を 持っ て し まい ます が 、 や 
は り 基 本 中 の 基本 は 、 立 体感 を 単純 化し て 影 と ハイ ライ ト を 単調 に 描く 「 ア ニ メ 塗 り ] で す 。 描 き 始め は 、 な る 
べく シン プル な ポ ボーズ の 絵 を 描く 練習 を し まし ょ う 。 視 点 も ポー ズ も 塗り 方 も 単純 だ か ら こ そ 、 嘘 が つけ な いと Fi 
1 と 難し いも の で す 。 


視点 と ボー ズ を 決め る Figo 影 と ハイ ライ ト 


SECTION 2.1 CHARACTER BASICS ae 


0 Simplify the three-dimensional effect of the character 


lf you can draw on a computer, you may have the illusion that you can do whatever you want, 
no matter how difficult it is. Anime painting". At the beginning of drawing, practice drawing as 
simple poses as possible. The point of view, pose, and coloring are simple, so it's surprisingly 


difficult to tell a lie. 


Decide on the point of view and powe 線画 descent E and highlights 
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After finishing the underpainting, before proceeding to the process of painting the shadows and highlights, be aware that the light is coming from a certain direction so that there is 


no contradiction between the direction of the light and the way the shadows are cast, Let's consider how 


if Wana 


PART2® 面 力 の 基礎 トレー ニン グ 


園 プロ ポー ショ ン の 練習 

人 間 の 全身 の 比率 の 「 平 均 」 は 頭 部 の ほぼ 7 倍 か ら 7.5 倍 で す 。 直 立 し た 時 の 腕 の 長 さ は 、 手 の 指先 が 太 豚 の 中 
央 まで あり 、 腕 を 広げ た 時 、 両 腕 の 距離 は 身長 と ほぼ 同じ で す 。 す べ て の キャ ラク ター を 現実 の 人 間 の 身体 の 比 
率 に 置 寺 換 える こと は で きま せん が 、 人 体 の 比率 の 基礎 さえ 踏ま えて お け ば 、 極 端 に 誇張 し て 手足 を 長く し て み 
て も 、 デ フォ ル メ し て 幼児 体型 に し て みて も 、 全 身 の バ ラン ス を 取り な が ら 描 ける よう に な り ま す 。 


PART2 Basic training for drawing skills 


a practice of proportions 


The "average" ratio of the human body to the whole body is approximately 7 to 7.5 times that of the head. Arm length when standing upright, fingertips in the thigh 
It extends to the center, and when the arms are spread out, the distance between the arms is almost the same as the height. It is not possible to replace all characters with 


the proportions of a real human body, but as long as the basic proportions of the human body are taken into consideration, even if you exaggerate the limbs and 


lengthen them, they can be deformed into a child's body. Even if you try it, you will be able to draw while maintaining the balance of the whole body. 


SECTION 2.1 き キャ ラク ター の 基本 練習 


EZ " as 
キャ ラク ター を 活き 活き と 描く 秘訣 は 表情 に あり ます 。 責 門 哀 楽 が は っ きり と 伝わる よう に 、 顔 色 や 影 の 付き 


方 に も は っ きり 差 を 出し て 描き まし ょ う 。 


SECTION 2.1 Basic Character Practice 


A Tall expression practice 


The secret to drawing a character lively is in the expression. Draw a clear difference in the color of the face and how the shadows are 
applied so that the emotions can be clearly conveyed. 
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PART2®BAOBRKL-=yd 


描画 の 基本 練習 


ここ か ら は 、CG な ら で は の ブラ シ ツ ー ル を 便 っ て 表現 力 を 付け る 練習 に 入っ て いき ます 


= = 


同じ 原画 を パン タッ チ と 色 塗 り の 差 で 変化 を 付け て 、 ひ と 味 違 う 作風 に 仕上 げ て みる 練習 で す . 
ここ で は lllustStudio の ツー ル を 例 に 紹介 し て いま す が 、SAI の ブラ シ ツ ー ル で も タッ チ を 付け て 描き 分 ける こ 
と が 可能 で す 。 


回 P=xBD E sez KZD 回 mb 


C 


表現 し た い 作風 に 合わ せ て 、 線 画 を 描く 際 に 使用 する ツー ル を 変更 し ます 。 それぞれ ペン タッ チ に 差 を つけ て 


描い て み ま す 。 


回 eas 回 <>ex> 鉛筆 シャ ー ペ ベン [BD] xe rem 


PIXBODERBE [H ぼかし 塗り の 場合 は 、 線 と 塗り 水彩 風 の 淡 い 色調 に 仕上 けた い 厚く 塗り 重ね て いき た い の で 、 
Sj FO AS) RED の 填 界 が あい まい に な る の で 、 の で 、 線 は 柔らか く 描き ます 。 MEMOS. [KE] VO 
し 硬め の 設定 で 使い ます 。 湊 を 強調 し て コン トラ スト を 出 [HE] の 「 シ ャ ー ペ 「 平 筆 (RE) omwat 

し ます 。 Y) BR の 設定 を 少し 薬 フ を 描き ます 。 

[Av] FO [GRY] ef ら か め に し て 使っ て いま す 。 

を 使い ます 。 設 定 は 初期 の まま 

で す 。 


. 
evan 


が すれ マー カー 


PART2 Basic training for drawing skills 


| Basic drawing practice 
_— 


From here, we will start practicing to add expressiveness using brush tools unique to CG. 


EE 


It's a practice to try to make the same original picture different with pen touch and color painting, and finish it in 


a slightly different style. Here, lllustStudio's tools are introduced as an example, but SAl's brush tools can also be used to add touches and draw separately. 


is possible. 


A anime painting B Gradation B watercolor pointing D thick coating 


E Ben touch practice 


Change the tool used to draw the line art according to the style you want to express. Each with a difference in ven touch 
Ml draw it, 


A pencil lead [E] Ben G Pen g pencil mechanical pencil g Watercolor Flat pen (hair) 


animation The mainline of painting's f 8 In the case of gradation fill, the I want to create a light tone | want to apply it thickly. | didn't 
Use the hard o EET を 少 boundartes between the lines become ambiguous, for watercolor, so | draw the lines # draw a picture. "Draw 
setting of "Soushin' in "Brush. so emphasize the lines to create contrast. softly, "Shabe" (hair) of "Pencil" omic 
To do. I'm using the "On" = with watercolor. 
Use "G Pen’ in “Pen”. eo setting with a little flair. 


Leave the settings as default. 


P EFMRNED) 


hor meter 


SECTION 2.2 得 描画 の 基本 練習 | 


| 
アニ メ 塗 り で 仕上 げ る 予定 な の で 、 質 画 は 重要 な 要素 と な り ま す 。 境界 線 を ぼかし て 徐 る 予定 な の で 、 線 を 太め に 描き 、 睡 孔 と 影 の 


ラフ の 線 を 整理 し て まれ いな 線画 を 描き ます 。 部 分 に ベタ を 入れ まし た 。 
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淡い タッ チ の 水彩 塗り で 塗る 予定 な の で 、 線 画 を 赤 茶 系 の 色 で 柔 厚 塗り で 仕上 げ る 予定 な の で 、 大 ま か な ラ フ を 描い て その まま 緒 
EPEE GES り に 入り ます 。 線 画 は 描き ませ ん 。 


SECTION 2.2 Basic Drawing Practice 


A pencil reminder B Pen G Pen 


| plan to finish it with anime painting, so the line art will be the main element. I plan to blur the border and paint, so I draw a thick line and fill 
Organize the rough lines and draw a clean line drawing. in the holes and shadows. 


C Pencil Mechanical pencil D Watercolor Hajime Taira (soft hair) 


| plan to paint with watercolors with a strong touch, so I used reddish-brown colors for the line at I'm planning to finish it with a thick coat, so I'll draw a rough rough sketch and | 
Draw gently. go straight to work. I don't draw line drawings. 


: PART2@@AOBBKL-=YI 


| Besos a 
塗り 方 に も 変化 を 付け る 練習 で す 。 基 本 の 配色 は 同じ で す が 、 塗 り の 方 法 に 合う よう に 、 明 度 や 彩 度 を 調節 し 


: た り 、 色 数 を 足し た り 減 らし た り し な が ら 塗 っ て いき ます 。 


ペン BAY [E] エア ブラ シ sE : aon エア 圧 
| サイ ズ を 調節 し な が ら 塗 り ます 。 一 段階 硬く し て サイ ズ を 調節 し な が ら 塗 り ま す 。 
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一 段階 要ら か くし て サイ ズ を 調 思 し な が ら 塗 り ま す 。 


AR 


PART2 Basic training for drawing skills 


i practice of coloring 


It's a practice that changes the way you paint. The basic color scheme is the same, but you can adjust the brightness and saturation 


and add or reduce the number of colors to suit your painting method. 


A Ben G Pen B Airbrush Pressure: The air pressure of the paint. 
Apply while adjusting the size. Make it one step harder and apply while adjusting the size. 


z 


の 


i 
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日 Watercolor flat brush (soft hair) ] D Airbrush Pen pressure Amount of paint 


Check "Border of watercolor" and paint while adjusting the size. Soften one step and apply while adjusting the size. 
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SECTION 2.2@8BO248B 


B エア プラ ジ BE U Ire 


線 と 塗り の 境界 と 、 彫 と ハイ ライ ト の 境界 を ほか し な が ら バ ー 
ご と に レイ ヤー を 分 け て 塗り 分 け ま す 。 


D エア ブラ シ sz: eoa 


ざっ くり と 塗り 延ばし て いき ます 。「 水 彩 規 界 ] を 使っ て いる の で 、 絵の具 を 塗り 重ね る よう な 感覚 で 次 第 に 立体 感 を 出し て いさ ます 。 
エッ ジ を され い に ぼ か すこ と が で きま す 。 


SECTION 2.2 Basic Drawing Practice 習 


| B Airbrush Pen pressure Amount of paint Air pressure 


4 


sure there was no paint left over, or to correct any overhangs. 


C watercolor flat brush (soft hair) 


Fm going to spread it out roughly. I'm using the ‘watercolor 
border’ s0 1 can blur the edges nicely 


Separate layers for each part and paint separately. | painted while checking to make 


$ and parts while blurring the boundary of the fill and the boundary of the shadow and highlight 
Separate the layers and paint separately. 


L amount of airbrush paint 


Gradually create a three-dimensional effect as if you were layering paint on top of each other. 


は み 出 し た 部 分 を 整理 し つけ ます 。 こ こ で も 境界 を ば か 
し 、 委 ら か い 仕上 げ を 巨 所 し て いま す 。 


DEJ 


それ ぞ れ の バー ツ の 質感 に 合わ せ て 彫 を つけ ます 。 
時 の 形 を は っ きり 作り 、 明 昭 を 3 階 調 で 塗り 分 け ま す 。 


KEZD 


に 明暗 を 作っ て いき ます 。 ッ キ リ し た 色 で 明暗 を 作っ た 後 、 キ ャ ン バ ス 上 で 塗り 混ぜ て 立体 
感 を 出し て いき ます 。 


PART2 Basic training for drawing skills 


Al anime painting 


Apply the texture of each part. Create a 
clear shadow shape. Colors light and dark in 3 shades. 


| Cwatercolor painting 


Clean up the protruding parts and add shadows. You can easily create light 
and shade with light colors. 


Trim the protruding parts and add shadows, Again, Fm aiming for a 


softer finish by blurring the boundaries. 


D! tek ooatng 


Add color to the whole and make the shape clear. After creating light and 
shade with a clear contrast color, | mix it on the canvas to create a 
three-dimensional effect. 


SECTION 2.2 尋 描画 の 基本 練習 


PART 
2 


門 の 中 な ど を 整理 し て 完成 で す 。 影 や ハイ ライ ト の 境界 を ぼ か さ ず 
に 、 は っ きり し た 色 で 塗り 分 ける アニ メ 塗り で 仕上 げ て み ま し た 。 


c EZI 
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全体 の バラ ンス を みて 、 色 が 極端 に 強い 部 分 な ど が あれ ば 調 可 を 
し て 完成 明る い 色 を 塗り 古 ば し 、 あ まり 絵 が 硬く な ら な い 
よう に 水彩 風 に 仕上 げ て み ま し た 。 


全体 の 形 を 整え 、 溢 の 色 を 強く し た ら 完 成 で す 。 色 を 塗り 重ね て 
いく 厚 塗り で 仕上 げ て み ま し た 。 


SECTION 2.2 Basic Drawing Practice E 


E] [E] Gradation i | 


Complete by arranging the inside of the noodles. | finished it with anime paint, which 


lt is completed by arranging the inside of the eyes. | sharpened the lines and blurred the 
paints in distinct colors without blurring the borders of shadows and highlights. 


boundaries of the colors to create a comic-tike finish. 


© watercolor painting D thick costing 


Look at the overall balance, and if there are areas where the colors are extremely strong, 


adjust them and you're done. I spread out the bright colors and finished it in a watercolor 
style so that the picture wouldnt look too hard 


Finish by adjusting the overall shape and enhancing the color of the eyes. | tried to 
finish it with a thick coating of colors. 


@ 画 力 の 基 禁 トレ ー ニ ン ング 


質感 の 基本 練習 


一 枚 の イラ スト に は 、 様 々 な 質感 の 物質 が 宮 ま れ て いま す 。 質感 を 表現 で きる よう に な る と 絵 の 幅 が 広がり ます 
E が 一 定 の 方 向 か ら 当たっ て 陰影 が で きる 方 向 を 意識 し な が ら 、 空 、 山 、 緑 、 水 面 、 布 、 金属 な どの 質感 の 違い 、 
自然 物 と 人 工 物 の 違い を 描き 分 け ま し ょ う 。 


圏 Example1 金属 の 練習 


様々 な 装飾 品 や 小道 具 を 付属 し て いる キャ ラク ター を 描く 場合 、 ZNENORBOMLVEROWA LOD 
け で 表現 し ます 。 こ と て で は 一 例 と し て 、 買 金属 の 質感 を 描い て み ま す 。 金属 は 硬く て 映り 込み が あり ます 。 
A 


キャ ラク ター の ネコ 耳 、 シ ッ ポ 、 腕 輪 な ど PRERHICRD. KOTMEAHOL 一 番 明 る い ハ イラ イ ト 部 分 を 塗り ます 。 È 

の 装飾 品 に 買 人 金属 の 質感 を つけ て み ま し ょ に 設定 し 、 影 を つけ て いき ます 。 和 柔らか い 属 は 周囲 の 風景 が 映り こみ 、 線 の 様 な 影 を 

う 。 肌 と 碑 い 金属 を 意識 し て 描き まし ょ う 。 つく っ て いき ます 。 温 い ラ イン の と な り に 
光 を 入れ る と 金属 らし く 見 えま す 。 


U- 
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西洋 の 剣 は 日 本 刀 と 違い 、 反 りや 鎧 が な く 、 刃 は 薄く て 、 柄 は 厚み か が あり ます 。 刃 は 立方 体 を イメ ー ジ し て 市 め 直線 の 光 を 入れ 、 柄 
真っ 直ぐ で 、 中 心 に 血 抜 き の 満 が め り ま す 。 の 部 分 は 円 柱 を 輸 切り に し て 重ね た イメ ー ジ で 凹凸 を つけ て 光 を 入れ て いき まし ょ う 。 
柄 の 部 分 の 細部 を 意識 し な が ら 描 きま し ょ う 。 


PART2 Basic training for drawing skills 


SECTION2.3 


Basic texture training 


A single illustration contains materials with various textures. If you can express the texture, the range of the picture will expand. While conscious of the 


direction in which light hits from a certain direction and creates shadows, the difference in texture of the sky, mountains, greenery, water surface, cloth, metal, 


etc. Draw the difference between natural and man-made objects, 


E Example1 Metal practice l | 


When drawing a character that comes with various accessories and props, the difference in texture is expressed by gradation 


of shading and coloring. As an example, let's draw the texture of precious metals. Metal is hard and has reflections. 


Paint the base as a whole, set the direction of the Apply the brightest highlights. The surrounding 

light diagonally to the upper left, and add shadows scenery is reflected in the gold wind, and it 

Draw with soft skin and hard metal in mind. creates a shape like . If you put light next to 
the dark line, it will look like metal. 


Add a precious metal texture to your character's 
cat ears, tail, bracelets, and other accessories. 
う 。 


List A 
[“ / / 
Unlike Japanese swords, Western swords are straight ‘The blade is thin and the handle is thick. Let's put the blade in the Image of a cube and put the light in a diagonal straight 柄 
without warping and have a blood-draining groove in the center, line, and let's put the light in the part with the image of a cylinder cut into round slices and put on top of each other. 


Draw while paying attention to the details of the pattern, 


SECTION 2.3 る 質感 の 基本 練習 


較 Advanced アン ドロ イド を 描く 
発展 課題 で す 。 金 


り 方 の 基礎 を ふま えて 、 全 身 サ イボ ー グ の メカ 少女 を 描い て み ま し ょ う 。 


2 


岩元 健一 


Basic exercises for SECTION 2.3 


ie Draw Advanced Android 


It's a development issue. Based on the basics of how to paint metal, let's draw a full-body cyborg mecha girl. 


岩元 健 


| drew it thickly while keeping in mind the contrast between the soft texture of the girl's body and the hard metal. 
Draw the whole rough with a brush. It is a repetition of the work of deciding the design of the shape and 
drawing it. | use a pencil to draw where | want to show clearly. 


Do not use too many colors and use similar colors. | paint and mix on the canvas and use it while picking it up with a “dropper”. 


ここ で は 一 例 と し て 、 両 手のひら で 水 を すく う シ ー ン を 描き ます 。 水 は 無色 透明 、 不 定形 で 一 定 し て いな いと 
いう 性 質 を 表現 し まし ょ う 。 


や や 手のひら を 曲げ て 、 お 柳 状 に し て 水 な すく う ポ ボー ズ で す 。 
水 は 水面 に 映っ た も の 、 水 中 で 形 が ゆ が お 様子 、 光 の 反射 な ど で 宮 現し ます 。 


水面 か ら 出 て いる 部 分 と 水中 で 形 が ゆ が お 部 分 の 差 を つけ て 、 大 ま か に 影 を つけ て いき ます 。 水 面 の 境界 の ライ ン に 注意 し て 
肌 の 色 を 塗り ます 。 厚み を だ し まし ょ う 。 水 中 は 屈折 する た め 像 が 少し ゆがみ ます 。 


波 級 に 映り 込 お 光 と 影 を 入れ て いき ます 。 水 面 の 透明 感 と 金 京 を 泳がせ て み ま し た 。 水 面 の ゆら めき を リア ル に 表現 し て 
ゆら めき を 表現 し まし ょ う 。 BELEJ: 


PART2 Basic training for drawing skills 


i Example2 Water practice 


Here, as an example, let's draw a scene in which water is . Water is colorless and transparent, amorphous and inconsistent 


scooped up with both palms. 


This is a pose in which the palm is slightly bent to form a bowl and scoop water. 


Water is reflected on the water surface. It express 


ow the shape is distorted underwater and the reflection of light. 
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YY 


Make a difference between the part that is shove the surface of the water and the part that is distorted in I will add shadows roughly. Pay attention to the boundary line of the water surface 


and give it thickness. Images are slightly distorted due to refraction in water, 


the water, and apply the skin color 


, &® \ 
y- \ J 
\ ア 『 (し レ 
$ | will add the light and shadows that are reflected in the Express the I made a goldfish swim. Let's try to express the flickering of the surface of the 


mer of the water surtace water realistically, 


SECTION 2. JeHSORSRE 


H Exames 空 の 練習 
こ で は 一 例 と し て 、 空 AD RIAEMELET. 


選択 範囲 を 作成 し 、 全 体 に 水色 を 塗り 薄い 水色 、 中 間 色 、 BOOED I> 白い 雲 を 塗り ます 。 
ます 。 デー ショ ン を 潜り ます 。 


空 は 、 グ ラ デ ー シ ョ ン で 塗り 延ばし て 境界 を ぼかす 描き 方 と 、 BOHUE 25% Dee DOE 


雲 も 明る い 部 分 と 影 が あめ り 、 ポ リュ ー ム な 意識 し な が ら 描 グラ デー ショ ン で 溢 り 延ばし て 境界 を ぼかし 、 風 の 流れ の 
EST. BOWSM METRE THD E ULlto 強い 日 の 空 を 表現 し て み ま し た 。 


Ejerva 


BORRSSMPARTROOEST. 

A の 夏 の 雲 は 水蒸気 を 含ん で ボリ ユー ム が あり 、 形 も 
は っ きり し て いま す 。 

B の 秋 の 空 は 全体 に 形 が は っ きり せ ず 、 風 が 吹く と 
刻々 と 変形 し て いき ます 。 

宣 と スポ イト を 使っ て 、 キ ャ ン バ ス 全体 に 色 を 混ぜ 合 
わせ まし た 。 ソ フト クリ ー ム を イメ ー ジ し て 描き まし 
た 。 


“ee 
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SECTION 2.3 Basic practice of texture 


El Example3 Sky practice 


Here, as an example, we will practice how to paint the sky separately. 


+ zk aN 


Create a selection and fill it with light Apply a three-step gradation of light blue, Apply white snow. 
blue medium color, and blue. 


There are two ways to draw the sky, one is to paint the sky with a gradation and blur the border, and the other is to draw the shape of the snow clearly. 


i 
d AS coating "i に B Gradation 
アァ が 
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m. 


The clouds also have bright parts and shadows, and | will move while being l tried to express the sky on a day with a strong wind by spreading it 
conscious of the volume. | mixed light gray for the shadow of the snow. with a gradation and blurring the border. 


で デー SS a 


| B Gradation 


The wifes expression changes depending on the season and 


the weather. The summer snow in A contains water vapor and ls voluminous and shaped 
I's dear. The shape of 

the autumn sky in B is not clear as a whole. when the wind blows 

It transforms moment by 

S moment. and an eyedropper to mix the colors all over the 
canvas. | drew it with the image of a soft serve ice cream. 
た 
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PART2@BHAOBRBKL-=YF 


園 Example4 緑 の 練 習 
ここ で は 一 例 と し て 、 1 本 の 樹木 を 描い て み ま し ょ う 。 


A 


まず は 幹 か ら 描い て いき ます 。 太い 幹 か ら 枝分かれ し 、 上 に 向かっ て 細く 伸び て いき ます 。 緑 も 大 ま か に 塗り ます 。 


緑 を 大 きい 面 か ら 全体 へ 塗っ て いき ます 。 軸 の 工 の 部 分 を 暗い 緑 で 描き ます 。 


点描 で 葉 を 増やし て 緊 ら せ て いき ます 。 先 に 影 に な る 葉 を 一 番外 側 の 明る い 葉 の 部 分 を 描き ます 。 軸 行 寺 を 考え な 
塗っ て 上 か ら ハ イラ イト の 工 を 塗る 作業 の 繰 り 返 し で す 。 が ら 描 きま し ょ う 。 


PART2 Basic training for drawing skills 


: E Examples Green practice = i hA a= jj 


As an example, let's draw a single tree. 


I will start by drawing the trunk. “tt branches off from a thick trunk and grows thin upwards, 


I will paint green from the big side to the whole, Draw in green using the part of the back leaf. 


I will increase the leaves with stippling and connect them. Repeat the process of Draw the outermost bright leaf part. don't think about depth 
painting the shadow leaves first and painting the highlight leaves from above. Let's draw a blank. 


森 の 中 で は 、 
較 Advanced 自然 物 を 描く 
発展 課題 で す 。 自 然 を テー マ に し た イラ スト を 描い て み ま し ょ う 。 


ら 模様 を つく り ま す 。 


の 問 か ら 日 の 光 が 差し 込み 、 木 漏れ 日 が 地面 や 木 の 埋 に 8 


岩元 健一 


Basic exercises for SECTION 2.3 


Draw the leaves in the foreground in bright green and hide the trunk in places. 


In the forest, the sunlight shines through the trees, creating mottled patterns on the ground and tree trunks. 


rl Advanced draw natural objects 


"This is a development task. Let's draw an illustration on the theme of nature. 


A place of thought in the forest 


1 drew a man and a woman 
resting in the sculpture of the 


sculptor," tried. | expressed the 
texture of the rock surface 
of the sculpture, which has 
changed over the years and 


has a greenish tint. 


Iwamoto 
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PART3 る る 画 力 向上 トレ ー ニ ング 


イラ スト 完成 まで の 流れ 


この PART で は 、 ペ イン ト ツ ー ル SAI と lllustStudio を 使っ て 一 枚 の デジ 絵 を 描く 基本 の 制作 手順 を 紹介 し ます 。 
基本 の 描画 手順 は どん な ソフ ト を 使っ て も 共通 な の で 、 お 手持 ちの お 絵描き ソフ ト が 解説 に 使用 し て いる ソフ ト 
で は な く て も 練習 する こと が で きま す 。SECTION の 最後 に は 背景 を 簡単 に 仕上 げ る 練習 課題 も 含ま れ て いま す 
の で 、 本 書 を 参照 し な が ら 、CD-HOM 収 録 の デー タ を 開い て 実践 練習 し まし ょ う 。 


共通 の 制作 手順 : STEP1 全体 的 な ラフ ーSTEP2 線画 を 措 く 一 STEP3 パー ツ ご と に 下塗り する STEP4 人 物 を 塗る 
ーSTEP5 背景 を 描く 一 STEPe 仕上 げ 


Wi 多彩 な タッ チ で 描く 一 SECTION3. ら ー3.4 (P.62~143) 


ここ で は 、 多 彩 な タッ チ で 塗り 分 ける 方 法 を 紹介 し ます 。IllustStudio は 初め て 使う と いう 人 の た め に 、 
SECTION3.2 に は 制作 手順 の 動画 メイ キン グ が 付い て いま す の で 、 ま ず は 動画 を 見 て 基本 的 な ツー ル の 使い 方 を 
覚え まし ょ う 。 lllustStudio 独 自 の 多 機能 な ツー ル を 使っ て 仕上 ぽ げ て み ま し ょ う 。 


SECTIONS.2 魔術 師 を 描く SECTION3.3 MRES SECTION3.4 美 少 女 を 描く 
PIARO+ENLED (P.62~95) 厚 塗 り (P.9! 19) 混合 塗り (P.180 一 143) 


園 表現 カ を つけ る 一 SECTION3.5ー3.7 (P.144~223) č | 


「 キ ャ ラク ター は し っ か り 描 きた いけ ど 痛 景 は 岡 単に 仕上 げた い ] と いう 人 の た め に 、SECTION の 最後 に 、 
景 を お 手軽 か つ 超 簡単 に 仕上 げ る 方 法 を 紹介 し ます 。 


SECTION3.5 お 絵描き 娘 を 描く 
完成 1 (P.144~163) 完成 2 (P.164~165) 


PART3 Drawing skill improvement training 


SECTION3.1 


Flow until illustration completion 


In this PART, | will introduce the basic production procedure for drawing a digital picture using Paint Tool SAI and IllustStudio. The 
basic drawing procedure is the same no matter what software you use, so you can practice even if your drawing software 
is not the software used in the explanation. At the end of the SECTION, there is also a practice assignment to easily 


finish the background, so while referring to this book, open the data on the CD-ROM and practice. 


Common production procedure STEP1 Overall rough - STEP2 Draw the line drawing ~ STEP3 Undercoat each part - STEP4 Paint the person 
= STEPS Draw the background - STEP6 Finish 


園 Draw with a variety of touches - SECTION 3.2~3.4 (P62~143) 


Here, we will introduce how to paint with various touches. For those who use IllustStudio for the first time, 
SECTION 3 2 comes with a video making of the production procedure, so let's first watch the video and learn 
how to use the basic tools. Finish it off with IllustStudio's unique multifunctional tools. 


SECTION3.2 Draw a Magician Anime SECTION3.3 Drawing mercenaries SECTIONS. 4 Drawing a beautiful 
Painting + Blur Painting (P62~95) Thick coating (P96~119) girl mixed paint (P.120~143) 


[ifsections.s~3.7 (P144~223) 


For those who say, "| want to draw a character well, but | want to finish the background easily’ at the end of the SECTION, | will 
introduce a simple and super easy way to finish the background. 


SECTION3.5 Drawing a drawing head 
Completion 1 (P144~163) Complete 2 (P164~165) 


SECTION 3.1 代 イラ スト 完成 まで の 流れ 
同じ キャ ラク ター を メイ ン に し た イラ スト で も 背景 を 変え る だ け で 実に 多彩 な 表現 が 可能 に な り ま す 。 


SECTIONS.6 高校 生 を 描く 
キ ター 完成 (P.166 一 187) 完成 1 (P.188 一 188) 完成 8 (P.193~199) 完成 3 (P.B00 一 803) 


時 間 帯 や 天候 の 違う 空 の 表現 の 練習 を し て み ま し ょ う 。 


SECTION3.7 ドラ ゴン と 少女 を 描く 
完成 1 (P.204~221) 


較 一 枚 絵 を 描く ~~SECTION3.8 (P.226~251) my R wt yby—n80 | 


最後 に 、 風 景 を 含め た 一 枚 絵 を 描き さま す 。 中 東 を 舞台 に 繰り 広げ られ る 冒険 物語 で す 。 キ ャ ラク ター 達 と モン 
スタ ー の 戦闘 の 場面 で す 。 太 陽光 線 が 一 定 の 方 向 か ら 当たっ て いる の で 陰影 が で きる 方 向 を 意識 し な が ら 、 空 、 
山 、 城 、 緑 、 水 面 、 布 、 金 属 な どの 質感 の 違い 、 自 然 物 と 人 工 物 の 違い を 描き 分 け ま し ょ う 。 
SECTIONS.8 p YN “4 テー 
アド ペン チャ ー ワ ー ル ド を 描く y j 
混合 塗り (P.226~251) 


SECTION 3.1 Flow of Illustration Completion 


Even with illustrations featuring the same character as the main character, just changing the background makes It possible to create a wide variety of expressions Increase. 


SECTION3.6 Drawing high school students 
Character Completion (P166~187) Completion (P188~192) Completed (P193~199) Complete 3 (P200~203) 


Let's practice expressing the sky in different time zones and weather. 


SECTION3.7 Drawing a dragon and a girl 
completed (P.204~221) Complete 2 (P222~223) Completed (P224~225) 


m Draw a picture - SECTION3.8 (P226~251) Software used: Paint Tool SAI 


Finally, draw a picture including the scenery. An adventure story set in the Middle East. Characters and Mon 
This is the scene of the star battle. The sun's rays hit from a certain direction, so while being conscious of the direction of the shadows, the difference in 


texture of the sky, mountains, castles, greenery, water surfaces, cloth, metal, etc, Draw the difference between natural and man-made objects. 


SECTION3.8 
Draw an adventure world 
Mixed paint (P226~251) 


| PART3@@7@£KL-=79 


| 魔術 師 を 描く , 


Wustration@ WiN 


使用 ツー ル : IllustStudio 
» STEP1 全体 的 な ラフ > STEP2 線画 を 描く » STEP3 パー ツ ご と に 下塗り する 
》 STEP4 人 物 を 塗る » STEPS 魔法 陣 を 描く » STEP6 仕上 げ 


PARTS Drawing skill improvement training 


SECTION3.2 
draw a magician 


lustration ( 
Tool IllustStudio 
3 STEP1 Overall rough » STEP2 Draw a line drawing » STEPS Prime each part 


J) STEP4 Paint the character J) STEPS Draw a magic circle ») STEP6 Finishing 


SECTION 3.2 介 魔術 師 を 描く 


園 srer1 全体 的 な ラフ 
鉛筆 で 紙 に 描い た ラフ を スキ ャ ニン グ し 
ます 。 こ こ で は 、A4 サ イズ の コピ ビー 用 紙 
を 解像度 「35Odpil」 で 取り 込み まし た 。 


園 srer2 線画 を 描く 

ラフ の レイ ヤー の 不透明 度 を 「109%%」 に 
下げ 、 上 に 新規 レイ ヤー を 作成 し て ペン 
入れ を し て いき ます 。 


E ペン 入れ は 専用 に カス タマ イズ し た 「 線 
BR) Om と いう ペン を 使用 し ます 。 


線画 用 に カス タマ イズ し た ペン 


SECTION 3.2 Drawing a Magician 


I srer1 Overall rough 


Scan a rough sketch drawn on paper 


with a pencil. Here, A4 size copy 


paper is captured at a resolution of 350dpi. 


a STEP2 Draw a line drawing 


01 Lower the opacity of the rough layer to 10%, 


create a new layer above it, and 


add some details. 


02 For inking, | use a specially customized 


pen @ ml called “for line drawing”. 


E custom pen for drawing 


AYODE 
so 


PART3@®@BAMEKL— 


ペン 入れ し や すい よう に 画面 を 回 転 させ 
な が ら 描 いて いき ます 。 
まっ すぐ な 線 を 引き た い 場 合 は 「 直 
al NN 、 描 く の が 難し い 長 い 曲線 は 「 曲 
Rl 守 を 使う と 綺麗 に 線 を 描く こと が で 
きま す 。 


較 一 通り ベン 入れ が 終了 し た ら 、 シ ル エ ッ 
ト を 目立た せる た め に 線画 の 周り を ふち 
取り し ます 。 

「 マ ジッ クワ ンド 」 ぶ を ダブ ルク リッ ク 
する と 表示 され る オプ ショ ン 設 定 を 以下 
の よう に 設定 し ます 。 

人 物 の 周り を 「 マ ジッ クワ ンド 」 & CB 
択 し ます 。 


「 選 択 」 メ ニュ ー の 「 選 択 範囲 の 縮小 」 を 
選択 し 、「 縮 小幅 ] を 「1px」 に 設定 し て 
[OK] ボタ ン を クリ ッ ク し ます 。 
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PART3 Drawing skill improvement training 
103} Draw while rotating the screen to make 


it easier to inking. 


If you want to draw a straight line, select "Straight 


“Line” For long curves that are difficult 


to draw, “Curve” allows you to draw neat 


atna 


lines. 


Thane 
rt 


abe 


04 Once you have finished inking, 
Edge around the line art to make 
the text 
stand out. Double-click “Magic 
Wand" and set the options as 


ーー 


jax 
[s 


asiy 


follows. Select 


udev 


around the person with the "Magic 


"l 


Wand”. 


ト ツ RON Browse all layers 


H APR cose iie 


Select "Shrink Selection" from the 
"Select" menu, set "Shrink Width" to "1px" 
and click the "OK" button. 


SECTION 3.20 Bi Mi ii © fi < 


「 編 集 ] メニ ュー の 「 特 殊 な 措 画 」 一 
「 選 択 範囲 を フチ 取り 」 で 選択 部 分 を ふち 
取る こと が で きま す 。 描画 色 を 「255」、 
「 境 界 線上 に 描画 ]、 線 の 太 さ 「2.0」 に 
MELT [OK] ボタ ン を クリ ッ ク し ま 
Fa 


線画 の 周り の 線 が 太く な り ま す 。 


これ で 線画 は 完成 で す 。 


エーーー 罰 線 画 の 使用 色 圏 — 


SECTION 3.2 Drawing a Magician 


"Special drawing’ in the "Edit" menu — T mems s Hia eo anoi sit. mie TE TE 
ーー 


You can outline the selected area with 


"Edge selection’. Set the drawing color 
to "255", "draw on border", line 
thickness to "2.0" and click the "OK" 


button 


click 


The lines around the line drawing become thicker. 


The line drawing is now complete ーー テー 


m Colors used in the image m 


PART3 き 画 力 向上 トレ ー 


| srers パー ツ ご と に 下塗り する 


il 下塗り し ます 。 
「 マ ジッ クワ ンド 」 ふ で キャ ラク ター 以 
外 の 空白 を 選択 し 、「 選 択 ] メニ ュー の 
「 選 択 範囲 の 反転 」 を 選択 し て 、 選 択 範囲 
を 反転 し ます 。 新規 レ イヤ ー を 作成 し て 
「 塗 りつ ぶし 」 で 色 を 塗っ て いき ます 。 


L 


E あと は バー ツ 別 に レイ ヤー 分 け を し な が 
ら 塗 りつ ぶし て いき ます 。 
「 塗 りつ ぶし 」 ぐ を ダブ ルク リッ ク す る 
と 表示 され る オプ ショ ン 設 定 の 「 隙 間 を 
閉じ る ] に チェ ッ ク を 入れ て お く と 隙間 
を 最小 限 に し て 塗り つ ぷ すこ と が で きる 
よう に な り ま す 。 そ れ で も 多少 塗り 残し 
が で きる の で 、 線 画 を 非 表 示 に し て 、 塗 
り 残 し を チェ ッ ク し な が ら 作 業 を 進め て 
いき ます 。 


ご HE2EISKES 
suo 


66 


PART3 Drawing skill improvement training 


§ il STEP3 Prime each part 


01 Undercoat. 
Select a blank space other than 
the character with the Magic Wand and 
choose Invert Selection from the Select 
menu to invert the selection. Create 


a new layer and fill it with color. 


02 Next, fill in the parts while 
dividing them into 
layers. Double-click "Fill" and 
check "Close Gap" in the option 

settings to minimize the gap 

and fill. Even so, there are 
still some areas left unfilled, 
so | hide the line art and proceed 
while checking for unfilled 


areas. 


SECTION 3.2 © iii tm = fi < 


面倒 な 作業 で す が 、 下 塗り を 丁寧 に 行っ 
て お く と 後々 楽に な る の で 頑張 り まし ょ 
De 
以上 の 作業 を バー ツ 別 に 繰り 返し ます 。 
すべ て 塗り 終わ っ た ら 、「 フ ィ ル タ 」 メニ 
ュー の 「 色 調 補正 」 ~ TEA FE- A 
El ダイ アロ グ を 表示 し 、 色 の 調整 を 行 
いま す 。 


37 KE = sine 


これ で 下塗り は 完成 で す 。 


SECTION 3.2 Drawing a Magician 


03 It's a troublesome work, but if you carefully apply the 


undercoating, it will be easier later, so let's do our best. 
Repeat the above steps for each 

part. When you have finished painting, open the 

“Color Correction” -. "Hue/Saturation/Luminosity” 
dialog from the “Filter” menu and adjust 

the color. 


Underwoat oomoked 


The undercoat is now complete, 
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董 の 毛 は 専用 に カス タマ イズ し た 「 髪 の 
毛 用 」 中 と いう ペン を 使用 し ます 。 
若干 ぼ ぽか し が 入っ て いて 先 が 和 失っ た ペン 
で す 。 細 か い 線 を 描く の に 適し て いま す 。 
髪の毛 は 下塗り と 影 の レイ ヤー を 分 け て 
塗り ます 。 下 塗り の レイ ヤー の 上 に 新規 
レイ ヤー を 作成 し ます 。 

影 用 の レイ ヤー に 作成 し た レイ ヤー の 上 
で 右 ク リッ ク し 、「 ク リッ ピン グフ ォ ル ダ 
化 」 を 選択 し ます 。 こ の 設定 を する こと 
で 、 下 塗り の 範囲 か ら は み 出 すこ と な く 
影 の 色 を 塗っ て いく こと が で きま す 。 


ESS. [kB] 良 で 大 ま か に 影 を 置き 
ます 。 


[BOER] + MOE ONY CHDUST 
ン を 入れ ます 。 


SECTION 3.2 


師 を 描く 


0 sa 
For hair, | use a specially customized 
pen called "Hair". It is a pen 
with a slightly blurred tip and a sharp 
tip. Suitable for drawing fine lines. 
For the hair, paint the undercoat and 
shadow layers separately. Create a 
new layer above the base 
layer. Right-click on the layer 
created in the shadow layer and select 
"Clipping Folder". With this setting, you can 
paint with the color without going 


$ over the area of the undercoat, 


First, place a rough shadow with 


“Wetec 


“For hair” + Draw fine lines with 


a hair pen. 


SECTION 3.2 Drawing a Magician 


Gu 
LIP 


PARTZ3 @MAMEFL 


影 用 レイ ヤー の 「 透 明 部 分 を ロッ ク 」 
を クリ ッ ク し て 、 影 部 分 に 紫色 を 入れ て 
立体 感 を 出し て いき ます 。 


新規 レイ ヤー を 作成 し て 髪の毛 を 描き 足 
し て いき ます 。 


な じ ま せ る た め に 、「 エ アブ ラ シ 」 Bt 
紫色 を 入れ ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


Click “Lock Transparent Area” on the shadow a 
layer and add purple to the shadow area to create 


a three-dimensional effect. 


Create a new layer and add 


onei= ーッ ムル 
the hair. 


C od 


In order to make it blend in, add purple 


with an “airbrush”. 


$, 
Foti pe saree EN PE eT 


SECTION 3.20 RMB Ei< 


BIRLA VICBOSICHEANET. 


レイ ヤー モー ド を 「 オ ー バ ー レ イ 」 に 設 
定 し ます 。 


SS5ICATHEANT, BOT TERT 
す 。 


BLOenem 


AALA] 


SECTION 3.2 Drawing a Magician 


Add light to the hair on a new layer. 


Set the layer mode to "Overlay" 


set. 


Add more light with white, and the hair is complete. 


we 


m color used B 


ae 
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SECTION 3.2 © Bi ifi iii © Hi < 


目 の 中 央 に ビン ク の 光 を 入れ ます 。 


| PART 
ドコ 


レイ ヤー を 「 ハ ー ド ライ ト 」 に 設定 し ま 
す 。 


さら に 明る い 光 を 足し て 、 微 調整 
を し ます 。 


Put pink light in the center of the eye. 


Set the layer to ‘Hard Light’ 


woe 


Add brighter light and fine-tune 
1 will 


SECTION 3.2 Drawing a Magician 
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f 目 の 部 分 の 線画 を ビン ク 系 の 色 に 塗り ま 
i す 。 


、 さら に 細か い 光 を 入れ て 目 は 完成 で す 。 


e@@@ 


眉毛 、 口 の 中 を 塗っ て 顔 は 完成 で す 。 


是 口 の 使用 色男 


E / 


PART3 Drawing skill improvement training 


Paint the line drawing of the eyes in a pink color. 


vinegar 


Add more light and the eyes are complete. 


mUse color 


m 


Eyebrows Paint inside the mouth to complete the face, 


neck ud for wrens | | 


i ) 


全身 
基本 と 同様 の 作業 手順 で 体 を 塗っ て いき ます 。 


SECTION 3.2 Drawing a Magician 


04 whole body 


I will paint the body in the same work procedure as the basic. 


| PART3® 画 力 向 上 トレ ー ニ ング 


| 男 小 物 画 ス テッ キ の 使用 第 
i ステ ッ キ な ど 固 め の モ チー フ は まず ぼかし ぎみ に 影 を 塗り 、 光 や 逆 
GE) を は っ きり 入れ る と 重み の ある 印象 に な り ま す 。 @ © @ © ® 


ーー 


> À E A be 
a An る | = Sa A や 
水晶 の 着色 は 、 レ イヤ ー 設 定 の 「 オ ー バ ー レ イ 」「 焼 きこ み カ ラー]「 玖 い 焼 だ カ ラー」 な ど を 使用 する と メリ 


ハリ の ある 着色 が 簡単 に で きま す 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


E Colors used for walking sticks m 


| 05 Accessories 


For solid motifs such as walking sticks, you can create a heavy impression by first painting 


shadows in a blurred manner and then clearly adding light or backlight (purple). 


Coloring the crystal can be beneficial by using the layer settings such as "Overlay", "Burn Color”, and “Dodge Color”. 


You can easily apply firm coloring. 
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象形 文字 を 少し 太く し ます 。 

象形 文字 の レイ ヤー の アイ コン を 右 クリ 
ッ ク し 、「 レ イヤ ー か ら 選 択 範囲 ] 一 「 選 
択 範囲 の 作成 」 を 選択 し ます 。 


「 編 集 ] メニ ュー の 「 特 殊 な 描画 ] 一 
「 選 択 範囲 を フチ 取り 」 で 選択 部 分 を ふち 
取る こと が で きま す 。「 現 在 の 描画 色 を 使 
用 」 を クリ ッ ク し て ピン ク 色 を 指定 し ま 
す 。「 境 界 線 上 に 描画 」、 線 の 太 さ 「4.0 
に 設定 し て 「OK」 ボタ ン を クリ ッ ク し ま 
す 。 


面 本 の 使用 色 一 —— 


文字 に ふち 取り を し て 、 色 を 薄く し ます 。 
色合い を ラン ダム に し 、 ぼ ん や り と し た 感じ に する こと で 「 魔 法 の 本 」 らし さ が 出 まし た 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


Make the hieroglyphs a little thicker. 


Right-click the hieroglyph layer icon 
and select “Selection from Layer” — “Selection”. 


Select Create Selection. 


You can outline the selected area by — 
selecting "Special Drawing" and "Outline 
Selection" in the "Edit" menu. Click 

“Use current drawing color” and specify 
pink color. Set "Draw on border" and "4.0" 

for line thickness and click the "OK" 


Suton 


Wm Colors sed in books E 


Add a border to the text and lighten the color. 
By making the colors random and giving it a vague feeling, it looks like a "magic book". 


SECTION 3.2 人 9 魔術 師 を 描く | 


衣装 
靴下 に 編 模様 を 入れ ます 。 新規 レイ ヤー 
を 作成 し 、「 ベ ペン]」 ZO [GAY] oT 
を 使っ て ライ ン を 入れ て 、 レ イヤ ー 設 定 
を 「 ハ ー ド ライ ト 」 に し て 色調 整 し ます 。 


[ーー 置 ニ ー ソ ックス の 使用 色男 


e@@@ _ 


画 衣 装 の 使用 色男 


ト 


SECTION 3.2 Drawing a Magician i | 


07 Costume 


Add stripes to the socks. Create a new 


layer, add a line using the 
"Grpen' of "Pen", set the layer setting 


to "Hard light" and adjust the color. 


m Colors used for knee socks m 


m Costume colors W i 
The same goes for clothing lines. ® & SB @ W & 上 


"Hard Light 


7AN 


基本 と 同様 の 方 法 で 、 背 景 の 小物 な ども 塗り 込ん で いき ます 。 
今回 は 人 物 が メイ ン な の で 小物 は あま り 塗り 込ま ず 、 あ くま で 背景 と し て 主張 を 抑 え 目 に し ます 。 
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PART3 Drawing skill improvement training 


| 8 Background 
Using the same method as the basics, | also paint in the small items in the background. 


This time, the main character is the person, so! don't add too many small items, and | just use the background as an understatement. 


character completed 


set to use chromon 
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較 TEPs 魔法 陣 を 描く 


線画 を 作成 
背景 に 置く 魔法 陣 を 作成 し ます 。 ま ず 新 
規 で キャ ン バ ス を 作成 し ます 。 
「 定 規 」 メニ ュー の 「 特 殊 定規 の 作成 」 
ー「 同 心 円 定規 を 作成 」 を 選択 し 、 同心 
円 定規 を 作成 し ます 。 


[Av] み の 「G ペ ン ] es を 使用 し 
て 同心 円 を 描き ます 。 

自動 で 定規 に 治っ て 線 が 描か れる の で 簡 
単に 同心 円 を 描く こと が で きま す 。 


「 移 動 ] * を 使っ て 位置 を 調整 し ます 。 


a STEP5 Draw a magic circle 


SECTION 3.2 Drawing a Magician 


01 Create a line drawing 


Create a magic circle to place in the background. first new 
Create a new canvas. Select 

"Create special ruler" or "Create concentric circle 
= ruler" from the "Ruler" menu to create a 


concentric circle ruler. 


"G Pen" by "Ben" ec using 
to draw concentric circles. 
Lines are automatically drawn along the ruler, 


so you can easily draw concentric circles. 


Use "Move" to adjust the position. 
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内 側 の 部 分 の 線 を 消し ます 。 


内 側 を 選択 し 、 選択 範囲 を 縮小 し 、「 塗 り 
つぶ し 」 窟 で 塗り つぶ し ます 。 
これ で 六角 星 が 完成 で す 。 


コピ ー (FE 回 ) S&S ペー スト 
(+O) し て 上 部 に 置き 、 レ イヤ ー 
を 統合 し ます 。 


SECTION 3.2® 魔術 師 を 描く 


SECTION 3,2 Drawing a Magician 


Erase the inner lines. 


PART 


Select the inside, shrink the selection, and ‘fill’ This 
Fill with "Fill". 


completes the hexagonal star. 


Copy (Ctrl + times) & Paste (Ctrl 
+ Picture) to place it on top to merge 


the layers. 


| PART3® 面 力 向 上 トレ ー ニ ング 


さら に コピ ビー (Em +E) & ペ ー ス ト 
(E+) L, TARI メニュー の 
「 移 動 と 変形 ] 一 「 回 転 」 を 選択 し ます 。 
「 移 動 と 変形 プロ パテ ィ 」 バ ネル が 表示 さ 
れ ま す 。「 角 度 」 を 「90 度 」 に 設定 し て 
回 転 さ せ て か ら レ イヤ ー を 統合 し ます 。 


同様 に コピ ー (E+E) S ペ ベース ト 
(Ta) + 団 ) し 、「45 度 」 に 回 転 さ せ て 
いく と 模様 が 一 周 し ます 。 


「 マ ジッ クワ ンド 」 を で 模様 の 隙間 を 選 
択 し 、「 選 択 ]」 メニ ュー の 「 選 択 範囲 の 縮 
小 」 で 選択 範囲 を 「20px」 縮小 し ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


Copy (ctrl + times) & paste Ctrl + Figure) 


( {and select “Move and Transform" "Rotate" 
from the "Edit" menu. The Move and 
Transform Properties panel is displayed. 
Set the "Angle" to "90 degrees", rotate 


it, and then merge the layers. 


Similarly, copy Ctrl + times) & paste Ctrl 
([ figure) and rotate it to "45 degrees" to make 


the pattern go around. 


Select the gaps in the pattern with + z = ーー ニー 3OH 
the “Magic Wand" and reduce the selected pii 


area by "20px" with "Shrink" in the “Select” menu. 
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「 編 集 ] メニ ュー の 「 特 殊 な 描画 ] 一 
「 選 択 範囲 を フチ 取り 」 で ふち 取り し ます 。 


さら に 選択 秀 囲 を 縮小 させ 、 今 度 は 中 を 
塗り つぶ が し ます 。 


全体 の バラ ンス を 見 て ライ ン の 中 を 塗り 
つぶ が し ます 。 


SECTION 3.2 Drawing a Magician 


Use "Special Draw" and "Border os 
Selection" from the "Edit" menu. 


Shrink the selection again and fill the 


inside this time. 


Look at the overall balance and paint inside the line 


crush. 


PART3@BAMEKL—-=YI 


六角 星 の 中 を 塗り つぶ し ます 。 


小さ い 六 角 星 を 作成 し 、 塗 りつ ぶし た 部 
分 に 置い て いき ます 。 


半分 置い た と ころ で コピ ビー (e+ 
) & ペ ー ス ト (Em +) し 、 反転 
せ て 一 周 分 作り ます 。 

こう いっ た 左右 対称 の モチ ー フ は コピ ー 
(Lew 二 回 ) & ペ ー ス ト (+H) 
を 利用 し て 作業 を 短縮 し て いく と 楽 で す 。 


PART3 Drawing skill improvement training 
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「 図 形 ] 口 の オブ ショ ン 設 定 パ ネル の 
「 図 形 の 種類 」 か ら 「 多 角形 」 を 選択 し 、 
「 多 角形 の 頂点 数 」 を 「8」 に 設定 し ます 。 
内 側 に 八角 形 を 作成 し ます 。 


頂点 を 「 直 線 」 や で 結び 、 塗 りつ ぶし て 
五角 星 を 作り ます 。 


五角 星 を 選択 し 、 選 択 範囲 を 編 小 し て か 
ら 塗 りつ ぶし ます 。 


SECTION 3.2 媒 魔術 師 を 描く | 


Select "Polygon" from "Type of figure" 
in the option setting panel of "Figure" 
and set "Number of vertices of polygon" to "8". 


Create an octagon inside. 


ae PART 
3 


Connect the vertices with straight lines, fill 


Make a five-pointed star. 


Select the five-pointed star, shrink the selection, 

enor Mas sone? > 

and then fill it. rs | = 
/ ャ | 
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SECTION 3.2® 魔 術 師 を 描く 


作成 し た も の を さら に コピ ー (E 
+E) & ペ ー ス ト (+) し 、 サ 
イズ を 縮小 し て 内 側 に も 配置 し ます 。 


魔法 陣 の 線画 は 完成 で す 。 
で きる だ け 隙 間 を 埋め る よう に 模様 を 入 
れ て いく と 、 そ れ ら し く 見 えま す 。 


効果 
線画 の 魔法 陣 を イラ スト に 配置 し ます 。 


Copy more of what you created [Ctrl] 
+ times) & paste Ctrl + picture), reduce the 


size and place it inside as well. 


The line drawing of the magic circle is complete. 
If you fill in the gaps as much as possible and 


fill in the patterns, it will look like it. 


02 Effects 


Place the line drawing magic circle on the Illustration. 
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色 を 調整 し 、 ふ ち 取り を し ます 。 


「 フ ィ ル タ 」 メニュー の 「 ぼ か し 」 一 「 ガ 
ウス ぼかし 」 を 選択 し 、「 ぼ か す 範 囲 」 を 


「134.7」 に 設定 し ます 。 魔 法 陣 の ぶち 
を ぼかし ます 。 


色調 整 を し ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


Adjust the color and trim the edges. 


‘ 
It looks too sharp as it is, so 


go to the Filter menu, select Blur — 


Gaussian Blur, and set the Blur 
Range to 134.7. Blurs the edges of the 


magic circle. 


Make color adjustments, 


変形 
麻 方 陣 を 縮小 し て 、 本 の 上 に 配置 し ます 。 


この まま で は 立体 的 に 違和感 が ある の で 、 
変形 し ます 。 

「 編 集 」 メニ ュー の 「 移 動 と 変形 ]」 一 
「 自 由 変 形 ] を 選択 し て 「 移 動 と 変形 プロ 
パテ ィ 」 パネ ル を 表示 し ます 。「 処 理 の 種 
類 ] か ら 「 遠 近 法 ] に 設定 し て 魔 方 陣 を 
変形 させ ます 。 


SECTION 3,2 Drawing a Magician 


In order to give a little contrast to the person, the person is outlined with a lighter color, and then blurred in the same way. 


Ming deformation 


Shrink the magic square and place it on top of the book. 


As it is, there is a sense of incongruity in three dimensions, 
Transform. 

From the Edit menu, select Move & ー* 
Transform Free Transform to display the Move 

& Transform Properties panel. Set "Processing 

type” to "Perspective" to transform the 


magic square. 


「 処 理 の 種類 」 を 「 回 転 」 に 設定 変更 し 
て 、 魔 法 陣 を 回 転 し ます 。 


ee 


さら に これ に 「 フ チ 取 り 」 を し て 「 ガ ウス ぼかし 」 を 入れ ます 。 
レイ ヤー の 「 ハ ー ド ライ ト 」 $ ERE] な ど を 使っ て 光 を 表現 し ます 。 


る | 


PART3 Drawing skill improvement training 


Change the "Processing type" to "Rotate" 


to rotate the magic circle. 


E Colors used for magic circles m 


Then, add a "gaussian blur" after removing the edges. Use 


layers such as “hard light” and “dodge” to express the light. 


SECTION 3 


Wss 仕上 げ 


Ox 


全体 の バ パラ ンス を 見 て 、 六 角 星 を コピ ー (| 


emi | + 


) & ペ ー ス ト (| 


mm 


+) で 散ら し 、 避 ち 取り を し て 、 


ぼかし 、 透 明度 を 調整 し ます 。 


ステ ッ キ の 先端 に 光 を 入れ ます 。 
まず は 「 エ アブ ラ シ 」 一 で 影 を 描き ます 。 


その 中 に 白 で 光 を 入れ 、 色 を 調整 し て 杖 
の 光 の 完成 で す 。 


EEOAE 
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SECTION 3.2 Drawing a Magician 


[BI STEP6 Finish i. i ーー ニー ] 
Ol % 


Look at the overall balance, copy the (| hexagonal star (Ctrl + times) & paste (Ctrl + figure) to scatter, edge, 


blur, and adjust transparency. 


Light the tip of the stick. 


First, draw a shadow with an “airbrush”. 


Add white light into it and adjust the color to complete 


the light of the cane. 


© Colors used for staru = 


Ned & B 


レイ ヤー 設定 を 「 オ ー バ ー レ イ 」 に 変更 
し 、 微 調整 し ます 。 

多 す ぎる と 画面 が 逆 に 汚く 見 えて し まう 
の で 、 ほ ど ほ ど に する よう に 気 を つけ ま 
す 。 


線画 調整 
線画 レイ ヤー を 複製 し 、「 ガ ウス ぽか し 」 


で ぼかし 、 レ イヤ ー 設 定 を 「 焼 き 込 み カ < 
ラー」 に 変更 し ます 。 J a 
微妙 な 差 で す が 、 線 の 彩 度 が 上 が り メ リ PS / 
ハリ が つき ます 。 Bye? s 
ae} o 
前 
2y 
MG; 


PART3 Drawing skill improvement training 


Use the “Spray (Large)" of the "Spray @ | Brush’ to add white while checking the overall balance. 


Change the layer settings to "Overlay" 


and tweak it. 


des 


Too much will make the screen 


ea] 


3 
“iG 
か 


look dirty, so use it sparingly. 
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02 Painting adjustment 


Duplicate the line drawing layer, blur it with "Gaussian 
blur", and change the layer setting to "Bumn 


color". It's a subtle difference, 


but the color saturation of the line increases 


and it becomes sharper. 


SECTION 3.29 Mim & fi < 


私 は 液晶 タプ レッ ト を メイ ン に 作業 を し て いま す が 、 モ ニタ の 色 の 再現 度 の 都合 上 、 最 後に サブ モニ タ で 色調 
整 を 行い ます 。 私 が 使っ て いる 液晶 タブ レッ ト は 色 が 濃い 目 に 見 えて し まう の で 、 サ ブ モ ニタ で 確認 する と 実 
際 よ り 色 が 薄い こと が 多い の で す 。 

同系 色 で まとめ た の で 少し メリ ハリ に 欠け る た め 、 髪 を ビ ピンク 色 か ら オ レン ジ 色 系 に 、 洋 服 の 紫色 を 強く し ま 
し た 。 自 分 は 彩色 が 苦手 で よく 双 調整 を 行う の で 、 レ イヤ ー が 分 か れ て いる と こう いっ た 調整 が と て も や りや 
すく な り ま す 。 

今回 は 魔法 少女 と いう こと で 、 派 手 め に 仕上 げ る た め 彩 度 を 高め に 調整 し て 、 完 成 で す ! 


SECTION 3.2 Drawing a Magician 


J, Color 


03 Tone correction 


| work mainly on the liquid crystal tablet, but due to the monitor's color reproducibility, | make color adjustments on the 
sub-monitor at the end. The LCD tablet l'm using makes the colors look darker, so when | check on the sub-monitor the colors 
are often lighter than they actually are. 

l used similar colors, so it lacked a little contrast, so | changed the hair color from pink to orange, and made the clothes purple. 
did. l'm not very good at coloring, so | often make color adjustments, so it's very easy to make adjustments like this when the layers are separated. 
becomes easier. 


This time it's a magical girl, so | adjusted the saturation to a higher level to make it look flashier, and it's done! 


使用 ツー ル : IllustStudio 
全体 的 な ラフ STEP2 下書き を 描く ? STEP3 下塗り 
EP4 描き 込み STEPS 詳細 に 描き 込む  » STEP6 仕上 げ 


PARTS Drawing skill improvement training 


SECTION3.3 


draw a mercenary 


lustration 


Tool lllustStudio 
)) STEP1 Overall love ぅ ) STEP2 Draw a draft 3} STEP3 Primer 


)) STEP4 Drawing ぅ ) STEPS Draw in detail J) STEP6 Finish 
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PART3 ®@AM£ 


Ws 下塗り 


M57] の レイ ヤー を 削除 し て 、「 背 景 」 
の レイ ヤー を 赤く 塗り つぶ し ます 。 
全体 の 色調 を 赤 味 が か か っ た 絵 に する た 
めで す 。 

先 に 背景 を 塗り つぶ し て お く と 、 こ れ か 
ら 色 を 塗っ て いく 際 に 色調 の 統一 感 を 持 
た せる こと が で きま す 。 

「 塗 りつ が し] BESS, Kel 1H 
Æl] メニ ュー の 「 塗 りつ ぶし 」 (Œ 
+0) を 使う か 、「 鉛 筆 」 ReGots 
りつ が ぶ が し て も 良い で す 。 

後 で 変更 で きる の で 、 気軽 に 塗り の ましょ 
に 

線画 が 少し だ け 向 か っ て 左側 に 詰まっ て 
いる の で 、 右 に ずら し て 位置 を 調整 し ま 
し た 。 


張 「 下 塗り 」 の レイ ヤー を 新規 作成 し て べ 
ー ス の 色 を 乗せ てい きま す 。 
「 水 彩 」 BO pyty h] バレ ッ ト 
D KEE) ORM AB5 THD RT. 
この 辺り か ら 頻 繁 に ブラ シ の サイ ズ を 変 
えて 作業 し て いく の で 、 ブ ラ シ サ イズ 変 
更 の ショ ー ト カッ ト を 覚え て お く と 便利 
で す 。 
er | 上 [Am ] キー を 押し た まま に する と 、 
画面 の ブラ シ サ イズ の 円 の アイ コン が 大 
きく な り ま す 。 左右 に スラ イド させ て 、 
任意 の サイ ズ に 調節 し ます 。 
直感 的 に 調整 が で きる の で 便利 で す 。 


PARTS Drawing skill improvement training 


m STEP3 Primer 


01 Delete the “rough” layer and fill the “background” 
layer red. This is to make 
the overall color tone of the picture 
reddish, 
If you fill in the background first, you can 
You can give a sense of uniformity of 
color tones when 
painting with colors. Use "Fill" or "Edit 
You can also use “Fill” (“Ctrl + times”) 
in the “Collect” menu, or you can 
use "Pencil" to fill. 
change it later, so feel free to fill it 
in 
Since the line drawing is facing a little and it is stuck 
on the left side, | adjusted the position by shifting it to 


the right, 


02 Create a new “Undercoat” layer 
and add the beret color. 
Watercolor Toolset Palette 
Use the ‘watercolor @ PE brush’ to paint. Since 
| will be working with the brush size changed 
frequently from this point onwards, it will be useful 


to memorize the shortcuts for changing the 


brush size 


Press and hold Ctr+A to increase 
the brush size circle icon on the 
screen. Slide left and right to 
Adjust to any size. 


It is convenient because it can be adjusted intuitively. 


町 一 気 に 色 を 塗っ て いき まし ょ う 。 
ここ は 時 間 を か けず 、 府 いよ く 進 め て い 
きま す 。 
色 ム ラ や 、 は み 出 し は あま り 気 に し な い 
で 、 全 体 に 色 を 塗り 進め て いき ます 。 
新規 レイ ヤー を 作成 し て カラ ー サ ンプ ブル 
を 作っ て み ま し た 。 
キャ ン バ ス 上 で 混ざっ た り 、 混 ざっ た 色 
を 「 ス ポイ ト ]」 妥 で 拾っ て 使っ た りす る 
の で 、 原 色 の 色 と は 違っ た 印象 に な る は 
FCT. 
「 ス ポイ ト 」 孝 も よく 使う の で ショ ー ト 
カッ ト (O0) を 覚え て お く と 便利 で 
す 。 


以上 で 下塗り は 完了 で す 。 


SECTION 3.3 Draw Mercenaries 


03 Let's paint the color all at once. 
We will not waste time here and will proceed 
vigorously, 
I don't really care about color unevenness or protrusions 


So, I'm going to paint the whole 


Wax 39 lo 


っ 
る 
a 

トン 

à 
= 
| 


thing. | created a new layer and made 


PART 


a color sample. 


Mixing on the canvas, or picking up mixed colors 


2 


with an eyedropper and using them, should 
give a different impression than the primary 


colors. 


| also use the dropper a lot, so 


It is useful to remember Cut (Alt). 


vinegar 


Uncercoat compiere 


Undercoating is now complete. 


PART3 当 画 力 向上 トレ ー ニ ング 


較 srEP4 描き 込み 


面 まず は 背景 の 赤色 が 強 す ぎる の で 調節 し 
ます 。 
た だ し 、 下 塗り の 時 に 塗っ た 色 は 背景 の 
色 を 利用 し て いる の で 、 キ ャ ラク ター の 
被っ て いる と ころ は 、 現 在 の 色 を 残し ま 
す 。 
「 背 景 」 の レイ ヤー を 選択 し て 、 右 クリ 
ッ ク し 、「 レ イヤ ー の 複製 」( [em 


+E + 回 ) を 選択 し ます 。 


回 


「 背 景 」] の レイ ヤー の コピ ー が で き 上 が 
り ま す 。 


下塗り の カラ ー サ ン ブ ル は 邪魔 な の で 削 
除 し まし た 。 

「 背 景 」 の レイ ヤー を 非 表 示 に し て 、「 背 

景 の コビー」 レイ ヤー の キャ ラク ター に 
被る 部 分 を 消し て いき ます 。 

消す と 背景 は 白く な り ま す 。 

「 背 景 」 の レイ ヤー を 再び 表示 する と 、 

背景 が 赤く な り ま す 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


E STEP4 Drawing 
01 First, the red color in the background is too strong, so | adjusted it. 
increase 


However, since the background 


color is used for the base color, 


the character's current color remains. 


Select the Background layer, 


right-click, and select Duplicate 
Layer (Ctrl + Shift +). 


A copy of the "Background” layer is now ready. 


I will. 


The undercoat color sample is in the way, so | deleted it. 
removed. 
Hide the “background” layer and erase the 
part of the “background copy” layer that 
overlaps with the character. 
When erased, the background becomes white. 
When you show the "Background" layer again, 


the background tums red. 


SECTION 3.30 0R Z i< 


 com@emMmLEs. 
「 フ ィ ル タ 」 一 「 色 調 補正 」 一 「 色 相 ・ 
PE WE) を 選択 し て ダイ アロ グ を 表 
示さ せま す 。 
スラ イダ ー を 調節 し て 背景 の 色 を 変更 し 
ます 。 
ダイ アロ グ 内 に ある 「 ブ レビ ュー」 に チ 
ェ ッ ク を 入れ て 、 ブ レビ ュー を 見 な が ら 
色調 を 調整 し て 「OK] ボタ ン を クリ ッ ク 
し ます 。 


[Sm] キー を 押し な が ら 「 下 塗り ] と 
背景 の コビー」 の ら つ の レイ ヤー を 選択 
し て 、 右 クリ ッ ク で メニ ュー を 表示 し ま 
す 。 

選択 中 の レイ ヤー を 統合 ] (Eu 
+ [hit] +E) を 選択 し ます 。 
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SECTION 3.3 Draw Mercenaries 


D2 Adjusts this red color. 

Select "Filter" "Tonal Correction” 
“Hue/Saturation Brightness” to display 
the dialog. 

Adjust the slider to change the background 
color. 

Check "Preview" in the dialog, adjust 

the color tone while viewing 

the preview, and click the "OK" 

button. 


While holding down the [Shift] key, select 


the two layers, "Undercoat" and 


"Background Copy", and right-click 


des z 


to 


the menu. Ctrl (Merge ( [ss 
Selected Layers) + Shift + times). 


NEDO wae yas yO 


T, 
t 


ロイ 


さら に ダイ アロ グ が 表示 され ます が 、「 元 
の レイ ヤー を 残す ] の チェ ッ ク を 外し 、 
任意 の レイ ヤー 名 を つけ て 「0K」 ボタ 
ン を クリ ッ ク し ます 。 

これ で レイ ヤー が ER] FEN] TF 
HE] の 3 つ に な り ま す 。 


「 消 し ゴム 」 を 使い ます 。 

設定 は 初期 の まま で す 。 

下塗り の 線画 か ら 大 きく は み 出 て いる 部 
分 を 消し て いき ます 。 

は み 出 し は 大 し た 問題 で は な い の で す が 、 
一 旦 整 理 す る た め に も 消し て み ま す 。 


回 
EOLA PARET IA ORETS LRTT 
Wir ma 


WD ラス ラー ヤー -g 
EO カラーCa w 
MERE nde 


ーー ee 


EDP 


PART3 Drawing skill improvement training 


In addition, a dialog will be displayed, 
but uncheck "Keep original layer’, give an 


の there is yako 


P s er layer nama QO EEGI 
arbitrary layer name, and click the "OK ーーー 


RMA co IDO w 


button. Now the 
MARL ede ~ 


layers are "Background", “Undercoat" and "Bottom". 


It becomes three of "writing". 


[E] Use "Eraser". 
Settings are default. 
The part that protrudes greatly from the underlining 
I'm going to erase the minutes. 
line drawing The protruding part is not a big problem, but 


| will erase it for the sake of arranging it once 


DKE) PCHEAATUEET. 
基本 的 に は 「 塗 っ て 、 な じ ま せる 」 OB 
り 返 し で す 。 

邑 は キャ ン バ ス か ら 「 ス ポイ ト 」 ジ で 拾 
っ て 使い ます 。 

「 下 塗り 」 の レイ ヤー に その まま 描き 込 
ん で いさ ます 。 

少し 立体 感 が 出る よう に 描い て いき ます 。 
分 か りや すい と ころ で 、 顔 の 凹凸 や 、 あ 
ご の 下 の 彫 な ど を 描い て み ま す 。 

下書き を 表示 し た り 非 表示 に し た り 、 半 
透明 に し た り し な が ら 確 認 し て いき ます 。 


徐々 に 立体 感 を 出し て いき ます 。 線画 を 非 表 示 に し て も 顔立ち が 確認 で きる よう に な っ て きま し た 。 


新た に 追加 し た 色 を 、 と りあ え ず 空い て いる 部 分 に 置い て お きま す 。 
基本 は 「 色 を 塗る ] …「 キ ャ ン バ ス 上 で 混ざっ た 色 を スポ イト で 拾う 」 一 「 中 間 を ぼかす 」 の 繰り 返し で す 。 


SECTION 3.30 MR @ ii < 


SECTION 3.3 Drawing Mercenaries 


04 Draw with “Watercolor”. 
Basically, repeat "apply and blend” 


It's a repeat. 
Pick up the color from the canvas with a dropper 


luse it. 


Draw as it is on the "Undercoat" layer 


I'm going to read it. | 


et Le 


= っ > 


will draw it so that it looks a little more three-dimensional. 
In an easy-to-understand way, the unevenness of the face, 
| will draw the shadow below 

this. Check the draft by showing it, 


hiding it, or making it translucent. 


Place the newly added color in an empty space for the time being. The 


basics are "painting" -. “picking up mixed colors on the canvas with an eyedropper" It is a repetition of "Blur the middle". 


PART3 面 力 向 上 トレ 


四 の 方 法 で 上 半身 を 描い て いき ます 。 
ボン ヤリ し た 部 分 を キャ ン バ ス 上 の ジャ ケッ ト の 緑 、 整 理 し た い 部 分 周辺 の 色 を 拾い な が ら 了 整え て いき ます 。 
ディ テー ル や 柄 は 、 後 か ら 描き 加え て いく こと が で きる の で 、 ま ず は 形 を 整え て 陰影 を つけ て いき ます 。 
ここ で は 下塗り の 色 か ら 明 度 と 彩 度 を 下げ た 色 を 使い 、 あ と は キャ ン バ ス 上 で 混ざっ た 色 を 拾っ て 描い て いま 
す 。 


PART3 Drawing skill improvement training 
| will draw the upper body using the DS method. 
| pick up the green of the jacket on the canvas and the color around the part | want to organize, and arrange the dull 
part. Details and patterns can be added later, so first | will adjust the shape and add shadows. Here, | used a color 
with lower brightness and saturation than the undercoat color, and then picked up the mixed colors on the canvas and 


pe 


上 半身 を ある 程度 塗り まし た 。 


、 左 手 、 シ ョ ル ダ ー ベ ルト を 描い て い 
ます 。 
手 は 、 キ ャ ン バ ス か ら 色 を 拾い 、 形 を 整 
えま す 。 


d SS 


SECTION 3.3 Draw Mercenaries 


| painted some of the upper body. 


06 Draw the gun, left hand, and shoulder belt. The 
hands 
pick up the colors from the canvas and 


shape them. 


PART3®@BAMERL—-=YF 


銃 も 同様 に 色 を 拾い 、 形 を 整え 、 大 き な 明 暗 を つけ て 立体 感 を つけ て いき ます 。 
少し だ け イ メー ジ を 固め る た め に 、 模 様 を つけ て み ま し た 。 


下半身 と 右手 を 描い て いき ます 。 パ ン ツ に 陰影 を つけ て いき ます 。 
バン ツ の ベー ス の 色 に 対し て 、 明 る い 色 、 暗 い 色 を キャ ン バ ス か ら 拾 っ て 明暗 を つけ 、 色 を な じ ま せ て いき ま 
す 。 
し わ の 形 は それ らし く な れ ば 良い で し ょ う 。 
緩い 明暗 だ け 意識 し な が ら 描 いて いま す 。 
パン ツ に 限っ た こと で は あり ませ ん が 、 分 か ら な く な っ た ら 、 写 真 の 資料 を 探し まし ょ う 。 
石手 を 描 さ ます 。 形 を 整え 、 左 手 か ら 色 を 拾っ て 、 単 純 な 明暗 で 塗り 分 け て いま す 。 


Similarly, the gun picks up colors, adjusts the shape, and adds a large amount of light and shade to create a 


three-dimensional effect. In order to solidify the image a little, | added a pattern. 


07 Draw the lower body and right hand. | will shade the pants. 
For the base color of the pants, pick up light and dark colors from the canvas to add light and dark, and blend the 
colors 
The shape of the wrinkles should be like that. 
| draw while being conscious of only loose light 
and shade. It's not limited to pants, but if you get lost, look for photo materials. Draw your right hand. After 
arranging the shape, | picked up colors from my left hand and painted them with simple light and shade. 


SECTION 3.30 MRS fi < 


四 ペル ト の お 花 と ド クロ を 描き ます 。 


それ ぞ れ ベー ス の 色 の 上 か ら 、 少 し 明る い 色 を 置い て 描き 起こ し て いき ます 。 
小さ い ア イ テ ム な の で 大 ま か で 良い で し ょ う 。 


四 右足 、 ブ ー ツ を 描き ます 。 
これ も 小さ い ア イ テ ム な の で 特に こだわ 
ら ず 、 単 純 な 明暗 で 指 き ます 。 
寂し い 感じ が する の で 、 折 り 返し 部 分 の 
裏地 に ライ ン を 入れ て み ま し た 。 


右足 の 後ろ か ら 飛 び 出 し て いる 銃 の 先 を 
整え まし た 。 
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SECTION 3.3 Draw Mercenaries 


8 Draw the flower and skull on the belt. 
On top of each base color, a slightly brighter color is placed and drawn. 


It's a small item, so it's fine. 


PART 


19 Draw the right foot and boot. 
This is also a small item, so | am particular about it. 
Draw with simple light and 
shade. | felt lonely, so | put a line on 
the lining of the folded part. 


| trimmed the tip of the gun protruding from the back 


of my right leg. 


D 次 は 女の子 を 描い て いき ます 。 
まず 銃 の 形状 か ら リ アル に 描き 出し て い 
きま す 。 
手前 に いる の で 、 後 ろ の 男の子 に 負け な 
いよ うに 描い て いき ます 。 
線画 を 表示 し た り 非 表示 に し た り し な が 
ら 形 を 整え て いき ます 。 
描き 方 は 基本 的 に は 男の子 と 同じ で す 。 


線画 を 非 表示 に し て み ま し た 。 
非 表 示 に し て も 形状 が は っ きり 分 か る ぐ 
らい を 目安 に し ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


10 Next, | will draw a girl. 
First of all, | draw realistically from the shape of the gun. 
to come. 
Im in the front, so | won't lose to the boy behind me 
| will draw it as you like. 
While showing or hiding the line drawing 
I'm going to fix the shape. 


The drawing method is basically the same as for boys. 


| tried to hide the line drawing. 


As soon as the shape is clearly visible even if it is hidden 


Aim for leprosy. 


fii Goes 
KS 


5 


meses. 
眼 と 唇 を 塗っ て 、 鼻 の 影 を 描 を ます 。 
線画 を 非 表示 に し て も 確認 で きる くら い 
に まで 描き 込み ます 。 


皿 次 に 首 周 り の フワ フワ し た ス トー ル を 措 
きま す 。 
ペー ス の 色 の 上 に 、 同 系 の 明る い 色 を 置 
いて いき ます 。 
ブラ シ を トン トン 叩く よう に し て 、 色 を 
乗せ て いき ます 。 
その 時 に 混ざっ た 色 を 「 ス ポイ ト | FT 
拾い 、 な じ ま せ て いき ます 。 
次 に 暗い 色 を 乗せ て 、 同 じ よ うに 描い て 
いき ます 。 


田端 に ある 羽 の よう な 部 分 を 描き ます 。 
暗い 色 に 明る い 色 で 、 短 い スト ロー ク を 
重ね て 描き 起こ し て いき ます 。 


SECTION 3.3 Draw Mercenaries 


11 Draw the face. 
Paint the eyes and lips and draw a shadow for 
the nose. Draw so much that you can see it even 


when the line art is hidden, 


12 Next, draw a fluffy stole around the neck. 
to come. 
Place a similar bright color on top of the base color. 
I will 
continue. Apply the color by tapping 
the brush. 
Pick up the color mixed at that time with 
the “dropper” and let it blend. 
Next, add a darker color and draw in the 


same way. 


13 Draw the wing-like parts at the 
ends. Draw short strokes in dark 


colors and light colors. 


PARTS Drawing skill improvement training 


SECTION 3.30 MR Efi < 


外 次 に 体 を 描き ます 。 
ジャ ケッ ト の 宰 が 落とす 影 の 部 分 を 描 さ ます 。 
し わ の 紛 囲 気 を 弱い 明暗 で 書き 加え 、 全 体 の 雰囲気 を 出し て いき ます 。 
その まま の 勢い で スカ ー ト も 描い て し まい ます 。 
メリ ハリ を つけ て 整え ます 。 


キャ ラク ター の 全身 を 表示 し て 、 全 身 の 
バラ ンス を 整え まし ょ う 。 


顔 が ボン ヤリ し て いる の で 、 さ ら に 描き 
足し て は っ きり させ ます 。 


14 Next, draw the body. 
Draw the part of the shadow cast by the collar of the jacket. 
Add the atmosphere of the wrinkles with a weak light and shade to bring out the overall atmosphere, 
| will draw the skirt as it is. 


Arrange with sharpness. 


Show your character's full body 


to balance it out. 


The face looks hazy, so | draw more 


to make it clearer. 


PART3@@AMfRL— 


ブー ツ と 銃 を 描き ます 。 
ペ ベース の 色 に 対し て 、 明 暗 で 形 を 描き 起 し て いき ます 。 


銃 の 細部 を 描き ます 。 
ディ テー ル は 描き な が ら 考え て いま す 。 


全体 表示 に し て 、 画 面 全体 を 眺め な が ら 
バラ ンス を 整え まし ょ う 。 
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PARTS Drawing skill improvement training 


5 Draw the boots and the gun. 


Draw shapes with light and dark against the base color. 


Draw the details of the gun. 

| | think about details while drawing. 

Let's adjust the balance while looking at the 
; whole screen in full view. 


すれ 3 ささ [も の 
CESS 


a> 


Tel hoe ieee ets ne rer TE 


SECTION 3.3@MR@H< | 


描き 込み 完成 で す 。 


園 srers 詳細 に 描き 込む 
仕上 げ 作業 は 、「 水 彩 」 守 と 「 エ アブ ラ シ ] を 使っ て 描き ます 。 


細か い 部 分 を も う 少し 整え て み ま す 。 
男の子 の 眼帯 に 模様 を 描き 、 髪 の 毛 を 少し 整え まし た 。 
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SECTION 3.3 Draw Mercenaries 


Drawing is completed. Drawing completed 


| STEPS draw in detail 


For the finishing work, | use "Watercolor" and "Airbrush". 


01 Let's fix the details a little more. 
I drew a pattern on the boy's eyepatch and trimmed his hair a bit. 


女の子 の 瞳 に 描き 加え 、 銃 と 髪の毛 を 整 
えま し た 。 


Geiser dsvavcsstsavencassssanyoevansesevensbesdsahvyan Mistns a a wu 


| added the girl's eyes and arranged the 


gun and hair. 


E 全体 的 に 淡い の で 、 少 し 強く し ます 。 
[FED] の レイ ヤー を 複製 し ます 。 
複製 し た レイ ヤー の モー ド を 「 焼 き 込 み 
カラ ー」 に 設定 し ます 。 


「 フ ィ ル タ 」 メニ ュー の 「 色 調 補正 」 か ら 
「 色 相 ・ 彩 度 ・ 明 度 ] を 選択 し ます 。 


「 色 相 ・ 彩 度 ・ 明 度 」 ダイ アロ グ の 「 色 相 」 
é [EE] の スク ロー ル バ ー を 「+30」 
CREL., [OK] ボタ ン を クリ ッ ク し ま 
す 。 


SECTION 3.3@ 
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SECTION 3,3 Draw Mercenaries 


It's light overall, so I'll make it 
a little stronger. Duplicate the 
"Undercoat" layer. Set the mode of the duplicated 
layer to Color Burn. 


Select "Hue/Saturation/Luminosity' from 


"Tonal Correction" in the "Filter" menu. 


In the "Hue/Saturation/Luminosity” dialog, 
set the “Hue” and “Luminosity” scroll 
bars to “+30" and click the "OK" 


button 


PART3@HAMEFRL 


レイ ヤー の 不透明 度 を 「369%] に し ます 。 


較 TEPe 仕上 げ 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、 名 前 を 「 仕 上 げ ] 
に し ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


Set the layer opacity to 36%. 


BEG Finish 


01 Create a new layer and name it 


"Finish". 


SECTION 3.39 MR ii < 


A (snin) キー を 押し な が ら 「 仕 上 げ 」、「 下 
塗り コピ ー」、「 下 塗り 」 の 各 レ イヤ ー を 
選択 し て 、 右 クリ ッ ク で メニ ュー を 表示 
させ ます 。 

「 ク リッ ピン グフ ォ ル ダ 化 」 を 選択 し ま 


定 を する こと で 「 仕 上 げ 」 レ イヤ 
ー に 描い た も の は 、 ク リッ ピン グフ ォ ル 
ダ 内 の 「 下 塗り ] レイ ヤー の 描画 部 分 に 
し か 反映 され な く な り ま す 。 


陣 「 エ アブ ラ シ 」 守 を 選択 し 、「 仕 上 げ ] の 
レイ ヤー 上 に 色 を 置い て いき ます 。 
設定 は 初期 の まま で す 。 


UHF] の レイ ヤー の モー ド を 「 ソ フ 
トラ イト 」 に 設定 し て 、 不肖 明度 を 「60] 
に 下げ ます 。 
男の子 の 武器 が 少し 明る く な り ま し た 。 
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SECTION 3.3 Drawing Mercenaries 


02 While holding down the Shift key, select the 
[Finish], [Undercoat Copy], and [Undercoat] 
layers, and right-click to display 


the menu. 

Select "Clipping folder” 

mea 

With this setting, what you draw on the 
"finish" layer will only be reflected 

in the drawn part of the "undercoat" layer 


in the clipping folder. 


03 Select “Airbrush” and put colors 
on the "Finish" layer. 


Settings are default. 


04 Set the mode of the “finish” layer to 


“soft” and lower the opacity to “60”. 
The boy's 


weapon has become a little brighter. 


PART3 ®@7AMERL— 


HFb] の レイ ヤー と 「 下 塗り コピ ー」 
の レイ ヤー と 「 仕 上 げ 」 の レイ ヤー を 統 
合 し 、 名 前 を 「 仕 上 げ 」 と し ます 。 


M 最後 に も う 少し 手 を 入れ ます 。 
男の子 の 武器 と ショ ル ダ ー ベ ルト の 形状 の アウ トラ イン を 描い て みた り 、 一 部 の ディ テー ル を 描き 込ん だ り し 
まし た 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


05 Combine the "Undercoat'" layer, the "Undercoat 
Copy" layer and the "Finish" layer. 


and name it “Finish” 


06 l'il add a little more at the end, 
| tried to outline the shape of the boy's weapon and shoulder belt, and added some 


details, 


SECTION 3.3@0MR@H< | 


「 水 彩 」 を 使っ て 背景 を トン トン 叩く 
よう に し て グラ デー ショ ン を 作り ます 。 


| う 


田 ) 羽 の よう な も の を 空中 に 飛ば し て BH 
み ま し た 。 
背景 の 色 を 少し 変え て 完成 で す 。 
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SECTION 3.3 Draw Mercenaries 


07 Create a gradation by tapping the 


介さ で led 


background using "Watercolor". 


PART 


ree 
Tae Sm at ans} ts ere SR, 


08 | flew something like a feather into the air. Finish 
Just change the 


background color a little and you're done. 
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Hee # 


PART3@®@@MAMEKL—-=YF 


TEKS 


MW ラフ か ら 線画 を 起こ す 
ラフ の レイ ヤー の 不透明 度 を 「2096」 ま 
で 下げ 、 レ イヤ ー を 新規 作成 し て 「 乗 算 ] 
に 設定 し ます 。 
[i] POHA [6.0] で 、 ラ フ の バ 
ラン ス が 悪い 箇所 を 修正 し つつ 線画 を 描 
eas. 
重なる 箇所 は レイ ヤー を 分 け て 描く と 、 
は み 出 し た 箇所 を 消し や く な り ま す 。 
ROBBED. ABO [ME] FT 
描き まし た 。 
礁 の 曲線 の 部 分 は 、「 曲 線 」 軸 の サイ ズ 
「1.0」 を 使い まし た 。 


T 線画 の 色 変 更 
線画 レイ ヤー の 透明 部 分 を ロッ ク し 、 目 
元 や 花 な ど 線 画 が 黒く 浮い て し まい そう 
に な る 箇所 を 明る い 色 で 塗り ます 。 
胸元 の 薔薇 模 様 は 、「 水 彩 」 YTX 
た る 部 分 に 明る い 色 を 塗り まし た 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


| srz Draw a line drawing l 


01 Create a line drawing from the rough 
Lower the opacity of the rough layer to 
*20%", create a new layer and “Multiply” 
set to Usinga 
pencil size of 6.0, draw a line drawing while correcting 
the unbalanced parts of the rough sketch. 
to come. If 
you draw overlapping parts on separate layers, it 
will be easier to erase the protruding parts. 
The rose pattern on the chest was also drawn with a 
thick "pencil". The 
curved part of the umbrella is K ‘curved’ This size 


lused "1.0". 


02 Change the color of the ine dring 
Lock the transparent part of the line drawing layer, and paint 


in a bright color the parts where the line drawing is 
likely to appear black, such as the eyes and flowers. 


For the rose pattern on the chest, | used “watercolor” to 


paint bright colors on the areas where the light hits. 


MONE ーー 
| 
eee 


Hsr バー ツ ご と に 下塗り する 


色分け 
線画 レイ ヤー の 下 に 新規 レイ ヤー を 作り 、 
バー ツ ご と に 塗り つぶ し て ツー ル で 下地 
の 色分け を 行い ます 。 
「 塗 りつ ぶし 」 の 「 ツ ー ル オプ ショ ン 」 
パレ ッ ト の [Ba] タブ の 「 複 数 参照 す 
べ て の レイ ヤー を 参照 に 設定 し 、 [拡張] 
タブ の 「 領 域 を 拡 納 ・8.0」 に 設定 し て 
お く と 、 線 画 レイ ヤー 以外 に も バー ツ ご 
と に 色 を 塗る こと が で き 、 線 画 の 下 の 塗 
り 残し が な く な り ま す 。 
それ で も 塗り きれ な か っ た 細か い 部 分 は 、 
[ME] な ど で 塗 りつ ぶし ます 。 
バー ツ が 多 す ぎ て レイ ヤー が 増え 過ぎ た 
場合 は 、 重 な ら な い 部 分 の レイ ヤー を 統 
合 し ます 。 
胸元 と ベル ト の 透け て いる 生地 の 部 分 は 、 
塗っ た 後に レイ ヤー の 不透明 度 を 「509%」 
まで 下げ まし た 。 


SECTION 3.4W 美 少女 を 描く 


[TIT 


= 


123 


B Colors used for line drawings 


cS STEP3 Prime each part 


01 Color coding 
Create a new layer under the line drawing 
layer, fill each part, and color-code 
the base with the tool. 
If you set to "Refer all layers" on the 
"Basic" tab of the “Tool Options" palette in 
"Fill" and set it to "Scale area/2.0" on 
the "Expand" tab, the line drawing You can 
also color each part in addition to the 
layer, eliminating the underpainting 
under the line drawing, 
Fill in the small parts that were not completely 
painted with a “pencil” or the like. 
If there are too many parts and too many 
layers, merge the layers where they don't 
overlap. 
After painting the transparent parts of the 
chest and belt, | lowered the opacity of 


the layer to "50%", 


aries re home 


St 
DSeogea 


SECTION 3.4 Draw a beautiful girl 


PART 


PART3@BHAMEKL—-=YF 


De 
サイ ズ の 大 きめ な 「 水 彩 」 VT. 大まか 
に 影 を 描き ます 。 


画 長 の 使用 色男 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、 レ イヤ ー の モー 
ド を 「 ス クリ ー ン 」 に 設定 し ます 。 光 が 
当たる 部 分 を 入れ ます 。 


画 髪 の 使用 色男 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、 レ イヤ ー の モー 
Ke [RE] に 設定 し ます 。「 水 彩 」 E 
の 「 ツ ー ル オプ ショ ン 」 バレ ッ ト の 「 補 
EE] タブ の 「 入 り 抜き ] に チェ ッ ク を 入 
れ 、 一 番 濃 く な る 影 の 部 分 を 描き ます 。 


画 胃 の 使用 色男 


薄紫 で 照り 返し を 入れ ます 。 

遠く に ある も の は 影 を 細か く 塗 ら ず 、 薄 
紫 で 塗り つぶ す と 奥行 き が 出 ます 。 

同時 に 前 器 の 毛 先 を 、 不透明 度 を 「17%6」 
に 下げ た 「 水 彩 」 腰 で 肌色 に 塗り まし た 。 
色 が 暗い 撃 色 の 場合 、 こ うす る こと で 透 
明 感 が 出 て 目元 が 明る く な り ま す 。 
S2OGhEm 


PART3 Drawing skill improvement training 


02 3 


Roughly draw a shadow with a large 


size "Watercolor". 


muse color に 1 


Create a new layer and set the layer 
mode to Screen, Place the part that 


receives the light. 


[= Required colors = 


Create a new layer and set the layer 
mode to Multiply. On the "Tool Options" palette “ER 


of "Watercolor", check the "Starting 


and ending" box on the "Correction" tab, 
and draw the darkest part of the shadow. 


Add light purple to reflect the light. 

For objects in the distance, do not paint the shadows 
very finely, and fill them with light purple 

to create depth. At the same time, | painted the ends of the bangs 
in the skin color with “Watercolor* with the opacity 
lowered to "17%". If the color is dark, this will give 
a sense of transparency and brighten the eyes. 


Use color 


SECTION 3 


CEE E- SE ES 


金 回 に 影 を 入れ る 場合 も 、 同 様 に レイ ヤー の モー ド を 「 乗 算 」 に 設定 し て 塗り ます 。 
ハイ ライ ト を 入れ る 場合 は 、「 オ ー バ ー レ イ 」 に 設定 し て か ら 、 光 が 当たる 部 分 に 塗っ て いき ます 。 


新規 レイ ヤー を 作成 し 「 乗 算 」 に 設定 し 、 准 の 影 に な る 部 分 に 紫 の 影 を 入れ ます 。 
他 の 箇所 の 塗り 方 も ほぼ 同様 で す 。 


| eo i 
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SECTION 3.4 Draw a beautiful girl 


When adding shadows to the blond hair, set the layer mode to “Multiply” in the same way. 


If you want to add highlights, set it to “Overlay” and then paint over the areas where the light hits. 


~ | m colors used m mcolorused J- 


overlay 


m Hair color used = 


Create a new layer, set it to “Multiply”, and add a shadow to the shadow of the umbrella. 


Other areas are painted in almost the same way. 


w Hair color used m 
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PART3@BAMEKL—-=YF 


線画 レイ ヤー の 上 に 新規 レイ ヤー を 作成 
し 、 サ イズ [9.0] O [HE] PTO 
細か い 線 を 追加 し ます 。 

単色 の まま だ と 浮い て し まう の で 、「 レ イ 
ヤー」 バ レッ ト の 「 透 明 部 分 を ロッ 
ク 」 賠 を 押し た 状態 に し て 、 毛 先 な ど に 
濃い 色 を 塗り 馴染 ませ る よう に し ます 。 


[水彩 」 妥 の 不透明 度 を 「269%」 に 下げ 
て 、 グ ラ デ ー シ ョ ン に な る よう に 濃い 色 
を 塗り ます 。 

白目 の 影 も 入れ まし た 。 


さら に 濃い 色 で 、 瞳 の 緑 と 中 心 と 輪郭 を 
入れ ます 。 


SHOSHER | 


SHOGREE 


明度 が 高い 色 で 薄く 光 を 入れ ます 。 


| ORneE 


PART3 Drawing skill improvement training 


Create a new layer above the line 

art layer and add a "Pencil" fine 7 CED 
line of size "9.0* 

If it is a single color, it will look floating, 

so | press the "Lock transparent 

part" button on the "Layer" palette and apply 


a dark color to the tips of the hair. 


[E it 
Lower the opacity of “Watercolor” to "26%" and 
paint a dark color to create a gradation. | also 
added shadows 


for the whites of the eyes. 


use color m | 


Add a darker color to the green, center, and outline 


of the pupil, 


m use color m 


Add a thin amount of light with a bright color. 


BBA Colors used for ーー 


レイ ヤー を 「 オ ー バ ー レ イ 」 に 設定 し て 、 
傍 の 下 の 部 分 に 光 を 入れ ます 。 


[ーーーーー BOG Ree » | 


線画 レイ ヤー の 上 に 新規 レイ ヤー を 作成 
し 、「 鉛 第 ]」 孝 で ハイ ライ ト の 白 を 入れ 
ます 。 


「 オ ー バ ー レ イ 」 に 設定 し て 、 さ ら に 八 
イラ イト の 下 に 光 を 入れ ます 。 


白目 の 影 も 追加 し まし た 。 


BAORAEE ーーーーー」 


SECTION 3.4@ 美 少女 を 指 く 


3 
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Set the layer to “Overlay” to add some light 


to the area below the pupil. 


m color used | 


Create a new layer above the line drawing 
layer and add white highlights with the 
pencil 


Set to Overlay to add more light 
underneath the highlights. 


lakso added shadows for the whites of the eyes 


mw color used 


SECTION 3.4 Draw a beautiful girl 


PART3® 画 力 向 上 トレ 


@ ドレ ス と 待 


[水彩 ] 良 と 「 ぼ か し ブラ シ 」 BCKE 


か に 影 を 入れ ます 。 


i ドレ : @ | 


DK] 良 で も う 一 段階 暗い 影 と 照り 返 


し を 入れ ます 。 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 ス クリ ー ン ] に 


設定 し ます 。 し わ に 沿っ て 光 を 入れ ます 。 


タイ ツ が 少し 透け て 見 
を 追加 し まし た 。 


EF. サイ ズ 110.0 
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BF @ | 


える よう に 、 肌 色 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 乗 算 」 に 設定 し 


D (ie) FT 


タイ ツ の スト ライ ブ を 描き まし た 。 


mot | 


PART3 Drawing skill improvement training 


04 Dress and 3% 
"Watercolor" and “Blur Brush" 


Add a shadow to the crab. 


dress color | | 


Add another level of dark shadows and reflections 


with “Watercolor”. 


Create a new layer and set it to 


"Screen". Light along the crease. 


I added a flesh tone so that the tights 


are slightly 


see-through. Create a new layer and set it 


to Multiply. | drew the stripes of the tights 


with a "pencil" of size "100". 


m Use color of tights} 


同じ 色 の 振 も 同様 に 塗り ます 。 
yaw みゆ ey 


Gam 
まず 明る く な る 部 分 を 「 水 彩 ] WTAE 
か に 塗り ます 。 
明る すぎ た の で 不透明 度 を 「659%%」 に 下 
げ て 調節 し まし た 。 


還 落 物 の 使用 色男 
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SECTION 3.4 Draw a beautiful girl 


Paint the same color in the same way. 


ーー on n rr =" 
Pi É y | ee 内 本 colors used by God fi 
hy - ? A 5 


<< 
ジョ EN 


H 着物 
First, roughly paint the brighter areas 
with 
“Watercolor”. It was too bright, so I lowered 


the opacity to 65%. 


mUse color BE 


MA Ae TA REE) Ped AN Pe TCI IER 
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PART3® 画 力 向 上 トレ ー 


ング 


「 水 彩 」 妥 と 「 ほ か し ブラ シ 」 ACHE 
塗り ます 。 

大 ま か に 塗れ た ら 「 レ イヤ ー」 パレ ッ ト 
の 「 透 明 部 分 を ロッ ク 」 固 し て 赤 紫 だ け 
で な く 青 味 が か っ た 色 も 上 か ら 塗 る と 深 
み が 出 る よう に な り ま す 。 


ERYOEREE 


i 
[Pseogea) | 
ET 


ふち に 薄紫 も 入れ まし た 。 


画 着 物 の 使用 色男 


白 で 適当 に 塗っ た 後 、「 ぼ か し ブラ 
Y] 話 で 色 を 伸ばし て 雲 模様 を 描き ます 。 
「 レ イヤ ー」 バ レッ ト の 「 透 明 部 分 を ロッ 
ク 」 画 し て 影 を つけ まし た 。 

白 が 目立っ た の で 、 不 透明 度 を 「909」 
に 設定 し ます 。 


ビュ ニニ ーー 
EGYORAER) pyooalaa] 
TS 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 オ ー バ ー レ イ 」 
に 設定 し て 不透明 度 を 「7096] に 下げ ま 
す 。 サ イズ [10.0] O [E] FTI 
模様 を 描き まし た 。 

均一 に た くさ ん の 線 が 引け な い 場 合 、 コ 
ピー (fom + 回 ) & ペ ー ス ト (Lee) 
+0) で 微妙 に ずら し て いけ ば 綺麗 に 見 
えま す 。 

「 選 択 ]」 メニ ュー の 「 選 択 範囲 の 拡張 」 
ー「 塗 りつ ぶし 」 で 、 所 々 太い 線 に し て 
み ま し た 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


lf you can roughly paint the shadows with 


paint. 
“Watercolor” and "Blur brush’, tum “Lock transparent 


part” on the “Layer” bullet and paint not only 
reddish purple but also a bluish color from 


above to create depth. increase. 


m Colors used for things + 


| also added light purple to the edges. 


B Colors used for things m 


After painting appropriately with white, draw 

a cloud pattern by extending the color with the 

“blur brush". Click Lock Transparency on the Layers palette. 

l hid it and added a shadow. 

Since the white color stands out, | set the opacity to "90%" 


set to 


| a Coors used for kimono @ 


Create a new layer, set it to 

"Overlay" and lower the opacity to "70%". 

River with a "pencil" of size 10.0" 

I drew a pattern. 

lf you can't draw a lot of lines evenly, 

copy (ctrl + times) & paste (Ctrl + times) and ] 
shift slightly to make it look neat. 

You can 

Extend Selection in the Select menu 


- + | made a thick line in some places with 


“Fill”. 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 加 算 」 に 設定 し 
て 不透明 度 を 「509%%」 に 下げ ます 。「 バ 
ター ン ブ ラ シ 」 BO [Y—-Ibey bl バ 
レッ ト の 「 に じみ スプ レー」 + RRR 
を 使用 し ます 。「 ツ ー ル オブ ショ ン 」 バレ 
ッ ト の 「 散 布 ] を 「780」、「 密 度 」 を 
「1 」 に 設定 し て 、 光 模様 を た 入れ まし た 。 


桜 模様 を 描き ます 。 

1 つの バ パターン の 桜 模様 を 作り ます 。 
レイ ヤー を 選択 し 、「 編 集 ] メニ ュー の 
「 特 殊 な 描画 ] 一 「 選 択 範囲 を フチ 取り 」 
な どの 機能 を 使っ て 、 1 つの パタ ー ン か 
ら 色 々 な バリ エー ショ ン を 作り ます 。 


「 編 集 ] メニ ュー の 「 自 由 変 形 」 を 選択 し 、 
「 プ ロ パ ティ 」 バ レッ ト の 設定 を 使っ て 着 
物 の し わ に 沿う よう に 変形 し な が ら 、5 
つの パタ ー ン を 貼り 付け て いき ます 。 
新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 加 算 ] に 設定 を 
変更 し て 不透明 度 を 「 ら 096」 に 下げ ます 。 
細か い 花 びら も 加え まし た 。 


アク セン ト が 欲し い の で 、 花 びら を 加筆 
し ます 。 新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 加 算 」 
に 設定 し 、 不 透明 度 を 「7096] に 下げ ま 
す 。 大 きめ の 花びら を 「 鉛 筆 」 KF CHS 
し まし た 。 


SECTION 3.4@ 美 少女 を 描く | 


Create a new layer, set it to 
Additive and lower the Opacity to 50%, 
Use the Bleed Spray « Spray 


from the Pattern Brush Todset T 


palette. In the Tool Options 


palette, | set Scatter to 780 and Density 
to 1 to create a light pattern. 


Draw a cherry blossom pattern. 


Make one pattern cherry blossom 

pattern. Select a layer and use functions such 
as "Special drawing" and "Outline 

selection’ in the "Edit" menu to create 


various variations from one pattern 


Select "Free Transform” from the “Edit” menu and 
use the settings in the “Properties” 

palette to transform along the wrinkles 

of the kimono and paste the five 

patterns. Create a new layer, change the 

setting to Additive and lower the opacity to 20%. 


| also added small petals. 


| want an accent, so | add the 
petals. Create a new layer, set it to 
Additive and lower the Opacity to 70%. 
"| drew the large petals with 


a pencil, 


SECTION 3.4 Draw a beautiful girl 
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| Dama 
BORRE TERR] Bekotu 
く 塗 りつ ぶし た 後 、 変 形 させ て 柄 を 入れ 


まし た 。 


画 帯 の 使用 色男 


eee O 


他 の パー ツ も 今 ま で の 塗り 方 と 同様 、 塗 り 進め て いき ます 。 
大 ま か な 薄 い 影 一 濃い 影 一 照り 返し 一 光沢 の 順 で す 。 


aEmDORFReM 


Bi 


・ 刀 ・ ニ ー ソ ックス の 合用 公 還 


PART3 Drawing skill improvement training 


06 Ornaments 


For the obi pattem, fill in a square using "Rectangle 
selection” and then transform it to insert the pattern. 


| was. 


Other parts will be painted in the same way as before. The order 


is roughly light shadow - dark shadow reflection - gloss. 


SikDoOsnAM 


= Use of fur, bets and bears ME 


ia 
「 水 彩 」 Z. 、「 ぼ ほか し ブラ シ 」 BW. [a 
第 ] を 使い 分 け 、 光 を 入れ ます 
下地 が 濃い 色 な の で 、 影 は 白く 塗っ た 後 
に 、「 消 し ゴム ]」 の 不透明 度 を 「31%」 
に 下げ て つけ ます 。 
茜 伊 の 模様 を 描 さ ます 
FARE [90%] に 下げ た レイ ヤー に 
「 銘 第 」 ヲ で 模様 が 入る ライ ン を 塗り 、 
「 消 し ゴム 」 き で 適当 に 薔薇 模様 を 描き 
ます 。 
[系 算 」 で さら に 影 を 付け ます 」 


LO 1 


最後 に 「 オ ー バ ー レ イ 」 の レイ ヤー を 作 
り 、「 エ アブ ラ シ 」 宮 で オレ ンジ や ピン 
ク の 淡い 光 を か け て 人 物 の 塗り は 終了 で 
す 


135 


oE 
Use “watercolor”, "blur brush”, and “pencil” 
to add light. Since the base is a 
dark color, after painting the shadow white 
In addition, set the opacity of the "Eraser' to "31%" 
lower it to the 
Draw a rose pattem. 
On the layer with the opacity lowered to "90%", 
paint a line with a pattern with a "pencil", 
Draw a rose pattern appropriately with the "eraser" 
increase. 


Add more shadows with Multiply. 


Finally, create an “overlay” layer, and use 
the “airbrush” to apply a faint orange or 


pink light to finish painting the character. 


SECTION 3.4 Draw a beautiful girl 


ama core 


PART3 ®HAGERL— 


Wss 背景 を 描く | 

U ape 
「 定 規 」 メニュー の 「 特 殊 定規 の 作成 」 
か ら 「 同 心 幅 定 規 を 作成 」 を 選び ます 。 
画面 中 心 に 丸い 「 同 心 円 定規 」 が 現れ ま 
す 。 カ ー ソ ル が 「 同 心 円 定規 」 に スナ ッ 
プ し ます の で 円 を 描き た い 場 所 に カー ソ 
ル を 移動 し 、 同 心 円 を 描き ます 。 サイ ズ 
13.0) の [HE] PEEVE ULI 


次 に 、「 定 規 ] メニ ュー の 「 対 称 定規 の 作 
成 」 か ら 「12 点 対称 定規 ]」 を 選び ます 。 
「 直 線 」 で 線 を 引き まし た 。 


は み 出 た 箇所 を 消し 、 右 上 に 配置 し て 線 
画 の 完成 で す 。 


画 線 画 の 使用 色男 


[#OOML) 副 で 色分け し た 後 、 複 製 
し て 左下 に も 配置 し ます 。 


画 河 車 の 下地 の 使用 色男 


PART3 Drawing skill improvement training 


isi STEP5 Draw the background 


01 Draw a gear 
Select "Create Concentric Circle Ruler" from “Create 
Special Ruler” in the "Ruler' menu. A round 
"concentric circle ruler” appears in the center of 
the screen, The cursor will snap to the "concentric 
circle ruler”, so move the cursor to the 


place where you want to draw a circle and draw a 


concentric circle, | used a "pencil" of size "3.0". 


Next, select "12-point symmetrical ruler” from 
"Create symmetrical ruler’ in the "Ruler" menu. | drew 


a line with “straight line". 


Erase the protruding part and place it on the upper right Bi 


to complete the image. 


J = coor used tor dememg 


After coloring with “Fill”, duplicate it and place 


it on the bottom left as well 


i= m The coler uted for the bane of the geara | 


SECTION 3.40894 Z fä < 


西 物 を 描く 
歯車 の レイ ヤー の 不透明 度 を 下げ 、 サ イ 
ズ [6.0] O [HE] F CME 
EA 
人 物 に 被っ て し まう 部 分 は 省略 し ます 。 


ーー @ 
「 塗 りつ ぶし 」 夏 で 三種 類 の 花 と 葉 を 色 
分 けし ます 。 


影 と 明る い 部 分 を 、「 水 彩 ] Be ED 
し ブラ シ 」 廊 で 濃淡 を 付け な が ら 塗 っ て 
いき ます 。 


葉 は 、 影 一 明る い 部 分 一 暗い 影 の 順に 塗 
り ま し た 。 


SECTION 3.4 Draw a beautiful girl 


02 Draw plants 
Lower the opacity of the gear 


layer and draw a line drawing with 


す 。 


a "pencil" of size "6.0" 


PART 


m Colors used tor rawang lh - 


"Fill" a three kinds of flowers and leaves 


Divide. 


Paint the shadows and bright areas while adding 
shading with the “Watercolor” and 


“Blur Brush”, 


Leaves are painted in the order of shadows, light areas, and dark shadows. 


I got it. 


ART3® 画 力 向 上 トレ ー ニ ング 
花 は 滑ら か な 影 の 部 分 と 濃い 影 の 部 分 を 使い 分 け 、 メ リハ ル り を つけ ます 。 
人 物 主体 な の で 細か く は 塗り ませ ん 。 


歯車 の 影 も 加え て 、 人 物 レ イヤ ー と 合わ 


せ て み ま し た 。 
SEYCeHORREm 
TE (Ht) & 
花 (薄紫 ) 
花 (#8) & 倫 @ 
=: AAA/ 
~= 000 


PART3 Drawing skill improvement training 


For the flowers, | use smooth shadows and thick shadows to give it a nice contrast. | don't 


paint in detail because it is the main character. 


| also added a gear shadow to match it with the 


character layer. 


Wm Colors used for plants and gears m 


THE (48) 


花 (薄紫 ) 


 BRICISF—YavENS 
白 一 色 で は 単調 だ っ た の で 、 下 部 分 に 薄 
欄 色 を 「 グ ラ デ ー シ ョ ン 」 還 で 塗り まし 
fee 


さら に 「 乗 算 ] レイ ヤー を 作成 し 、「 エ ア 
ブラ シ 」 ACHES POMICANEL 
た 。 

ほぼ 人 物 で 隠れ る の で まばら に 入れ ます 。 


ーー 一 時 背景 の 使用 色男 | 


ers 
(SER) 回 で 両端 を 選択 し て 塗り つ 
BLET. 


SECTION 3.4® 美 少女 を 描く 


「 直 線 」 宗 で 白い ライ ン を 引き ます 。 


SECTION 3.4 Draw a beautiful girl 


03 Apply a gradation to the background 
The white color was monotonous, so | painted the lower part lightly. 


| painted orange with “gradation”. 


Sone omer ner es aa a ~] 
EE TO 一 


Then create a “Multiply” layer and add "Air 


I added orange like a haze with the “brush” 
It's 


almost hidden by the person, so put it sparsely. 


m Back color E 


04 Create a frame 


"Rectangular fæ] Select both ends with 


selection" 


p 
A 
i 


| m Frame color used m 


Draw a white line with "Straight line". 


「 レ イヤ ー」 メニ ュー の 「 新 規 フ ィ ル ター 
レイ ヤー」 一 「 質 感 」 一 「 ま だ ら 模 様 1 」 
を 選択 し て 、 枠 部 分 だ け に 質感 を つけ ま 
す 。 


枠 の 色 が 目立ち すぎ た の で 、 上 部 分 を 白 
く ほ か し まし た 。 


背景 は 3 つの レイ ヤー に 描画 し て 合成 し 
ます 。 


グラ デー ショ ン 


E 


PART3 Drawing skill improvement training 


From the “Layer” menu, select "New Filter 
Layer" -> "Texture" - "Mottled Pattern 
1" to add texture to the frame 


only, 


The color of the frame was too conspicuous, so | blurred 


the upper part with white. 
The background is drawn on three layers and ーッ a. e 
CELE TD 


Bp Gradation 


SECTIO 


背景 と 人 物 完 成 
P == 


3 


Wss 仕上 げ - - ーー 


人 物 レ イヤ ー と 歯車 レイ ヤー を それ ぞ れ 
ふち 取り し ます 。 

まず 人 物 レ イヤ ー を 範囲 選択 し 、「 編 集 」 
メニ ュー の 「 特 殊 な 描画 ] か ら 「 選 択 範 
団 を フチ 取り 」 を 選択 し 、 白 く 塗 りつ 応 
し ます 。 


「 フ ィ ル タ 」 メニュー の 「 ぼ か し 」 から 
「 ガ ウス ぼかし 」 を 選択 し 、「 ぼ か す 範 囲 」 
を 「11.0] に 設定 し て ぼかし ます 。 

人 物 が 背景 か ら 浮 ぎ 出る よう に し まし た 。 


SECTION 3.4 Draw a beautiful girl 


較 STEP 6 Finish i | 


Outline the character layer and 


the gear layer. 

First, select the area of the person layer, 

select "Special drawing" from the "Edit" menu, and 
then select "Selection" and "Border" to fill it 


with white 


Select "Gaussian Blur" from "Blur" 
in the "Filter" menu, and set “Blur 
Range" to "11.0" to blur. | made the 


person stand out from the background. 
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fais 
か し 」 EDIT [RA] CREL. 背景 


PART3@MAMEKL—-=yYF 


に は 欄 色 の 境界 線 を 引き 、「 ガ ウス ぽ 


に 馴染 お よう に し ます 。 


さら に 人 物 レ イヤ ー と 同じ よう に 白 の 境 
界 線 を 引き 、 人 物 レ イヤ ー 同 様 枠 か ら 浮 
きき 出る よう に し ます 。 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 加 算 」 に 設定 し 
て 不透明 度 を 「80%」 に 下げ ます 。 サ イ 
AOS AE F CEABDEECA 
い 光 の 粒 を 描き ます 。 


最上 層 に 新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 塗 りつ 
ぶし 」 訪 で 暖色 に 塗り つぶ し ます 。 

レイ ヤー を 「 オ ー バ ー レ イ 」 に 設定 し 、 
不透明 度 を 「7%」 に 下げ て 色 味 を 統一 
し まし た 。 


Ghee 


es 


pz 


f, 


みみ 
| 


レ 


PART3 Drawing skill improvement training 


Add an orange border to the gears and apply 
a Gaussian Blur and set it to Multiply to blend 


in with the background. 


In addition, draw a white border line like the 
person layer so that it stands out from the 


į frame like the person layer. 


Create a new layer, set it to Additive and 
lower the Opacity to 80%. Use a small “pencil” 


to draw particles of white light 


し | around the flowers, 


Create a new layer on the top layer and 


fill it with a warm color with 
"Fill". | set the layer to "Overlay" and 


lowered the opacity to "7%" to unify 
the colors. 


Use colorm 


SECTION 3.40 RD i Efi < 


全体 に か か っ て いる 「 オ ー バ ー レ イ ]」 以 
外 の すべ て の レイ ヤー を 統合 し 、 統 合 し 
た レイ ヤー を 複製 し ます 。 複製 し た レイ 
ヤー に 「 ガ ウス ぼかし 」 を か け 、 不 透明 
度 を 「20%」 ま で 下げ て 下 の レ イヤ ー に fps orc 


重ね ます 。 ea ae 


アッ プ に し な く て は 分 か ら な い の で す が 、 
少し だ け ぼ や け て に じん だ 印象 に な り ま 
す 。 


ほか し を か けた レイ ヤー を さら に 複製 し 、 
不透明 度 を 「129%」 まで 下げ 、「 オ ー バ 
ー レ イ 」 に 設定 し て 完成 で す 。 


Flattens all layers except the overlaid 
layer and duplicates the flattened 
layer. Apply “Gaussian Blur" to 

the duplicated layer, lower the 

opacity to "20%" and overlay it on the 


layer below, 


I can't tell without zooming in, but it gives 
the impression of being a little blurry and 


rere 


Duplicate the blurred layer again, 
lower the opacity to 12%, set it to 


Overlay, and you're done. 


SECTION 3.4 Draw a beautiful girl 


PART3 得 画 力 向上 トレ ー ニ ング 


| | お 絵描き 娘 を 描く 


使用 ツー ル : ベイ ント ツー ル SAI 
» STEP1 全体 的 な ラフ 

» STEP4 人 物 を 塗る 

» TRAINING トー ン の 練習 


» STEP2 線画 を 描く 


» STEP3 バー ツ ご と に 下塗り する 
» STEPS 背景 を 描く 


» STEP6 仕上 げ 


PART3 Drawing skill improvement training 


| Draw a drawing girl | 
L 


Tool used: Paint Tool SAI 


» STEP1 Overall rough STEP2 Draw a line drawing 3) STEP3 Prime each part 
3 STEP4 Paint the person » STEPS Draw the background » STEP6 Finish 
> TRAINING Tone practice 
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TEJRE 181] 5 AVC 
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BRAC Tt FE] Qー エ ェ ニ X WITT] 
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| 一 ヨ ヒ ] Q 一 ェ plrlhto) JKHESE 
THUR CSVARS (回 「 
toa Qー エ ニ X LER) Jans 
JAX 3 
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ot 
ob SIAMESE 


>SERR <qaTz 園 | 


っ | LGSOS] SERAFO—t PUOCE M 
oC SIMNS— Tt DURES UT 
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新規 レイ ヤー を 作成 し 、 右 を 描き ます 。 
同様 に 、 手 を 描き ます 。 
「 身 体 ]、「 髪 」、「 手 ] を レイ ヤー 分 けし て 
線画 を 描き まし た 。 
手 を 分 けた の は ラフ の 段階 で 手 が 少 し 小 
ささ い の で 修正 し た いと 判断 し た か ら で す 。 
すべ て の レイ ヤー を 表示 し 、 全 身 の バ ラ 
ンス を 見 な が ら 「 手 」 の レイ ヤー を 拡大 
し て 調整 し ます 。 


ヘッ ド ホ ン な どの 無機 物 を 描き ます 。 f 

機 物 の 場合 は 、「 ペ ン 入 れ 」 レイ ヤー を 新 
規 作成 し ます 。 あ と か ら ベ ジェ で 修正 で 
きる 「 ペ ン 入 れ 」 ド 中 で 作成 し た 方 が を 
れい に な り ま す 。 
「 ペ ン 入 れ 」 レイ ヤー に ヘッ ド ホ ン を 描き 
ます 。 下 に 通常 レイ ヤー を 作成 し 、 統 合 
し ます 。 下 の 透け る 線 が 気 に な る 場合 は 、 
パー ツ 分 け の 項 (149 参照 ) に ある よ 
うな 色 レ イヤ ー の 作成 を し ます 。 


SECTION 3.50 4 4 fi € IR & fii < 
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SECTION 3.5 Draw a drawing girl 


03 Create a new layer and draw the hair, iad SOE HOG vey SME SAAD Gus Nne Mea 


Similarly, draw the hands. 
| drew the line art by dividing the "body", "hair", and 


"hands" into layers. 
The reason why | split the hands is that | wanted 


to fix the hands because they were a little small 


PART 


at the rough stage. Display all layers and adjust by 


expanding the "hand" layer while checking the balance 


of the whole body. 


04 Draw inorganic objects such as headphones. For 
inorganic objects, create a new “Inking” layer. 
It will be more beautiful if you create 
it with "inking" that can be corrected 
with Bezier later. 
Draw the headphones on the “Inking” layer. 
Create a regular layer underneath and flatten it. 
If you are concerned about the see-through 
line below, create a color layer as shown in the 


section on dividing parts (see P149). 


PART3® 画 力 向 上 トレ ー ニ ング 


(BR 同 様 に ヘッ ド ホ ン の アー ム の 部 分 、 タ ブレ ッ ト な ども 作成 し ます 。 
他 に も 服 の 小物 を 描き 込ん で 、 線 画 は 完成 で す 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


5 In the same way, create the arm part of the headphones, tablet, etc. Draw 


other clothing accessories to complete the line art. 


3° $35 $95 jag ps4 DERES isi 
> 


SECTION 3.508 RETIRE f< 


体 の レイ ヤー の 下塗り レイ ヤー を 作成 し 
ます 。 ま ず は 線 を 閉じ る た め に 穴 が 開い 
て いる 部 分 に 線 を 引き ます 。 こ の と き 他 
の 部 品 と の 抜け が な いよ うに 気 を つけ て 
くだ さい 。 


団 「 自 動 選 択 」 2 を 使用 し て 外 の 部 分 を 選択 し ます 。 
「 選 択 ] メニ ュー か ら 「 選 択 領域 の 反転 」 を 選択 し ます 。 


線画 の 最 下層 に 通常 レイ ヤー で 「 体 色 」 
を 作成 し 、 薄 い 肌色 で 塗り つぶ し ます 。 
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SECTION 3.5 Draw a drawing girl 


B STEP3 Prime each part 


The division of the parts ends at the stage of drawing the line art, but here we will create a layer for the underpainting. 


01 Create a base layer for the body 


layer, First draw a line through the 
hole to close the line. At this 
time, be careful not to come off 


other parts, 


Use Auto Select to select the outer 
part. Choose Invert Selection from the Selection menu. 


3 On the bottom layer of the line drawing, create a "body color” 


with a normal layer and fill it with a light skin color. 
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M ZDAL REMUTHS, (AMER A THOMPEERL, DHERBLET. 
[82] LDAV—-OFIC [RE] レイ ヤー を 作成 し 、「 バ ケツ 」 "I TROBEALAGET. 


それ ぞ れ の パー ツ に つい て 下塗り の レイ 


ヤー を 作成 し まし た 。 


新た に 「 目 ] レイ ヤー、 体 と 分 離し きれ 
て いな か っ た 「 パ ン ツ 」 レイ ヤー な ども 


追加 で 作り まし た 。 


a 


画 下 塗り の 使用 色男 


x 


a & ヘッ ドン 
m @ ベルト 
ペン @ タブ レッ ト 


PART3 Drawing skill improvement training 


04: Similarly for the hair, after closing the line, select the outside part with "Auto select" and invert the range. 


Create a "hair color" layer under the "hair" layer and pour in the hair color with the "bucket". 


“Se oe Meu OE De re MAD 
Nm ュー・ p 品 <mem・ 一 OOOO = OOOD と ロー ロ 


E 


| created a primer layer for each 
part. | also created 

a new "eyes" layer and a "pants" 
layer that was not completely separated 


from the body. 


m Undercoat color 


SECTION 3.5@ 354 fi € 1A & fi < 


Ws 人 物 を 塗る 


mmn 
まず は 肌 の 色 か ら 取 りか か り ま す 。 「 体 色 」 
レイ ヤー の 「 不 透明 度 保護 ]」 を チェ ッ ク 
し ます 。 
肌色 より 濃い 色 を 作成 し 、「 筆 」 FATA 
ま か な 影 を 付け ます 。 


還 肌 の 使用 色 画 


さら に 濃い 影 を 作り ます 。 


画 肌 の 使用 色男 


類 に 赤み を 入れ ます 。「 体 色 ] レイ ヤー の 
上 に 通常 レイ ヤー を 作成 し 、 合 成 モ ー ド 
を 乗算 に 設定 し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ 
ピン グ 」 に チェ ッ ク を 入れ ます 。 

功 い ビン ク 色 を 作っ て 「 筆 」 CATHY 
関節 な ど を 塗り ます 。 こ うす る と 血 が 通 
つて いる 印象 に な り ま す 。 


画 肌 の 使用 色男 
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SECTION 3.5 Draw a drawing girl : 
m STEP4 Paint the person l inal _ | 
Sa = —— | 
201 skin = = 
I'll start with the skin color first. Check the aa ee 
“Opacity protection" of the "Body color" layer. = ee a 
Create a es im: a 
color darker than the skin tone and add rough = PART 
2399 
shadows with the brush. e 3 
ue 
airs 
ss” 
Mik 
aje 
ALE 
| mUsect skin 5 に 
Al Je 


F 
| 


Creates a darker shadow. 


% 


は む は いれ UE 


bodia 


|| mse color B 


コミ ミュ ポコ ココ TE 


F 


CA 


Apply blush to your cheeks. Create a normal 

layer above the "body color” layer, set the 
blending mode to multiply, and check “clip 
at layer below”. Make a light pink 

color and use the “brush” to paint 


that blood is flowing. 


fs RY ag i 


5 
the cheeks and joints. This gives the impression E 
ii 
ki 
nt 
"i 


i I ae 


mimm; 


c = Use colorof skin | 国 


で ニー ソイ 寺 瑞 誠 画 @ETAAq 


NEARE- PENT NS LRAT 
SENASA LMA o CIMA B RI 
oC EOBRA hc UGBOMT CATS 


BARDON 


m 
ZSSMORA JANS—T URRE 
E80 


STHASC UTES) ERARET] 
#1 la ち .CSCRSAon4 La 
ESHITA PEN ATAS Lit 


Ser 


tl nt at nfs? 


teh tae sè ie 
Se Oe Die Oo ae oe i oy tsi 


pit 


a 


Q<=-JV4ILBKBOETAAF 
(JRORB—34 EMN | BAR 


D&T Bigl] oEERASRIE 
oCEACERAACUMSOMICAIIS 


a ーー B8SA20/ig ————— 


a Ri 
ESAN Meino JANS —t PI RIE 
oE 


JIRAS CV TES) LERAM ] 
2[1 


o6 EHAA Tomoto Hat [Single 


「 目 」 の レイ ヤー に 、「 エ アブ ラ シ 」 PRE 
使っ て 「 乗 算 ] で 塗り ます 。 


画 曜 の 使用 色男 


瞳孔 と 光彩 を 「 鉛 筆 」 所 で 描き 加え ま 
す 。 


ーー BOR AEm 


SECTION 3.50 5i 


レイ ヤー の 最上 部 に 通常 レイ ヤー を 作成 
し ます 。「 光 」 レ イヤ ー と 名 前 を 付け まし 
た 。「 鉛 第 」" ン で 白 を 塗り 、 ハ イラ イト 
を 入れ ます 。 


SECTION 3.5 Draw a drawing girl 


applied to the "eyes" layer using PZ is 


the "airbrush" and "multiply". 


PART 


muse color | | 


Add a “pencil” forthe M4 T pupil and 


iris. 


mii colors used in | | 


Create a normal layer on top of 
the layers. | named it "light" layer. Fill 
in white with "Pencil" and add 


highlights. 


PART3@®@M@AMEKL 


E 
[EBJ] レイ ヤー の 「 不 透明 度 保護 」 に 
チェ ッ ク を 入れ て 、「 鉛 筆 」 世 4』 で 大 ま か 
ICHORMeEBDET. 


BEOeREE 


髪 は 面積 が 広い の で 影 色 の 変化 が 必要 で 
Fo [LPISY| PAS [RA] (CHE 
し て 影 を 濃く し ます 。 


Le | 


ハイ ライ ト と 一 番 強 い 影 を 「 鉛 第 」P2 
で 入れ ます 。 
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PARTS Drawing skill improvement training 


[E] 5 


Check "Opacity protection" on the "Hair 
color" layer, and draw a rough shadow 


with the "Pencil". 


Since the hair has a large area, it is necessary 
to change the shadow color. Set "Airbrush" to "Multiply" 
to darken the shadows. 


Use color i 


Add the highlights and the strongest shadows PA 


with a “pencil”. 


MA 
ti 


i] aE 


SECTION 3.5@ お 絵描き 娘 を 描く 


H ig 
服 は 柔らか な 素材 な の で 、 影 は 最初 か ら 
「 筆 」 了 『 2 を 使い ます 。 服 の レイ ヤー の 
「 不 透明 度 保護 」 に チェ ッ ク を 入れ 、 少 し 
濃い 色 を 作り 、 彫 を 「 筆 」『 2 で 塗り ま 
す 。 


画 服 の 使用 色男 


「 鉛 第 」 で ハイ ライ ト と 影 を 入れ ます 。 


画 服 の 使用 色男 


「 毎 」『 4 で バン ダナ も し っ か り 描 きま す 。 


年 バン ダナ の 使用 色男 
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SECTION 3.5 Draw a drawing girl 


04 suit l 
Since the clothes are made of a soft material, | use a 
“brush” from the beginning for the shadows. Check 
the "Opacity protection" of the clothes layer, make a 


slightly darker color, and paint the shadow with a 


boust. 


mUse color n 


Add highlights and shadows with the pencil. 


| BUse color | 


Draw the bandana firmly with a "brush". 


@ Bandana colors used m 


PART3 ®B@AMEKL 


Gav rkny 
ヘッ ド ホ ン は 金属 素材 で す 。 レ イヤ ー の 
AME- KE [RA] に 設定 し て 、「 エ ア 
ブラ シ 」 中 で 影 を 塗り ます 。 


画 ヘ ッ ド ホン の 使用 外層 


ram PATAT EANET: A 
に 沿っ て ハイ ライ ト を 入れ る と 、 そ れ ら 
し く な り ま す 。 


By kh -ORRER 


中 央 部 分 を 光ら せ て み ま す 。 中心 部 に 白 
を 「 鉛 第 」 所 A で 塗っ た ら 、 最 上 部 の 
「 光 」 レイ ヤー に 「 エ アブ ラ シ 」 PATA 
を 塗り ます 。 
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PART3 Drawing skill improvement training 


05 headphones 
Headphones are made of metal. Set the blending 


mode of the layer to "Multiply" and paint the 


shadows with the "Airbrush". 


J m Headphone color a 


Highlight with a pencil. Adding highlights 
along the corners will make them look 


more beautiful. 


— m Headphone color m ーーーー 


Let's light up the central part. After painting 
white in the center with a pencil, 


paint with an "airbrush" on the top | 


"light" layer. 


アー ム の 部 分 の 材質 は 革 な の で 「 エ アブ 
ラ シ 」『 朗 を 使用 し ます 。「 エ アブ ラ 
y] PRO [RR] で 影 を 付け た ら 、 
[at] CCBA, fee) TAa 
ト を 入れ ます 。 


還 ヘ ッ ド ホン の 使用 色男 


SECTION 3.5 筐 お 絵描き 娘 を 描く 


H タブ レッ ト 
タブ レッ ト ベ ペン は プラ スチ ッ ク 素 材 で 
す 。 Gil] キー を 押し な が ら 塗 る と 直線 
に な る の を 利用 し て 、「 エ アブ ラ シ 」 TZ 
で 影 を つけ ます 。 き っ ちり 角 に な っ て い 
る 部 分 は 「 鉛 筆 」 "で 塗り ます 。 


画 タ ブレ ッ ト ペ ン の 使用 色男 


タブ レッ ト の パレ ッ ト も 同様 で す 。 
Shit] キー を 押し な が ら 塗 る 「 直 線 影 浴 
り 」 を 利用 し て まっ すぐ な 影 を 作り ます 。 


画 タ ブレ ッ ト の 使用 色男 


157 


SECTION 3.5 Draw a drawing girl 


Since the material of the arm part is leather, | 


use "airbrush". After adding the shadows with the 


“Multiply” of the “Airbrush”, | use the “Brush” 
to adjust the shadows and add the highlights 


with the “Pencil”, 


J Headphone color used ーー 


06 tablet 
The tablet ben is made of plastic material. 
If you hold down the [Shift] key while painting, it will 
become a straight line, and use the “airbrush” to ri 


add shadows. The parts that are exactly at the 


corners are painted with a pencil. 


m Color arrangement of tablet pen 


The same goes for tablet palettes. rar W THO Is Sum 192 
z; vareet > DOOO œ DO00 e OQ ena O 
Make a straight shadow by using "Linear shadow 


painting” while holding down the [Shift] key. 


r E Tablet colors used @ > | 


| PART3 る 画 力 向上 トレ ー ニ ング 


最上 層 の 「 光 」 の レイ ヤー に 「 エ アブ ラ 
シ 」 PAORTHSUTHE LIC. 


大 ま か な 塗 り は 以上 で す 。 
色 の 抜け が な いか 背景 に 色 を 加え て み ま 
し た 。 


男 音 景 の 使用 色 画 
[fe | 


周囲 と 差 が な く て 瞳 の 色 が ぼや ける 感じ 
が する の で 、 瞳 の 色 と 腕 の リボ ン の 色 を 
変更 し まし た 。 


較 較 と バン ダナ の 変更 色 較 
・ 00 
00 


PART3 Drawing skill improvement training 
“I tried making the top layer, the “light” layer, shine 
with the white of “airbrush thin”. 


That's all for the rough painting. 


1 added some color to the background to see if there was any 


color loss 


m Background color ji] — 


| changed the color of her eyes and the color of the ribbon on her arm 


because It felt like her eyes were blurry because there was no difference between 


her andher surroundings: 


= and change color of bandana w 


| 
| 4 ® ® 
Sen & a 


sili sl 


ROERE 
線画 の 線 は 、 黒 「100%」 な の で 、 非常 
に は っ きり し て いま す 。 和 ら げ る た め に 
線画 の 色 を 変え ます 。 
全線 画 レ イヤ ー の 不透明 度 を 「509%」 ま 
で 落と し ます 。 


肌 の 色 に も う ひ と つ ニ ュ ア ンス が 欲し い 
の で 、 肌 は 線画 を 暗い 赤色 に し ます 。 

体 の 線画 の レイ ヤー の 上 に 通常 レイ ヤー 
を 作成 し 、「 バ ケツ 」 MACRO OBLE 
す 。 そ の レイ ヤー を 体 の レイ ヤー に 「 下 
の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ ク 
を 入れ る と 、 線 画 が 赤く な り ま す 。 BD 
弱く な っ て し まう の で 、 赤 で 塗り つぶ し 
た レイ ヤー の 赤 で 塗り つぶ し た 部 分 だ け 、 
[ag] 4 で 黒く 塗り ます 。 


こん な 感じ に な り ま し た 。 


SECTION 3.5 人 お 絵描き 娘 を 描く 


SECTION 3.5 Draw a picture 


07 Line color change 
The lines in the line art are black 100%, so they 
are very clear. Change the color of the 
line art to soften 


it. Lower the opacity of the line drawing 
layer to "50%", 


| want one more nuance in the color of 
the skin, so for the skin | make the 
lineart a dark red. Create a normal layer on 
top of the body line drawing layer and 
fill it with a "bucket". If you check "Clip 
at this layer below” on that layer to the 
body layer, the line drawing will turn red. 
This will weaken the eyes, so | use a 
“pencil” to paint only the red-filled areas of 
the red-filled layer black. 


It tumed out to be something like this. 


i PART3® 画 力 向 上 トレ ー ニ ング 


Osma 
i 通常 レイ ヤー を 作り 、 飾 り を 作り ます 。 ま ず は 黒 で 描い て いき ます 。 
「 不 透明 保護 ] に チェ ッ ク を 入れ て 塗り ます 。 
「 エ アブ ラ シ 」 "Re (AR) PACHSUTHELIEW 


= 8 
新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 乗 算 ] に 設定 し 
KS. [HO] の レイ ヤー の 下 に 作成 し て 
飾り の 影 を 塗り ます 。 影 は 紫 で 入れ る と 
軽く て 爽やか な 影 に な り ま す 。 


全体 図 が こち ら で す 。 


| BZNRORAAM 
| 99 


FARIS Drawing SKIN ITIDIOVEIHIEUL train iy 
08 Ornaments 
Create decorations on normal layers. l'Il draw it in black first. 


Check "Opacity protection" and paint. 


"Airbrush" and "I made it shine with a pencil. 


Create a new layer and set it to Multiply 
increase, Create a layer under the "Decoration" layer and paint 
the shadow of the decoration. If you put the shadow in purple 


lt will be light and refreshing. 


Here is an overview. 


sa yy 


E color used for the product @ 


SECTION 3.50 8 f f = ii < 


H aox 
タブ レッ ト か ら 光 が あ ふれ て いる 感じ に 
し ます 。 最上 居 に 新規 レイ ヤー を 作成 し 、 
[鉛筆 」 攻 で 光 の 流れ を 描き ます 。 


さら に 描き 込み 、 モ ー ド を 「 明 暗 」 
に 設定 し ます 。 新規 レイ ヤー を 作 
成 し 、「 エ アブ ラ シ 」P 選 で 虹 を 円 
状 に 描い た ら 「 下 の レイ ヤー で ク 
リッ ピン グ 」 に チェ ッ ク を 入れ ま 
す 。 


MES BI 
A FOTIA 
WR 
Ea a 

aga 


Lv P 
ie 


回 
回 


さら に 上 に レイ ヤー を 作成 し 、「 オ 
ー バ パー レイ 」 に 設定 し ます 。 虹 の 
光 で 照ら され て いる 感じ を 出し ま 
す 。 


Orissa 
To 
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SECTION 3.5 Draw a drawing girl 


09 rainbow light ご coco = 0000 s 0 
ooog = goog s O eseri g 


Make it look like the light is pouring out 
of the tablet. Create a new layer on the top 
layer and draw a "Pencil" light flow. 


MPR 


Draw some more and set the mode 
to Light/Dark. Create a new 
layer, draw a circular 

rainbow with the “Airbrush” and 
check “Clip at Layer 


Bow 


TAMATI 
5 ringon the bottom ayer 

WHERE 

OBoa o 
1 5 oo 


layer 


ax 
* 
a トー 


Create another layer above it and set 
it to Overlay. Gives the feeling of 


being illuminated by rainbow light 


ppg mageee 


PME 0 source 


Ba o 
aaa 


layer 10 
っ 
4 


Pos 
P 


ry 
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Wss 背景 を 描く O ー 

U 通常 レイ ヤー を 作成 し 、 ツ タ の 模様 を 描き ます 。 

レイ ヤー の 透明 度 を 下げ て な じ ま せ た り 、 さ ら に 上 か ら 直 線 を 描い て 複雑 に し て み ま し た 。 
aR 孔 rca E E 


DyReeAmICLET. TAMER] A 
D TERRE] を 「 キ ャ ン バ ス 」 に し 
て クリ ッ ク す る と 、 人 物 以外 の 部 分 が 検 
出さ れ ます 。 

「 選 択 ]」 メニ ュー の 「 選 択 領域 の 反転 」 
を 選択 し て 反転 し ます 。 


E 新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 バ ケッ 」 [St 
灰色 を 流し ます 。 


Het 
= 
に 
h 
Et 
AL 
a 


PARTS Drawing skill improvement training 


E| STEP5 Draw the background 


01| Create a normal layer and draw a ivy pattern. | lowered 


the transparency of the layer to blend it in, and drew a straight line from above to make it more complicated. 


02 Hide the background. "Auto Select" 
's "Area detection target" to "Canvas" 
Click to detect parts other than 
people. Invert 
by choosing Invert Selection from 


the Selection menu. 


[E] Create a new layer and use the "bucket" to 
fill it with gray. 


SECTION 3.5 但 お 絵描き 娘 を 描く 


中 「 レ イヤ ー の 移動 ] 貼 で 灰色 の レイ ヤー を 移動 させ 、 人 物 の 影 を 作り ます 。 
余分 な 部 分 は 「 消 し ゴム ] 閉 で 消し ます 。 
消し た 背景 を 復活 させ る と 、 下 図 の よう な 感じ に な り ま す 。 


背景 の ツタ 模様 キャ ラク ター と 影 


3 


較 srEPe 仕上 げ 
光 レ イヤ ー に 髪 の 筋 を 入れ ます 。 Re 
ROPERDWET. 
最後 に 、 所 々 に 光 を 散ら し ます 。 


SECTION 3.5 Draw a picture 


04 “Move layer" Move the gray layer with + to create the shadow of the person. 
Erase the extra parts with an eraser. 


When you restore the erased background, it will look like the image below, 


background Ivy pattem character and shadow 


回 STEP6 Finish 


Add hair streaks to the light layer. Finish 


You can feel the hair floating. 


Finally scatter the light here and there. 


ここ で は 、 表 現 力 の 練習 と し て 、 
更 し て み ま し ょ う 。 

キャ ラク ター の 完成 まで は 同じ で す 。 背 
の トー ン の 元 と な る 蝶 の デザ イン 画 を 描き ま 
す 。 こ の 蝶 の 線画 を 使用 し ます 。 


イヤ ー を 作成 し 
レッ ト を 中 心 に 蝶 を 


「 明 曳 」 に 
リッ ピン グ 


PART3 Drawing skill improvement training 


TRAINING Tone practice 


Here, let's change the background as an exercise 
in expressiveness. 

It's the same until the completion of the character. Draw 
a butterfly design that will be the basis for the background 


tone. | will use this butterfly line drawing. 


Create a normal layer and draw a butterfly In addition, set the write mode to Create a new layer and use the “airbrush"to 議 
in black around the tablet using the w "light and dark" and check "clip draw a circular rainbow, or draw light streaks 
*Pencil" at layer below”. between the tablet and pen. 


P> 
Hide your character. Fill with Copy (m + times) & paste (CH + picture) the Show your character. 
the “bucket” and set the butterfly movie, and "Free Transform" done. 
paper texture of the layer to T enlarge/reduce/rotate it and scatter it. 


“Canvas” scale "346%" and “Strength 72”. 


SECTION 3.5@ お 絵描き 娘 を 描 


完成 し た ら 点 の 作品 を 見 比べ て み ま し ょ う 。 同じ 原 画 で も 印象 が 変わ り ま す 。 


SECTION 3.5 Draw a drawing girl 


Compare the two completed works. Even with the same original, the impression changes. 


UPS. ニュ > 
oe 


ART3@HAMLRL-=YF 


| 高校 生 を 描く 


使用 ツー ル : ペイ ント ツー ル SAI 
» STEP1 全体 的 な ラフ 
» STEP4 AL 
» TRAININ 


» STEP2 線画 を 描 
を 描 


< » STEP3 パー ツ ご と に 下塗り す る 
く » STEP6 仕上 げ 


ほ を 簡単 に 仕上 げ る 練習 


PART3 Drawing skill improvement training 


SECTION3.6 


draw a high school student 


Ji 4 


STEP1 Overall rough J) STEP2Draw a line drawing )) STEP3 Prime each part 


Tools used: Paint Tool SAI 


J) STEP4 Paint the character J} STEPS Draw the background J) STEP6 Finish 


J) TRAINING Practice to easily finish the background 


Mister: 全体 的 な ラフ 
イメ ー ジ スケ ッ チ 
SAI で 仕上 が り の サイ ズ と 同じ サイ ズ で ラフ の 案 を 描 さ ます 。 今 回 の 絵 は 「 学 園 も の 」 を 題材 に し まし た 。 
際 使 用 し た も の の ほか に 3 枚 ラ フ を 描い て いま す 。 


ラフ を 描く 
[ih PARROT. +r SORIA N 
ー ズ な ど が 分 か る 程度 に 大 ま か に ラフ を 
描き ます 。 
通り が け に 女の子 が 男の子 に ノー ト を 渡 
す イ メー ジ に し て み ま し た 。 
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SECTION 3.6 Drawing high school students 


I ster: Overall love l z 


01| image sketch 


In SAI, | draw a rough draft in the same size as the finished product. The theme of this picture is "school thing". In addition to 
the ones | actually used, | drew three rough sketches. 


. パ SSN A 


シー ニニ 


D 
a 


02| draw a rough 
Using a “pencil”, roughly sketch the 
character's expression, pose, etc. 
Draw. | tried 
to create an image of a girl handing a 


notebook to a boy on the street. 


SS. 


= 


AS 


こさ や 


Ws 線画 を 描く 


Ol Fae 
ラフ の 透明 度 を 「159%」 くら い に 下げ 、 
上 に 新規 レイ ヤー を 作り 「 鉛 筆 」 PAT 
ラフ を 元 に 下書き を し ます 。 
ラフ を 下書き と し て ペン 入れ を し て いっ 
て も いい の で す が 、 私 の 場合 は 、 ラ フ で 
不要 な 線 ま で ご ちゃ ご ちゃ 描い て し まう 
の で 下書き を し て お きま す 。 
な る べく ペン 入れ で 迷わ な い 程 度 の 線画 
に し て お きま す 。 
下書き が 終わ っ た ら 、 ラ フ の レイ ヤー を 
消去 し ます 。 


陣 ペン 入れ 
下書き の レイ ヤー の 透明 度 を 同じ く 
「1596」 く らい に 下げ 、 上 に 新規 レイ ヤ 
ーー を 作成 し ます 。 
「 鉛 筆 」 で ペン 入れ を し て いき ます 。 
ペン タブ レッ ト の 強弱 を 使い な が ら 、 紙 
に 鉛 第 で 描く の と 同じ イメ ー ジ で さっ と 
線 を 引い て いき ます 。 
[sai] の ブラ シ 設 定 は 、 ブ ラ シ サイ 
ズ 「8.0」、 最 小 サ イズ TO], RE 
「100」、 描 画 品質 「4 (品質 優先 )」、 F 
ブレ 補正 「10」 TF. 
「 元 に 戻す ] の ショ ー ト カッ ト ( [ci 
+) を 多用 し て (左手 は 常に この 位置 
CT) さっ と 線 を 引い て 失敗 し た ら 元 に 
戻す (Lcmr] + 回 )、 線 を 引き 直し の 繰り 
返し で す 。 
顔 、 髪 な と ど バ ー ツ ご と に レイ ヤー を 分 け 
な が ら ペ ン 入 れ し て お く と 、 後 で は み 出 
し た り 位 置 を 直し た いと き な ど に 便利 で 
す 。 
さら に 人 物 ご と に グル ー プ 分 け を し て お 
く と 分 か りや すい で し ょ う 。 
回 の 毛 は な る べく 毛 先 を つなげ る よう に 
し て お く と 、 後 で 彩色 の と き に 楽 で す 。 
男の子 の 髪 と 顔 ま で ペン 入れ し まし た 。 
顔 に か か っ た 髪 な ど は 最後 に 修正 する の 
で 、 と りあ え ず この まま で す 。 


ペン 入れ の ブラ シ 設 定 


rz" n is > 
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PART3 Drawing skill improvement training 


a STEP2 Draw a line drawing 


draft 


Lower the transparency of the rough sketch to about 15%, 

create a new layer on top, and use the pencil 

| make a draft based on the rough. 

You can use the rough draft as a rough 

draft, but in my case, | end up drawing 

unnecessary lines all over the rough. 

So | will write a draft, Line drawing to the 

extent that you do not get lost in inking as much as possible 
Leave it as When 

the draft is finished, erase the 


rough layer. 


02 Inking 

Lower the transparency of the 

draft layer to about 15% and create a 

new layer on top. 

I'm going to do inking with a “pencil”. 

While using the strength of the pen tablet, draw 
a line quickly with the same image as drawing 
with a pencil on paper. 

The "Pencil" brush settings are: 

brush size "8.0", minimum size "0", density 
"100", drawing quality "4 (prioritizes quality)’, 
and stabilization "10". 


Undo shortcut (Ctrl 3 


+ Figure) (the 
left hand is 


always in this position). 


It is convenient to inking while dividing the layers 
for each part, such as the face and hair, when you want 
to correct the position of the part that protrudes 

later. 

It will be easier to understand if you divide 

the characters into groups. 

Keeping the ends of the hair connected as 

much as possible will make coloring easier 
later. | also inked the boy's hair and face. 

I will fix the hair on the face at the 


end, so leave it as it is for now. 


sous 


Inking brush settings 


EA 2" F 


FN LIL WU U, 
2 9 2 Y4 


Wo, 2 
ーー Daanan 
brush size 10 6 
Marana ie ox 
brani dohoi [ae 
in 回 
www 還 
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ime we (a(t) O 
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MIRR 
MARR 
WE Boer 100 
WE: AM & sze 


m Colors used in the image m 


SECTION 3.6@ BR 2 ii < 


ノー ト は ブラ シ サ イズ を 「3.0」 に し 
て 、[smm] キー を 押し な が ら 始 点 と 終点 
を 打つ と 直線 が 引け る 機能 を 使っ て 描き 
まし た 。 
ひと 通り ペン 入れ が 終わ り ま し た 。 ノ ー 
ト の 位置 な ど 下書き か ら 少 し 変わ っ て い 
ます 。 


下書き の レイ ヤー を 消去 し て 、 は み 出 し 
た と ころ を 「 消 し ゴム 」 関 で 消し て い 
きま す 。 
私 の 場合 、 前 髪 が か か っ て いる 眉 や 目 は 
髪の毛 の ライ ン に 沿っ て 消し て 余白 を 入 
れ ま す 。 

こう する こと で 透明 感 が 出 ます 。 


は み 出 し を 消す 作業 が 終わ り ま し た 。 


メリ ハリ を つけ る 
次 に 、 線 画 に メリ ハリ を つけ て いき ます 。 
一 番 上 に 「 線 調整 」 と いう 名 前 の レイ ヤ 
ー を 作成 し ます 。 
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| set the brush size to "3.0" and used 

the — function to draw a straight line by pressing the 
[Shift] key and typing the start and 

end points. 

Just finished inking. The positions of 


the notes are slightly different from the 
draft, 


Erase the draft layer and erase the 

protruding part with an eraser. 

to come, 

In my case, | erase the eyebrows and eyes where 
the bangs are hanging along the hair line and add 

a margin. 


This will give you a sense of transparency. 


The work of erasing the protrusion is finished. 


sharpen 
Next, | will add sharpness to the line 


art. Create a layer at the top called 


"Line adjustment”. 


SECTION 3.6 Drawing high school students 


PART3@®@@AMERL-=yF 


修正 前 と 後 で す 。 
肌 に 落ち る 前 髪 の 影 に な る 部 分 や 首 の 下 、 服 の 内 側 な ど 、 濃 く 影 が 出来 る 部 分 に 少し 影 を 描い た り 、 輪 那 線 の 
太 さ を 調整 し ます 。 


下書き と ラフ を 見 比べ て みて 、 全 体 に メリ ハリ を つけ ます 。 
「 レ イヤ ー」 メニ ュー の 「 表 示 レ イヤ ー を 結合 ] ( (Sit) + [cm 
ペン 入れ は 終了 で す 。 


間 
F 
回 
5 
€ 
N 
Eind 
引 
€ 
3 
? 
At 
前 
Ob 
pe 
St 
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E PART3 Drawing skill improvement training 


Before and after fix. 
Draw shadows and adjust the thickness of the contour line In areas where shadows are likely to fall on the skin, such as under the neck, inside the clothes, and other parts that 


will be shadowed by the bangs. 


Compare the draft and the rough, and add sharpness to 
the whole. Merge the visible layers by selecting Merge Visible Layers (Shift + Ctrl + Country) from the Layer menu. 


Inking is finished. 


SECTION 3.69 Mi @ ii < 


Ws パー ツ ご と に 下塗り する 


On 
肌 の 下 深 り を する た め 、 新 規 レ イヤ ー を 
作成 し ます 。 
HSA Bees Cc. Gu キー を 押し 
な が ら 肌 の 部 分 を 大 ま か に 選択 し て いき 
ます 。 


「 バ ケッ 」 夜 で 肌 の ベー ス に な る 色 を 洲 
りつ ぶし ます 。 
選択 範囲 を 解除 ([Grr] + 回 ) し ます 。 


画 肌 の 使用 色男 


線画 の レイ ヤー を 選択 し て 、「 領 域 検出 元 
に 指定 」 に チェ ッ ク を 入れ ます 。 

この 設定 を する と 、 線 画 を 選択 し な く て 
も 「 自 動 選 択 ] 万 で 「 検 出 元 に 指定 し た 
レイ ヤー」 に チェ ッ ク を 入れ る こと で 、 
線画 レイ ヤー の 領域 を 選択 で きる よう に 
な り ま す 。 

「 バ ケツ ]」 際 の 「 領 域 検出 モー ド 」 を 
透明 部 分 (精密)]、「 領 域 検出 元 」 を 
「 検 出 元 に 指定 し た レイ ヤー」 に 設定 し ま 
す 。 

肌 の レイ ヤー を 選択 し て 、「 自 動 選 
R) 万 で 肌 が は み 出 し た 人 物 の 周り を 選 
択 し て いき ます 。 

肌 の 上 に レイ ヤー を 作っ て いく の で 、 他 
に 色 が 乗る 部 分 は その まま で も 良い で す 。 
他 の 色 が 乗ら な い 部 分 の み 選択 し ます 。 
選択 」 メニ ュー の 「 選 択 領域 を 1 ピク 
セル 膨張 」 を 選択 し 、 切 り 取り (Lea 
十 図 ) ます 。 は み 出 し 部 分 を 消去 で きま 
す 。 


H: Prime each part 


SECTION 3.6 Drawing high school students 


01 BIL 
Create a new layer to undercoat 
the skin. 
Using the lasso, hold down the [Shift] 


key and select roughly the skin 
area, 


Use "Packet" a to fill in the color 
that will be the 


base of the ([ skin. Deselect (Ctrl + times). 


& color used 


@ 


Select the line drawing layer and check “Specify 
as area detection source’. 
With this setting, you can select the area 
of the line drawing layer by checking "Layer 
specified as detection source" in "Automatic 
selection" without selecting the 
line drawing, 
Set "Area Detection Mode" of "Bucket" to 
"Transparent Area (Precise)" and "Area Detection 
Source” to "Layer specified as detection 
Select the skin layer and select the 
surroundings of the person whose skin protrudes 
using "Auto Select". 
Since we will create a layer on top of the 
skin, the other parts that will be colored 
can be left as they are. Select only the 
parts that do not overlap with other colors. From 
the "Select" menu, select "Selection area by 1 pixel" 
and "Inflate cells", and then cut (Ctrl 


+). 


PART3 @@AMERL 


g 
肌 の レイ ヤー の 上 に 髪 の レ イヤ ー を 新規 
作成 し ます 。 
「 投 げ 縄 」 記 を 使っ て 髪 の 周り を 選択 し 
ます 。 


髪 は 内 側 に 入る 線 や 毛 先 が 多く 、「 自 動 選 
択 」 丈 で は 選択 し きれ な いと ころ が 多い 
の で 、 落 の 内 側 を 確実 に 塗り つぶ が す た め 
に 周り を 消去 し て いく 方 法 で 行い ます 。 
[Noy] Paz CRON-Z2BCE 
りつ ぶし 、 選 択 範囲 を 解除 (C + 回 ) 
し ます 。 


SROGKEE 


「 自 動 選 択 ] | に 切り 替え 、 は み 出 し た 
部 分 を 選択 し て いき ます 。 

上 髪 の レ イヤ ー は 一 番 上 (常に 線画 レイ ヤ 
ー の 下 ) に する の で 、 他 に 色 が 乗る 部 分 
に も は み 出 し 部 分 を きっ ちり 消し ます 。 

「 選 択 ] メニ ュー の 「 選 択 領 域 を 1 ビク セ 
ル 膨 張 」 を 選択 し ます 。「 自 動 選択 」 | 
で は 選択 し きれ な いと ころ は 「 選 択 ペ 
y] 関 を 使い ます 。 


は み 出 し 部 分 を 切り 取り (Lee 十 図 ) 
ます 。 


PARTS Drawing skill improvement training 


M i 
Create a new hair layer on top of the 
skin layer. 
Use the "lasso" to select around the 


hair. 


Hair has many lines and ends that go inside, 

and there are many places that cannot 

be selected with "Auto Select’, so in order 

to fill the inside of the hair reliably, 

erase the surroundings. Fill with 

the base color using the ‘bucket’ and deselect (Ctrl 


+times). 


mUse color i 


Switch to "Auto select" and select 

the protruding parts. Since 

the hair layer is on the top (always 

below the line art layer), | also erase the 

protruding parts of the other colored 

parts. From the Select menu, select Expand 
selection by 1 pixel. Use the "selection pen" (A 
for areas that cannot be selected 

with “auto select”. 


Cut off the ({ excess Ciri + 
x) 


vem 
8000 + Osain 


女の子 の 方 も 同様 に 器 の ベー ス を 塗り ま 
す 。 


Be 
分 か りや すい よう に 背景 の レイ ヤー を グ 
レー で 塗り つぶ し (Lew) +E) まし た 。 
明る い 色 を 塗っ た と き の 塗り 残し が な い 
か の 確認 の た めで す 。 最 下層 に 置い て お 
く と 便利 で す 。 
まず は 白目 か ら 塗り ます 。 
肌 の レイ ヤー の 上 に 白目 の レイ ヤー を 作 
成 し ま す 。「 筆 」『 2 を 使っ て 描き 込み ま 
す 。 
「 ブ ラ シ 濃 度 」 を 「100」、「 ブ ラ シ の 輪 
郭 の ぼけ 具合 」 を 角 が 少し 丸まっ た も の 
に 設定 し ます 。 領 域 の 境界 を 自然 に 少し 
ぼかし が 入っ て いる よう に 塗る た めで す 。 
白目 の レイ ヤー の 上 に 瞳 の レイ ヤー を 作 
成 し ま す 。 同じ く 「 第 」『 で 描き 込み 
ます 。 


SHORAEm 


さら に その 上 に まつ 毛 の レイ ヤー を 作成 
し 、 瞳 と 同じ 色 で 塗り ます 。 

まつ 毛 の 両端 は ブラ シ の 「 最 小 サ イズ 
を 「100%] に 設定 し て か ら 、 筆 圧 を 使 
い 、 外 に 向かっ て は ら う 感じ で グラ デー 
ショ ン の よう に 塗り ます 。 


SECTION 3.6@ 高 校生 を 描く 


SECTION 3.6 Drawing high school students 


For the girls, do the same for the hair 
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base. 
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I filled the background layer with gray 
(ctrl+F) for clarity. This is to check if there 
are any unpainted areas when applying bright 
colors. It is convenient to put it on 
the bottom layer. 
Start by painting the whites of your eyes. 
Create a layer for the whites of the eyes on 
top of the skin layer. Use the “brush” to 
draw. 
Set "Brush Density” to "100" and "Brush Outline" 
to slightly rounded corners. This is to 
paint the borders of the area so that 
they are naturally slightly blurred. 
Create a pupil layer on top of the white 
eye layer. Similarly, draw in with a 


brush. 


mUse color B 


Create a layer of eyelashes on top of that 

and fill it with the same 

color as the eyes. Set the minimum size of 
the brush to 100% for both ends of the eyelashes, 
then use pen pressure to paint outwards 


in a gradation-like fashion. 


eee mangas 


PART3 き 画 力 向上 トレ ー 


104 学生 服 

服 の パー ツ 分 け に 入り ます 。 

ワイ シャ ツ の レイ ヤー を 作成 し 、「 自 動 選 
択 」[ 列 で 塗り た い 部 分 を 選択 し 、「 選 択 」 
メニ ュー の 「 選 択 領 域 を 1 ピク セル 能 張 」 
を 選択 し ます 。 

選択 し きれ な か っ た と ころ は 「 選 択 ペ 
yl PSeoCBAET. 


肌 、 散 以外 の レイ ヤー は 同様 の 方 法 で 選 
択 し ます 。 

DUY] Fa CBO ORL. BRA 
解除 (LEm] + 回 ) し ます 。 
他 の バー ツ も 、 服 同様 の 方 法 で バー ツ 分 
けし て いき ます 。 


全部 パー ツ 分 けが 終わ っ た 状態 で す 。 下 講 り 完 成 


画 下塗り の 使用 色男 


@ ( 男 ) 
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s ( 女 ) 
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PART3 Drawing skill improvement training 


04 school uniform, 


I'm going to go into the parts division of clothes. 
Create a layer for the shirt and select "Auto Select". 
Select the 
part you want 

Choose. 
to fill with 


to adjust using the 


Layers other than skin and hair are selected in 
the same way. 


Fill with the "bucket" and 
deselect (Ctrl + times). Other 


parts are divided in the same 


way as clothes, 


All parts are finished. 


J Color used for undercoat 


skirt € 


pants 


回 


notebook 1 


(male) 
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hair (female) 
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TION 3.6@ 高 校生 を 指 く 


Ws 人 物 を 塗る 


Gl 
MOASCRMES EET DOTATE 
り ます 。 
これ か ら レ イヤ ー が 増え て いく の で バー 
ツ ご と に 分 け て 「 レ イヤ ー セ ッ ト 」 を 作 
成 し 、 グ ルー プ 化 を し な が ら 塗 っ て いき 
ます 。 

「 レ イヤ ー セ ッ ト の 新規 作成 」 凸 を クリ 
ッ ク し ます 。 名 前 を 「 目 ] に し て 、 ま つ 
毛 、 障 、 白 目 の レ イヤ ー を 1 つの フォ ル 
ダ に まとめ まし た 。 

BOLT TEEI] 」 と いう 名 前 の 新規 レ 
イヤ ー を 作成 し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ 
ピング 」 に チェ ッ ク を 入れ て 塗り ます 。 
影 は 基本 的 に 「 筆 」『 2 の み で ぼかし を 
調 束 し て 塗っ て いき ます 。 

「 輪 郭 の ぼけ 具合 」 を 硬め の フラ ッ ト な 
形状 に し て 、 ブ ラ シ サ イズ 「12.0」、 最 
小 サ イズ 「100」、 ブ ラ シ 濃 度 「B0」 に 
設定 し ます 。 


「 輪 郭 の ぼけ 具合 」 を 一 番 ぼ か し が か か っ 
た 丸い 形状 に 変更 し 、 ブ ラ シ サ イズ も 拡 
大 し ます 。 瞳 の 上 半分 も 同じ 色 で ぼかし 
を 入れ ます 。 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 瞳 影 ] と いう 
名 前 に し て 「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ン 
グ 」 に チェ ッ ク を 入れ ます 。 

「 輪 郭 の ぼけ 具合 」 の ブラ シ 形 状 を 変更 
し な が ら 、 境界 を ぼかし て 塗り ます 。 


(ae Daaam) 
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彫 STEP4 Paint the character 


018 


The picture will come alive when the eyes are in, so paint it first 


| will 
Since the number of layers will increase 

from now on, | will create a “layer 

set" for each part, and paint while 
grouping. 

Click Create New Layer Set. | 

named it "eyes" and put the eyelashes 
and the white of the eyes into 

a single folder. 

Create a new layer above the pupil 
named “Eye shadow", check “Clip at 

layer below" and paint. Shadows are 
basically painted by adjusting the 

blurring with a "brush". 

Set the “Outline Blur” to 

a firm, flat shape, brush size 

12.0, minimum size 100, brush 


density 80. 


Change the “Outline Blur” to the most blurry 
round shape, and increase the brush size. 
Blur the upper half of the pupil with 


the same color, 


Create a new layer, name it "Eye shadow 
2" and check "Clip at layer 

below”. Blur and paint 

the border while changing the 

brush shape of "Outline Blur’. 


SECTION 3.6 Drawing high school students 


brush settings 
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(we) OMORie 「 消 し ゴム 」 問 
を 使っ て 中 心から ずら し た と ころ に 円 を 
入れ る よう に ぼかし て 消し ます 。 

「 輪 郭 の ぼけ 具合 」 を 丸い 形状 の ブラ シ に 
し て 、 ブ ラ シ サ イズ 「25.0」、 最 小 サ イ 
ズ 「100」、 ブ ラ シ 温 度 「100」 に 設定 
し ます 。 


新規 レイ ヤー を 作成 し 「 瞳 影 ヨ ] と いう 
名 前 に し て 「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ン 
グ 」 に チェ ッ ク を 入れ ます 。 さ ら に 濃い 
色 を 塗り ます 。 

「 輪 郭 の ぼけ 具合 」 の ブラ シ 形 状 を 変更 し 
な が ら 、 了 瞳 の 上 半分 は 硬く 、 下 半分 は ぼ 
か し て 塗り ます 。 


ハイ ライ ト を 入れ て いき ます 。 新規 レイ 
ヤー を 作成 し 、「 瞳 hi | と いう 名 前 に し 
て 「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 LE 
す 。 ハ イラ イト の レイ ヤー は 合成 モー ド 
を 「 オ ー バ ー レ イ 」 に 設定 し ます 。 
Thi] 」 の レイ ヤー に 薄い 黄色 で 、 瞳 の 
右 下 に 内 側 か ら さ っ と 一 回 は ら う 感じ で 
入れ ます 。 

「 香 」『 の 輪郭 の 丸い 形状 を 使用 し ます 。 
ブラ シ サ イズ 「1 4.0」、 最 小 サ イズ 
「100」、 ブ ラ シ 濃 度 「70」 に 設定 し ま 
す 。 

同様 に 「 障 hi2a」 レイ ヤー を 作成 し 、 左 上 
に 明る い ハ イラ イト を 入れ ます 。 

ブラ シ サ イズ は 左目 が 「14.0」、 右目 が 
112.0), 最小 サイ ズ 「77」 で す 。 
さら に 再度 「 瞳 hi 1] ] レイ ヤー を 選択 し 、 
ブラ シ サ イズ を 縮小 し て 「 瞳 hi」 OF 
た り に ハイ ライ ト を 入れ ます 。 
ブラ シ サ イズ 「6.0」、 最 小 サ イズ 「100」、 
ブラ シ 混 度 「70」 で す 。 

「 暗 影 3」 の 暗 の 中 心 の 下 の 方 が ハッ キリ 
し すぎ て 浮い て 見 えた の で 、「 消 し ゴ 
ム 」 加 で 少し 薄く し まし た 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


Use the “Eraser” to blur the center of the 問 
pupil of “Pupil shadow 2" so as to 

insert a circle in the place shifted 

from the center. Set the "Outline Defocus" 

to a round brush, set the brush size to 25.0, 
the minimum size to 100, and the brush density 


to 100. 


Create a new layer, name it 

"Eye shadow 3" and check "Clip 

at layer below". Apply a 

darker color. 

Paint the upper half of the pupil hard and blur 
the lower half while changing the brush shape of 


the “Outline Defocus". 


| will add highlights. Create 
a new layer, name it “Eye 
hi1” and “Clip at layer below". 

Set the highlight layers 
blending mode to Overlay. 

Use light yellow on the layer of "hitomi hi1", and dab it once 
from the inside to the lower right corner of the eye. 
can enter. 

Use a rounded shape for the "brush" 
outline, Set brush size to 14.0, 
minimum size to 100 and brush density to 70. 
Similarly, create an "eye hi2" layer and add a 
bright highlight to the top left. 

The brush size is "14.0" for the left 
eye, "12.0" for the right eye, and "77" 
for the minimum size. Select the "Eye 
hi1" layer again, reduce the brush size, 
and add a highlight below 
“Eye hi2". Brush size "6.0", minimum size 
"100", brush density "70". 

The lower part of the pupil in "Hitokage 3” was 
too clear and looked floating, so | used 
“Eraser” to lighten it a little. 


陣 まっ 万 
まつ 毛 を 塗り ます 。 ま つ 毛 の レイ ヤー の 
「 不 透明 度 保護 ]」 に チェ ッ ク を 入れ ます 。 
小さ い バ ー ツ な ど 、 影 塗り で 失敗 し な い 
よう な と ころ は レイ ヤー 数 を 削減 する た 
め に も 下塗り レイ ヤー に 塗り ます 。 
主 線 の 色 と 暗 の 影 の 色 を 拾い 、 筆 圧 を 使 
っ て ぼかし な が ら 、 ベ ー ス の 色 も 残す よ 
うに 塗り ます 。 
「 筆 」『 2 の ブラ シ サ イズ [32.0], 最小 
サイ ズ 「100」、 ブ ラ シ 温 度 「100」 に 
設定 し て 使用 し まし た 。 


白目 も まつ 毛 と 同様 「 不 透明 度 保護 ] に 
チェ ッ ク を 入れ て 、 瞳 の 色 に 近い グレ ー 
で 影 を 入れ ます 。 

同時 に 、 右 の 白目 の 形 を 整え 直し まし た 。 
「 筆 」『 4 の ブラ シ サイ ズ [32.0], 最小 
サイ ズ 「100」、 ブ ラ シ 濃 度 「100」、 R 
色 「0」 に 設定 し て 使用 し まし た 。 

さら に 、 瞳 の レイ ヤー の 上 に 新規 レイ ヤ 
ー を 作成 し て 「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ 
ング 」 し 、「 オ ー バ ー レ イ 」 に 設定 し ます 。 
右 下 に 少し オレ ンジ 色 を 入れ て 暗 の 色 を 
調整 し て み ま し た 。 

「 健 ] "2 の 「 輪 郭 の ぼけ 具合 ] を 丸い 形 
状 の ブラ シ に 設定 し 、 ブ ラ シ サ イズ 
「6B.0」、 ブ ラ シ 濃 度 「70」 に 設定 し て 
使用 し まし た 。 

これ で 目 の 彩色 は 終わ り で す 。 女の子 の 
方 も 同様 に 塗り ます 。 


Be 
目 と 同様 、 髪 も レイ ヤー 数 を 使い ます の 
で 「 レ イヤ ー セ ッ ト の 新規 作成 ] 口 を ク 
リッ ク し て グル ー プ 化し て お く と 分 か り 
や すい で す 。 
[82% 1 1 」 と いう 名 前 の レイ ヤー を 作成 し 、 
「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ 
ク を 入れ ます 。 
「 筆 」『 2 の 「 夫 郭 の ぼけ 具合 」 を 丸い 形 
状 の ブラ シ に 設定 し 、 ハ イラ イト の 部 分 
を 残す よう に 大 ま か に 塗り ます 。 


SECTION 3.6® 高 校生 を 描く 
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O2E Eyelashes 
Apply eyelashes. Check “Opacity protection" on 
the eyelash layer, To reduce the number of layers, 
paint on the undercoat layer for small parts and 
other areas where shadow painting will not fail. 
Pick up the color of the main line and 
the color of the shadow of the eyes, and use 
the pen pressure to blur it while leaving the 
base color as well. 
| used the "Brush" brush size set 
to 32.0, minimum size to 100, and 


brush density to 100. 


As with the eyelashes, check the "Protect opacity” box for the whites 
of the eyes and shade them with a shade of gray that is close 
to the color of the eyes. 

At the same time, | reshaped the 

white of the right eye. "Brush" brush 

size 32.0" Minimum size "100" Brush density 
"100" Mix color "0" | used it. 

In addition, create a new layer above 
the pupil layer and set it to “clip at 

layer below” and set it to “overlay”. | put a 
little orange in the bottom right to 

adjust the eye color. 

| set the "Outline Blur” of “Brush” 

to around brush, set the 

brush size to "68.0", and set the brush 
density to "70". 

This is the end of coloring the eyes. Do 


the same for the girls. 


[E a 


As with the eyes, the number of layers is also 
used for the hair, so it is easier to 

understand if you click “Create a new layer set" 
to group them, 

Create a layer named “Hair shadow 

1" and check "Clip at 

layer below". 

“Outline Blur” of “Brush” Set to a 
round-shaped brush and paint roughly so as 


to leave the highlighted areas. 


SECTION 3.6 Drawing high school students 


ABOUTI 
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ブラ シ サ イズ [320.0], RITA 
「100」、 ブ ラ シ 濃 度 「70」、 混 色 、 BE 
U [OJ に 設定 し て 使用 し ます 。 
[EKI] の レイ ヤー に 塗っ た 領域 の 色 
を [sm キー を 押し て 「 ス ポイ ト 」 区 | に 
切り 替え て 色 を 拾い な が ら 塗り ます 。 
第 圧 を 使っ て 影 を 延ばし た り 、 線 画 の 下 
塗り の 色 を 伸ばし た り し な が ら 、 占 の 毛 
の 光沢 に 見 える よう に 整え て いき ます 。 
ブラ シ サ イズ 「10.0~30.0」、 最 小 サ イ 
ズ 「30」、 ブ ラ シ 濃 度 「70]」 で す 。 


「 髪 影 ] と いう 名 前 の レイ ヤー を 作成 
し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チ 
エッ ク を 入れ ます 。 

さら に 濃い 色 を 置い て いき ます 。 濃 すぎ 
た ら 周 り の 色 を 「 ス ポイ ト 」 で 拾っ て 
上 か ら 乗 せ た り し て 調整 し な が ら 塗 っ て 
いき ます 。 

ブラ シ サ イズ 「10.0 一 30.0」、 最 小 サ イ 
ズ 「30」、 ブ ラ シ 濃 度 「70] TS. 


まず 輪 の 部 分 か ら ハ イラ イト を 入れ て い 
きま す 。 

「 髪 hi 1 」 と いう 名 前 の レイ ヤー を 作成 し 、 
「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ 
ク を 入れ ます 。 

明る い 色 で と ころ どこ ろ 第 圧 で 抜き な が 
ら 、 輪 を イメ ー ジ し て 少し ゆ が ま せな が 
ら 描 を ます 。 

ブラ シ サ イズ 「25.0」、 最小 サイ ズ 「7」、 
ブラ シ 濃 度 「70] で す 。 


「 筆 」『2Z と 「 消 し ゴム 」 引当 を 使っ て 、 
と ころ どこ ろ に 山 を 作っ た り 線 を 描き 足 
し た り し て 髪 に 馴染 ませ ます 。 
SSICBORORMREILENT ST hE 
入れ 、 レ イヤ ー の 透明 度 を 「B096」 に 下 
げ ま し た 。 


Brush size "320.0" Minimum size 

"100" Brush density "70", Mix color, 
Color extension Set to "0". 

Press the [Shift] key to change the 

color of the area painted on the "Hair shadow 1" 
layer to the "Eyedropper” and paint 

while picking up the color. | use pen 
pressure to extend the shadows and 
extend the base color of the line art to 
make the hair look shiny. Brush size 
10,0~300" Minimum size "30" Brush density "70" 


Create a layer named “Hair 

shadow 2” and check “Clip at 

layer below". 

I'm going to add a darker color. If it's too 

dark, pick up the surrounding color with 

an eyedropper and apply it while adjusting 

it by 

placing it on top. Brush size “10.0~30.0" Minimum size 


"30" Brush Density "70". 


First, add highlights from the ring 

part. 

Create a layer named "Hair hi1" and 

check "Clip at Layer Below". 

insert the While 

drawing in bright colors here and there with pen pressure 
While imagining a circle and distorting it a little 
draw from. 

Brush Size 25.0", Minimum Size 

7", Brush Density 70. 


Using a “brush” and an “eraser”, | 
create mountains here and there and add 
lines to blend in with the hair. 

| also added highlights around the hair 


lines and lowered the transparency of the 
layer to 80%. 
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HEFICMOUBOERMEET. 
線画 の レイ ヤー の 上 に 新規 レイ ヤー を 作 
成 し ま す 。「 英 の 毛 」 と いう 名 前 に し まし 
た 。 

「 ス ポイ ト 」 ATROBE S 
い 毛 を 描き 込ん で いき ます 。 こ の 作業 を 
する と 、 さ ら さ ら 感 が アッ プ し ます 。 

「 鉛 第 」 問 を 使用 し ます 。 ブ ラ シ サ イズ 
110.0), 最小 サイ ズ 「0」、 ブ ラ シ 濃 度 
「100」 で す 。 


女の子 も 同じ よう に 塗り ます 。 
新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 乗 算 」 に 設定 し 
ます 。 ノ ー ト の 影 を グレ ー に 近い 茶色 で 
塗り まし た 。 

この レイ ヤー を 複製 し た も の を 「 髪 の 毛 」 
の レイ ヤー の 上 に 置き 、「 下 の レイ ヤー で 
クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ ク を 入れ て お き 
ます 。 


CTNCHOEORO ETC. 


On 


肌 の レイ ヤー も グル ー プ 化し ます 。「 舌 ] 
と 「 歯 」 の レイ ヤー も 一 緒 に グル ー プ 化 
し まし た 。 

「 肌 」 レイ ヤー の 上 に レイ ヤー を 新規 作成 
し て 「 下 の レイ ヤー に クリ ッ ピ ング 」 を 
チェ ッ ク し ます 。「 肌 影 1 」 と いう 名 前 に 
し まし た 。 

オレ ンジ で 、 大 ま か に 影 を 入れ ます 。 

「 筆 」『 2 の 「 輪 郭 の ぼけ 具合 」 を 丸い 形 
状 の ブラ シ に 設定 し 、 ブ ラ シ サ イズ 
「20.0-300」、 最 小 サ イズ 「100」、 ブ 
ラ シ 濃 度 「70」 に 設定 し て 使用 し ます 。 


SECTION 3.6® 高 校生 を 描く 


SECTION 3.6 Drawing high school students 


Draw fine hair to finish. 

Create a new layer above the 
line art layer. | named it 

Mar, 

Draw in fine hair while picking 
up the color of the hair with the 


ABOUT, 


“dropper”. This work will 


3 


improve the smoothness. Use "Pencil". 


Brush size "10.0", minimum size "0", brush 


density "100". 


Girls paint in the same way. 

Create a new layer and set it to Multiply. | painted 
the shadows of the notebook in brown, which is 
close to gray. 

Place a duplicate of this layer 

on top of the “Hair” layer 

and check "Clip at layer 


below”, 


This is the end of coloring the hair. 


emesan sa FLBOW 0000 


oak)! = 
Group the skin layers as well. | also \ 
grouped the "tongue" and "teeth" layers 
together. 
Create a new layer above the 
“Skin” layer and check “Clip to 
layer below”. | named it 
"Hadakage". 


Add a rough shadow with orange. 


Set the "Outline blur" of "Brush" 
to around brush, set the brush 


epee meee met BE 


size to "200-300", the minimum size to 


"100", and the brush density to "70". 


PARTZ3@HAMLKL—-=yF 


[MER] レイ ヤー を 作成 し ます 。 赤み が 
か か っ た 色 で 、 は っ きり と し た 影 を 塗っ 
て いき ます 。 

濃 す ぎ た ら 下 の 色 と 馴染 ませ て 調整 し た 
り 、 ぼ か し の か か っ た 「 消 し ゴム 」 EA 
で 消し な が ら 塗り ます 。 

場所 に よっ て ブラ シ の サイ ズ と 最小 サイ 
ズ を 変え な が ら 馴 染 ま せま す 。 
硬め の フラ ッ ト な 形状 の ブラ シ に 戻し 、 
ブラ シ サ イズ 「10.0 一 50.0」、 最小 サイ 
ズ 「25ー100」、 ブ ラ シ 濃 度 「70」 に 
設定 を 変更 し な が ら 塗り まし た 。 


さら に 濃い 影 を 首 の 下 や 右 の 影 の 上 の 方 
な ど を 中 心 に 部 分 的 に 入れ ます 。 
ブラ シ サ イズ 「20.0~50.0」、 最 小 サ イ 
ズ 「100」、 ブ ラ シ 濃 度 「70」 で す 。 


ハイ ライ ト を 入れ ます 。 
影 の 部 分 に も 主 線 の 際 に ハイ ライ ト を 入 
れる と メリ ハリ が つき ます 。 
ブラ シ サ イズ 「10.0~25.0」、 最 小 サ イ 
ズ 「80.0」、 ブ ラ シ 濃 度 「B5] で す 。 
「 逢 」 と 「 歯 ] レイ ヤー に も 「 不 透明 度 
保護 ] に チェ ッ ク を 入れ て 影 を つけ まし 
た 。 

ブラ シ サ イズ 「35.0」、 最 小 サ イズ 
「100」、 ブラシ 濃度 「70」 TF. 
鼻 の 頭 、 類 な ど に も 入れ まし た 。 


H 学生 服 

グル ー プ 化し ます 。「 ワ イシ ャ ツ 」「 ネ ク 
タイ 」「 校 章 」「 ベ スト 」「 ズ ポン 」「 ス カ 
ー ト 」 の レイ ヤー を グル ー プ 化し まし た 。 
ワイ シャ ツ か ら 塗 り ま す 。「 ワ イシ ャ ツ ]」 
の レイ ヤー の 上 に 新規 レイ ヤー を 作成 し 
て 「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 EF 
エッ ク を 入れ ます 。 

服 の 共通 の 影 の 置き 方 と し て 、 影 に し た 
い 色 を 置き ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


Create a "Skin shadow 2" layer. 

Paint in clear shadows with a 

reddish color. 

If it was too dark, | adjusted it by blending it with the color below. 
Then paint while erasing with a blurred M# 
"eraser". Brush size 

and minimum size depending on location 

Let it blend in while changing 

the size. | returned to a hard flat 

shape brush and painted while changing the settings 
to brush size "10.0~50.0", minimum size 


"25~100", and brush density "70". 


Add darker shadows to areas such 
as under the neck and above 
the shadows of the hair. Brush size "20.0~50.0", 


minimum size "100", brush density "70". 


Add highlights. 
lf you add highlights along the main lines in the 
shadows as well, it will add sharpness. 

Brush size "10.0~25.0" Minimum size "80.0", 
brush density "85". | also added a 

shadow to the "Tongue" and "Teeth" layers 


by checking “Opacity” "Protection". 


Brush size "35.0", minimum size "100" 
brush density "70". | also added it to 


the tip of my nose and cheeks. 


05 school uniform, 


group. The layers of "shirt", 
"neck", "tie", "school badge", "vest", 

"trousers", and "skirt" are 

grouped. Apply from the shirt. Create 

anew layer above the 

“shirt” layer and check “Clip at 

layer below’. 

Place the color you want in the shadow as a common method of 


placing shadows on clathes 
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| PART3 き 画 力 向上 トレ ー 


ベス ト も ワイ シャ ツ と 同様 の 手順 で す 。 
1 段階 目 の 影 を 入れ ます 。 ベ スト は ニッ 
ト 素材 な の で あま り 細 か い 影 は つか な い 
と 考え て 、 ブ ラ シ サ イズ を 拡大 し て 塗り 
まし た 。 

ブラ シ サ イズ 「100.0 一 300.0]、 最小 
サイ ズ 「439%」、 ブ ラ シ 濃 度 「70] で す 。 


新規 レイ ヤー を 作成 し て 「 下 の レイ ヤー 
で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ ク を 入れ ます 。 
ら 段 階 め の 影 を 塗り ます 。 

ブラ シ サ イズ 「50.0~250.0」、 最 小 サ 
イズ 「825.0 一 70.0]、 ブ ラ シ 濃 度 「70] 
で す 。 


バハ イライト と 照り 返し を 入れ ます 。 
ブラ シ サ イズ 「80.0」、 最 小 サ イズ 
[27%], ブラシ 濃度 「70」 で す 。 


ベス ト の 据 や 接 元 、 肩 周り の 編み 目 を ラ 
ンダ ム に それ っ ぽく 見 える よう に 描き 込 
み ま す 。 

ハイ ライ ト と 同じ 色 を 使い 、 影 を つけ ま 
す 。 

ブラ シ サ イズ 「1 4.0」、 最 小 サ イズ 
「2796」、 ブ ラ シ 濃 度 「70」 で す 。 


PARTS Drawing skill improvement training 


The vest is also the same procedure as the dress shirt. 
Add shadows for the first stage. Since the vest is made of 
knitted material, | assumed that the shadows would not 
be very fine, so | enlarged the brush size and painted 

Iwas. 

Brush size 100.0~300.0 

Minimum size 43%, brush density 70. 
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Create a new layer and check 

"Clip at layer below". 

Apply the second 

shadow. Brush size 50.0~250.0" 

Minimum size "25.0~70.0" Brush density 
"70". 


Add highlights and reflections. 


Brush size "20.0", minimum 
size "27%", brush density "70". 


Lay the stitches around the hem, base, and shoulders of the vest. 
Draw it randomly so that it looks like it. 
Use the 


same color as the highlights and add shadows 


Yeoe 
Brush size "14,0", minimum 


size "27%", brush density "70". 


0 0 4 0 05 = 


SECTION 3.6 代 高校生 を 描く 


「 校 章 」 の レイ ヤー の 「 不 透明 度 保護 」 に 
チェ ッ ク を 入れ て 、 装 飾 を 描き 込み ます 。 
今回 の 絆 で は 重要 で は な いと ころ な の で 、 
あま り 目 立た な いよ うに な る べく 地味 な 
色 に し ます 。 

ブラ シ サ イズ [7.0], 最小 サイ ズ [0%], 
ブラ シ 濃 度 「100」 で す 。 


「 ス カー ト 」 の レイ ヤー に チェ ッ ク 柄 を 描 
きこ み ま す 。 

「 チ ェ ッ ク 柄 1」 と いう 名 前 の レイ ヤー を 
新規 作成 し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ン 


グ 」 に チェ ッ ク を 入れ て CRB) ITR 0 

し ます 。 / | | 
「 筆 」『2 を 使用 し て 、 ブ リー ツ の 形 や し M | Hil 1 

わ を 意識 し な が ら 太 い ス トラ イプ を 薄い CA A | W 


グレ ー で 描き ます 。 
ブラ シ サ イズ [50.0], 最小 サイ ズ TO 
ブラ シ 濃 度 「100] で す 。 


さら に 上 に 新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 乗 算 
に 設定 し ます 。 

「 チ ェ ッ ク 柄 1 」 より も 少し だ け 薄 い グ レ 
ー で 、 今 度 は 横 の ライ ン を 描き ます 。 
ブラ シ サ イズ [50.0]. 最小 サイ ズ TO], 
ブラ シ 濃 度 「100] で す 。 


今度 は 通常 モー ド の 新規 レイ ヤー を 作成 
し ます 。 薄 い 黄色 で 縦 の 細い 線 を 、 大 き 
い チ ェ ッ ク 柄 の 真ん中 あたり に 描き 、 レ 
イヤ ー の 不透明 度 を [50%] に 下げ ます 。 
ブラ シ サ イズ [8.0], 最小 サイ ズ 「0」、 
ブラ シ 温 度 「100] で す 。 

「 レ イヤ ー」 メニ ュー の 「 レ イヤ ー を 複製 ] 
を 選択 し て レイ ヤー を 複製 し 、「 レ イヤ ー 
の 移動 」 中 で 少し 右 に 移動 させ 、 ら 本 の 
ライ ン に し ます 。 


| Check "Protect Opacity" on the "School Emblem" 
layer and draw in the decorations. In this 

picture, it's not important, so I'll make it as 

plain as possible so that it doesn't stand 

out too much 

Brush size "7.0" Minimum size "0%", 

Brush density "100". 


Draw a check pattern on the 
“skirt” layer. 
Create a new layer called 
"Plaid 1”, check “Clip at Layer 
Below’ and set it to 
“Multiply”. 
Using the “brush”, thin the thick stripes while paying 
attention to the shape and wrinkles of the pleats. 
Draw in gray. 
Brush size "50.0" Minimum size "0", 
brush density "100". 


Create a new layer above and click "Multiply" 
set to Draw a 

horizontal line this time with a gray 

ー that is slightly lighter than 

the "plaid pattern 1". Brush size 50.0°, minimum 


size "O", brush density "100". 


Now create a new layer in normal 

mode. Draw a light yellow thin vertical 

line in the middle of the large 

checkered pattern and lower the layer 
opacity to 50%. Brush size "8.0", minimum 

size "0", brush density "100". 

Duplicate the layer by selecting "Duplicate 
Layer” from the "Layer" menu and move it 
slightly to the right with "Move Layer" + 


to make two lines. 


SECTION 3.6 Drawing high school students 
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PART3@MAMEKL—-=YI 


横 の ライ ン も 同じ よう に ら 本 描き ます 。 
足り な いと ころ や は み 出 し て し まう と こ 
ろ は 手描き で 修正 し ます 。 

シン ブル で す が 、 こ れ で チェ ッ ク 柄 は 完 
成 で す 。 


チェ ッ ク 柄 の 上 に 新規 レイ ヤー を 作成 し 、 
「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ 
ク を 入れ て 「 乗 算 」 に 設定 し ます 。 

グレ ー が か っ た ピン ク 色 で 影 を 塗っ て い 
きま す 。 

スカ ー ト の 内 側 な ど に 濃い 影 も 入れ ます 。 
ブラ シ サ イズ 「15.0 一 50.0」、 最 小 サ イ 
X 「30」、 ブ ラ シ 濃 度 「70」 TS. 


ハイ ライ ト も 塗り ます 。 
スカ ー ト の 完成 で す 。 


残り の バー ツ も 影 と ハイ ライ ト を つけ て 
いき ます 。 

「 ネ クタ イ 」 の レイ ヤー を 新規 作成 し て 八 
イラ イト と 影 を 塗り ます 。 

ブラ シ サ イズ 「25.0~65.0」、 最小 サイ 
X 「37.0」、 ブ ラ シ 濃 度 「70」 で す 。 


| PART3 Drawing skill improvement training 
Draw two horizontal lines in the same way. 
Anything that is missing or sticks out 

is corrected by hand, It's 

simple, but this completes the checkered 


pattern. 


Create a new layer above the check 
pattern, check "Clip at Layer Below" 
and set it to "Multiply". Paint 

the shadows with a grayish pink 

color. 

Add dark shadows to the inside 

of the skirt. Brush size 15.0~50.0, 


minimum size 30, brush density 70. 


| also apply highlights. 


The skirt is completed. 


Add shadows and highlights to the rest of 


the parts, 


Create a new “tie” layer and 
add highlights and 


shadows, Brush size 25.0~65,.0" 


Minimum size "37.0", brush density "70", 
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Create a new “pants” layer and 

add highlights and 

shadows. Brush size "15.0~150.0" Minimum 
size "30.0~1000", Brush density 

"70". 


06 Accessoney 
| grouped the layer related to "Notebook" 
and the pencil case under the name "Accessory". 
For “Note”, | used a round shape brush 
with “Outline Defocus” and increased the 
size to add a gradation-like shadow. 
put it on. 
Brush size "500.0" Minimum 
size "100" Brush density "70". 


Paint a shadow on the 

notebook. Change the "Outline Defocus' to 

a harder flat shape, set the brush size 

to 30.0, the minimum size to 21, and the density to 
70, Create a new 

layer above, check “Clip at bottom layer’, 

set it to "Multiply', and draw the 

pattern of the notebook. The white part cannot be 
painted with “multiply”, so | created a 

new layer in normal mode and drew on 

it, lowering the opacity. Use the function 

| that draws a straight line by pressing the 

Shift key and typing the start and 

end points. Brush size "100.0~10.0" Minimum size 
"100", brush density "100". Add highlights along 
the main lines, and add shadows to the 
“notebook spine” and “notebook interior” layers. 
The 

notebook is now complete 

Paint the notebook the girl has in the same way. 


increase, 
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T eng 
全体 を 見 て パー ツ ご と の 色調 整 を し ます 。 
女の子 が 持っ て いる ノー ト の 色 を 、「 フ ィ 
ル タ 」 メニュー の 「 色 相 ・ 彩 度 」 (Le 
十 回 ) で ビン ク か ら 黄 緑 に 変え て み ま し 
た 。 
「 ノ ー ト 」 の レイ ヤー を 選択 し て 、 そ の 上 
に 作っ た レイ ヤー の 表示 非 表 示 の 目 の 
アイ コン の 下 の 四 骨 を クリ ッ ク し ます 。 
赤い ビン 回 が 表示 され 、 レ イヤ ー が リン 
ク さ れ ま す 。 移 動 や 変形 、 フ ィ ル タ な ど 
の 操作 が 、 作 業 レ イヤ ー だ け で な く 、 リ 
ンク され た レイ ヤー に も 反映 で きる よう 
に な り ま す 。 
「 ノ ー ト 」 の フォ ル ダ の レイ ヤー は 男 の 
子 の 持っ て いる ノー ト も 入っ て し まっ て 
いる の で 、 色 を 変え た い 女 の 子 の ノー ト 
だ け を 「 投 げ 縄 」 同 で 囲い 、「 フ ィ ル タ 」 
メニ ュー の 「 色 相 ・ 彩 度 ] (Len +l) 
で 、「 色 相 ] を 「+25」、「 彩 度 」 を +7] 
に 設定 し て 黄 緑 色 に 変え ます 。 
ここ で 一 旦 「 レ イヤ ー」 メニュー の 「 画 
像 を 統合 ] で レイ ヤー を 1 枚 に 結合 し ま 
す 。 
その 上 に 新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 下 の レ 
イヤ ー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ ク を 入 
れ て 「 オ ー バ ー レ イ 」 に 設定 し 、 不 透明 
EE [78%] に 下げ ます 。 
ピン ク ・ 紫 ・ 黄 を 中 心 に 明る い 色 を 色々 
な 箇所 に 加え て いき ます 。 
こう する こと で 、 単調 で は な く 少 し 華 や 
か さ を 表 現 で きま す 。 
ワイ シャ ツ は 、 グ レー で し か 塗っ て いな 
か っ た と ころ に 紫 と ピン ク を 部 分 部 分 に 
入れ る こと で グラ デー ショ ン を か けた よ 
うな 色合い を 出し まし た 。 
濃く な る 影 の 部 分 と 、 ハ イラ イト に な る 
部 分 に この 「 オ ー バ ー レ イ 」 の レイ ヤー 
で 色 を 足す と 、 自 然 に 色 味 を 足す こと が 
で きま す 。 
今回 の 場合 、 濃 く な る 部 分 に は 紫色 、 光 
が 当たる 側 に は 黄色 を 入れ て いま す 
「 輪 郭 の ぼけ 具合 」 の 丸い 形状 に 設定 し 、 
ブラ シ サ イズ 「200~500」、 最 小 サ イ 
ズ 「100」、 ブ ラ シ 濃 度 「70」 TF. 
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07 Color cust mar 
Look at the whole and adjust the color of 
each part. | changed the color of the girl's 
notebook from pink to yellowish green using the 
"Hue/Saturation' [Ctrl + times] in the "Filter" 
menu. 
Select the “Notes” layer and click the 
square below the show/hide eye icon 
for the layer you created above it. 
Ared pin appears to link the layers. 
Operations such as moving, transforming, 
and filtering can now be applied not 
only to working layers, but also to 
linked layers. 
The layer of the "notebook" folder 
contains the boy's notebook, so | enclose 
only the girl's notebook that | 
want to change the color with a "lasso" 
and select "Hue/Saturation' from the "Filter" 
menu. ] (Ctrttwice) to set Hue to +25 and Saturation to 
+7 to turn it yellow-green. 
At this point, combine the layers into a single 
image by clicking "Image" “Combine Image" in the “Layer” 
menus 
Create a new layer above it, check 
"Clip at Layer Below" and set 
it to "Overlay" and make it opaque 
Lower the intensity to 78%. Various bright 
colors centered on pink purple and yellow 
I'm going to add it to the place. 
This way, you can express a little glamor 
instead of monotony. 
For the dress shirt, where it used to be 
painted only in gray, | added purple and 
pink to some parts to create a gradation. 
It gave a nice color. 
lf you add color with this “overlay” 
layer to dark shadows and highlights, 
you can add color naturally. 
I can do it 
In this case, | added purple to the darker areas 
and yellow to the areas where the light hits, 
Set to round shape of “outline 
blur’, brush size "200~500", minimum 


size "100" brush density "70", 


] 


全体 を 塗り ます 。 


オー バー レイ の レイ ヤー 
P 


『 


さら に 新規 レイ ヤー を 作成 し 、 ブ ラ シ を 
拡大 し て 、 白 で 全体 の ハイ ライ ト を 入れ 、 
MEARS [8%] に 下げ て 調整 し ます 。 
輪郭 と 背景 の 白 を 馴染 ませ ます 。 

ブラ シ サ イズ 「300.0」、 最 小 サ イズ 
[100.0], F5YRE [70] で す 。 


画像 を 統合 し ます 。 
これ で 人 物 の 塗り は 終了 で す 。 
画 人 物 の 使用 色男 
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SECTION 3.6 旭 高校 生 を 描く 


Paint the whole. 


overlay layer 


f 
yi 
Create a new layer, expand the brush, 
add white to highlight the entire 
area, and adjust the opacity to 8%. 
Blend the white background 
with the outline. Brush size 300.0", 


minimum size "1000" Brush density "70". 


Merge images. 


Finished painting thecharacter 
This is the end of painting the character. 


Colors used for characters m 
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[Esters 背景 を 描く 


斜め の ポー ダー の スト ライ ブ を 作成 

レイ ヤー を 作り すぎ て メモ リ が 足り な く 
な っ て し まっ た の で 、 新 し い キャ ン バ ス 
に 背景 を 作り ます 。 

人 物 の ファ イル と 同じ サイ ズ の 新規 キャ 
ン バ ス を 作成 し ます 。「 フ ァイル 」 メニ ュ 
ー の 「 新 規 キ ャ ン バ パス 」 を 選択 し 、「A4 
サイ ズ ]」、「350dpi」 に 設定 し て 「OK」 
ポ ボタン を クリ ッ ク し ます 。 


新規 キャ ン バ ス の 右上 の 角 を クリ ッ ク 
Ly [Shit] キー を 押し な が ら 左 下 の 角 を 
クリ ッ ク し て 直線 を 引き ます 。 

「 筆 」『4 の ブラ シ サ イズ [70] 最小 サ 
イズ 「100」、 ブ ラ シ 濃 度 「100] で す 。 


| e | 
この レイ ヤー を ドラ ッ グ し な が ら 「 通 常 
レイ ヤー の 新規 作成 」 口 の 上 に 持っ て い 


つて 複製 し 、「 レ イヤ ー の 移動 ] HTE 
動 さ せ 、 ラ イン の 間隔 を 決め ます 。 


(Cow +E) で 下 の レ イヤ ー と 結合 し ま 
す 。 

同じ よう に 複製 し 、 等 間隔 に ずら し て 、 
下 の レ イヤ ー と 結合 (+H) を 繰 
り 返 し 全面 に 斜め の ライ ン を 作り ます 。 
一 見 面倒 な 感じ が し ます が 、 上 の 作業 を 
する 度 に 複製 で きる ライ ン 数 が 増え て い 
く の で 簡単 に 作成 する こと が で きま す 。 
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PART3 Drawing skill improvement training 


園 STEP5 Draw the background 


201 Create diagonal border stripes 


| created too many layers and ran out 
of memory, so | created a new canvas, 


to make a background. 

Create a new canvas the same 
size as the person file. Select 
"New canvas" from the "File" 


menu, set "A4" size, "350dpi" and click 
the "OK" button. 


Click the upper right corner of the 

new canvas, then hold down the [Shin] key and 
click the lower left corner 

to draw a straight line. "Brush" brush size 


"70", minimum size "100" and brush density "100". 


-Old use colormap 


While dragging this layer, bring it 
over "New normal layer’, duplicate 
it, move it with "Move layer", 


and decide the line spacing. 


(Gtr) + times) to merge with the layer 

below 

Duplicate it in the same way, shift it at equal 
intervals, and repeat the merge with the lower layer (Ctrl + 同 ) to 
create a diagonal line on the entire surface, At 
first glance, it seems troublesome, but the number of 
lines that can be duplicated increases each time 


you do the above work, so you can easily create it. 
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グラ デー ショ ン を 作成 
下 を グラ デー ショ ン で 薄く 消え る よう に 
し て いき た い の で す が 、SAI に は グラ デ 
ーション 機能 が な い の で 、 以 下 の 方 法 で 
行い ます 。 
「 短 形 選択 」 団 で グラ デー ショ ン を つけ 
た い 高 さ に 細長 い 四角 の 選択 範囲 を 作り 
ます 。 
[E] 4 の ブラ シ サ イズ を 拡大 し 、 上 か 
ら 下 に 筆 圧 を 使っ て 、 濃 度 が 下 に 向かっ 
て 濃く な る よう に 白線 を 引く よう に 塗り 
ます 。 
一 番 下 は 真っ 白 に な る よう に グラ デー シ 
ョ ン を か けた か っ た の で 、 下 の 方 が 真っ 
白 に な る よう に 何 重 に も 塗り まし た 。 
これ で 、 こ の よう な グラ デー ショ ン の ボ 
ックス が で きま す 。 


「 乱 形 選択 」 円 の 「 自 由 変形 | で ドラ ッ 
グ し て 画像 サイ ズ に 合う よう に 横幅 を 広 
げ ま す 。 


ブラ シ ツ ー ル で 全面 に グラ デー ショ ン を 
塗る の は 大 変 で す が 、 細 長い ボッ クス を 
変形 し て 拡大 すれ ば 簡単 に 均一 の グラ デ 
ーション を 作る こと が で きま す 。 
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SECTION 3.6 Drawing high school students 


12 Create Gradient 
| would like to make the bottom disappear 


ae 
= p000 w ロ ーー < ロ 


with a gradation, but SAl does not have a gradation 
function, so | used the following method. 

do. 

Use "Rectangular selection” to create a long rectangular 
selection range at the height where you want to apply the 
gradation, 

Enlarge the brush size of the “Brush” and use 
pen pressure from top to bottom to draw a white 
line so that the density gets darker toward the 
bottom, 

| wanted to apply a gradation so that 

the bottom is pure white, so | painted 

many layers so that the bottom is pure 

white. Now you have a gradient box 


that looks like this. 


Expand the width to match the image size by dragging 
with “Free Transform” of “Rectangular 


Selection’. 


It is difficult to apply a gradation to the 
entire surface with the brush tool, but you can 
easily create a uniform gradation by transforming 
the elongated box and enlarging it. 
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PART3® 画 力 向 上 トレ ー ニ ング 


@ 人 物 の 背景 に 配置 
「 レ イヤ ー」 メニ ュー の EREA] を 
選択 し 、 レ イヤ ー を 結合 し ます 。 
コビー (Fe 本 回 ) & ペ ベース ト 
(TO) +) で 人 物 の ファ イル に 貼り 付 
け て 背面 に 配置 し ます 。 


背景 と 人 物 の 間 に ふ ち を 作り ます 。 

人 物 の レイ ヤー を 選択 し 、「 自 動 選 
R] 選 で 人 物 の 周り を 選択 し て いき 、 
「 選 択 」 メニ ュー の 「 選 択 範 囲 の 反転 」 を 
選択 し て 反転 し ます 。 
BODESITBAANEROSET. DE 
RAY] ESP BRL PL eteoT 
きれ い に 選 択 し て いき ます 。 


「 選 択 」 メニ ュー の 「 選 択 領域 を 1 ビク セ 
ル 膨 張 」 を 12 回 実行 し て 、 選 択 男 囲 を 
18 ビ クセ ル 膨 張 さ せま す 。 

人 物 の レイ ヤー の 下 に 新規 レイ ヤー を 作 
成 し 、「 バ ケッ 」 TATED DRILLET. 
うま く 拡 張 で き な か っ た と ころ は ブラ シ 
RE [100%] の 「 筆 」『 2 で 描き 込み 
ます 。 


これ で 人 物 が くっ きり し ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


03 Placed in the background 
of the person Select "Combine Image" 
from the "Layer" menu to merge the 
layers. Copy (Ctrl + times) & paste 
({ (Ctrl + figure) paste it to the person's file and 
place it in the back. 


Create a border between the background 


and the character. Select the person's layer, 
select the surroundings of the person with 

"Auto Select’, and select "Invert Selection" from the 

"Select" menu to invert. 

Use the selection pen and the selection に pE 

eraser to cleanly select even the 


hair that was drawn when painting. 


Inflate the selection by 12 pixels by executing 


ve tee 


2000 = DODO # Denes g 


“Inflate Selection by 1 Pixel" from 
the "Select" menu 12 times. 
Create a new layer below the 
character layer and fill it with a 


“bucket”. For areas that did not expand 


el 


well, use a brush with a density of 


100%, 


eee tits 


This will make the character clearer. 
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U 花 を 散ら す 
これ だ け で は 寂し い の で お 花 を 散ら し て 
みる こと に し まし た 。 
新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 鉛 筆 」 ITE 
花 を 1 つ 描き ます 。 分 か りや すい よう に 
黒 で 描 さ まし た 。 


複製 し な が ら 、「 短 形 選択 」 0 [aw 
変形 ] で 、 サ イズ を 変え た り 角 度 を 変え 
た り し な が ら 散 らし ます 。 人物 の 前 に も 
散ら し ます 。 


花 の レイ ヤー を 全て 結合 し 、「 不 透明 度 保 
護 」 に チェ ッ ク を 入れ 、 オ レン ジ ・ 黄 系 
の 色 を 何 色 か ラン ダム に 塗り つぶ し ます 。 


背景 の 斜め ライ ン が うる さす ぎる 気 が し 
た の で 、「 短 形 選択 を 使い 、 周 囲 を 
選択 し て 切り 取り (Em + 図 )、 奈 白 を 
作り まし た 。 


04 Scatter the flowers 


This alone is lonely, so | decided 
to scatter the flowers, 

Create a new layer and draw a 
flower with a “pencil”. | drew it in 


black for clarity. 


While duplicating, scatter while changing the size 
and angle using the “Free Transform” of the 
“Rectangular Selection”. Scatter in front of the 


person as well. 


Combine all the flower layers, check 
“Opacity Protection” and "Protect", and 


fill in some random orange-yellow color. 


| felt that the diagonal lines in the background 
were too noisy, so | used ‘select rectangle’ 


and ‘select and cut (ctrl + picture) around it to create 


some margin. 
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| Wss 仕上 げ 


: GM 背景 色 が 少し イメ ー ジ と 違っ た の で 、「 フ 


ィ ル タ 」 メニュー の 「 色 相 ・ 彩 度 」 
(Gr + 回 ) で 、 色 相 「+11」、 明 度 
[+8] に 設定 し 、 黄 緑 に 色 変 更 し て み ま 
し た 。 


承 「 花 」 の レイ ヤー を 複製 し 、「 自 由 変 形 」 
で 少し 拡大 し ます 。 不 透明 度 を 「249%6」 
に 下げ て 「 ス クリ ー ン 」 に 設定 し 、 下 に 
移動 させ て み ま し た 。 


すべ て の レイ ヤー を 統合 し て 、 完 成 で す 。 


E] 
s 


PART3 Drawing skill improvement training 


isl STEP6 Finish 


01 The background color was a little different from what | 
had imagined, so | changed the color to 
yellow-green by setting the hue to +11 and the brightness to +8 in the 
"Hue/Saturation' (Ctrl + times) of the "Filter" menu. | 


tried to, 


(i) Duplicate the “Flower” layer and enlarge 
it a little with "Free Transform’. | lowered 
the opacity to 24%, set it to Screen, 


and moved it down. 


Merge all layers and you're done! に oe 


ーー mColors used for the backa m 
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ECTION 3.6 和 高校 生 を 描く 


Wanns 背景 を 簡単 に 仕上 げ る 練習 


背景 バリ エー ショ ン そ の 1 : 学校 の ドア と 柱 


新規 キャ ン バ ス を 作成 し て 背景 を 描く 

「 フ ァイル 」 メニ ュー の 「 新 規 キ ャ ン バ ス 」 
を 選択 し 、「A4 サ イズ 」、「350dpi」 に 
BELT [OK] ボタ ン を クリ ッ ク し ます 。 
「 キ ャ ン バ ス 」 メニュー の 「 キ ャ ン バ ス サ 
イズ 変更 」 TREE [150%] に 広げ ま 
す 。 

ここ で 横幅 を 広げ て お く の は 、 人 物 の フ 
ァイル の 背景 に コビー し た あと 、 背 景 を 
斜め に 変形 させ る 予定 だ か ら で す 。 


「 知 形 選択 」 幅 い っ ぱい の 長方形 を 
作成 し 、「 バ ケツ 」 交 で 塗り つぶ し ます 。 


この 上 に 新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 下 の レ 
イヤ ー で クリ ッ ピ ング 」 に 設定 し て いき 、 
「 逢 形 選択 」 記 で 柱 や ドア の よう な も の 
を 同系 の 色 で 塗り ます 。 

後 で 色 を 変え る な どの 調整 を する の で 、 
パー ツ ご と に レイ ヤー 分 けし て お きま す 。 


パー ツ の レイ ヤー の 「 不 透明 度 保護 ] に 
チェ ッ ク を 入れ て 、 影 を 入れ て いき ます 。 
「 短 形 選択 」 計 を 使っ て 影 に な る 部 分 を 
選択 し な が ら 「 筆 」『 4 で 塗り ます 。 
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SECTION 3.6 Drawing high school students 


E TRAINING Practice to easily finish the background 


Background variation 1: School door and pillar 


01 Create a new canvas and draw the background 
Select "New canvas" from the “File” 
menu, set “A4 size” and “350dpi”, 
and click the “OK” button. 
Expand the width to "150%" with 
"Campus Resize" in the "Campus" 


ABOUT 


3 


PATA: W + A002 (00 im + TOD 
7080 » 10000 (209 am PET em) 


menu, NEROLA: WT6 + 410907 Ona + nd) 

The reason for widening the width here is that after 
copying it to the background of the person's file, we . == 

plan to transform the background diagonally. ーー 


Create a rectangle full with 'Select 
Rectangle’ and fill it with ‘Bucket’. 
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Create a new layer above this, set it to “Clip 
at Layer Below", and use “Select Rectangle” to 
paint things like pillars and doors with 
similar colors. | will make 

adjustments such as changing the color later, 


so separate each part into a separate layer. 


Check the "Opacity protection” of the part 
layer and add shadows. Use the “rectangular 
selection" to select the part that will be 

the shadow and paint with the “brush”. 


PART3 き 画 力 向上 トレ ー ニ ング 


ベー ス の レイ ヤー 以外 の 「 不 透明 度 保護 」 
の チェ ッ ク を は ず し ます 。 

各 パ ー ツ の レイ ヤー に 、 ブ ラ シ サ イズ 
[8.0] の (eae) EJT. [sat] キー を 押 
し な が ら 、 影 と 別 の 色 の 境界 に さら に 濃 
い 色 で 直線 を 入れ ます 


[不透明 度 保護 ] に チェ ッ ク を 入れ 、 同 じ 
< ag EAT, SEENI KO 
直線 を 入れ ます 。 

ブラ シ サ イズ は パー ツ に よっ て 太 さ を 変 
えて いま す 。 

柱 の ハイ ライ ト の 横 に 丸い ハイ ライ ト も 
入れ まし た 。 


ドア の 取っ 手 の 部 分 が な いこ と に 気づい 
た の で 、 同 じ よ うに 影 と ハイ ライ ト を 入 
れ て 描き 足し まし た 。 


「 フ ィ ル タ 」 メニュー の 「 色 相 ・ 彩 度 」 
(Let) +) で 台 バ パーツ の 色 を 青 緑色 に 
変更 し ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


"Opacity protection’ other than the base layer 
Uncheck this. On each part's 

layer, use a "Pencil" with a brush size of 

"8.0", [Hold down the Shift key and draw a straight line 

with a darker color on the border between the 


shadow and another color. 


Check "Opacity Protection", and again with 
"Pencil", this time add a straight line 

for highlights, 

The thickness of the brush size varies depending 
on the part. 

| also added a circular highlight next to the 
pillar highlight 


| noticed that the door handle was 
missing, so | added shadows and highlights 


in the same way. 


z kožo =o 


Change the color of each part to blue-green 
([ with [Hue/Saturation] (Ctrl + times) in the 


[Filter] menu. 


画像 を 統合 し て レイ ヤー を 1 枚 に し ます 。 


ドッ ト の トー ン を 作成 
この 上 に トー ン を 貼っ つた よう に ドッ ト を 
敷き 詰め ます 。 
SAI で は 壁紙 の よう に 同じ 画像 を 敷き 詰 
め ら れる よう な 機能 が あり ませ ん 。 
その た め 以 下 の 方 法 で 行い ます 。 
一 度 、SAl を 終了 し ます 。 
あら か じ め 作 っ て お いた 「 ら 4 x24 ビ ピク 
セル 」 の ドッ ト の ファ イル を 、 パ ソコ ン 
の 「 デ スク トッ プ の 背景 」 の 設定 で 「 普 
べ て 表示 」 に し て 設定 し ます 。 デ スク ト 
ッ プ の アイ コン は 非 表示 に し ます 。 
トー ン の よう な ドッ ト が デス クト ッ プ い 
つば ぱい に 敷き 詰め られ て 表示 され ます 。 
fee] キー を 押し て 、 画 面 全体 を クリ ッ 
プ ポ ボー ド に コピ ー し ます 。 


SAI を 再起 動 し 、「 フ ァイル 」 メニ ュー の 
「 ク リッ プ ボ ー ド か ら キ ャ ン バ ス 作成 」 で 
開く と 、 ド ッ ト が 敷き 詰め られ た 画面 の 
ファ イル を 開く こと が で きま す 。 
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Merge the images into one layer. 


create dot tone 


Dots are laid out as if a tone was pasted 

on top of this. 

SAI does not have a function that allows the same 
image to be laid out like wallpaper. 
Therefore, the following method is used. 
Exit SAI once. 

Set the "24 x 24 pixel” dot file 

created in advance to “Display 

side by side" in the "desktop 
background’ setting of the computer. 
Hide desktop icons. 

Dots like tones on the desktop 

It will be displayed as it is spread all over. 
IE key to click the entire screen. 


copy it to your desktop, 


If you restart SAI and open it with 
"Create campus from clipboard" in the 
"File" menu, you can open the file 


with dots on the screen. 


.6 Drawing high school students 


必要 な 部 分 だ け 選 択 し 、 
「 キ ャ ン バ ス 」 メ ニュ ー の 「 選 択 領域 の 大 
き さ で 切り 抜く ] を 選択 し て 切り 抜き ま 
す 。 


「 選 択 ] メ ニュ ー の 「 全 て 選択 」([em 
土 回 )、「 編 集 ] メニ ュー の 「 コ ピー」 
(E+) を 選択 し て 、 廊 下 の 背 景 フ 
ァイル に 貼り 付け (E +). [FO 
レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ ク を 
入れ ます 。 


足り な い 分 は 複製 し て 均等 に ずら し て 並 
べ て いき 、 ド ッ ト の レイ ヤー を 結合 し ま 
す 。 


並べ た ファ イル は 後 の イ ラス ト 作 成 で も 
使え ます の で 保存 し て お く と 便利 で す 。 
TOLI P-E [RA] に 変更 する と 黒 
い ド ッ ト の トー ン に な り ま す 。 


ンー 
EEE ーー BOGS = DOOD o Deras 0 


PARTS Drawing skill improvement training 


Select only the necessary part with the 
"Rectangular selection’ mouth, and select "Crop to size 
of selected area” from the “Canvas” menu to 


crop. 


Choose Select All (Ctrl 10 times) from 
the Select menu, Copy from the Edit 
([ menu (Ctrl + times), paste (ctrl+) 
to the corridor background file, 

and Clip at Layer Below. Check 
the box. 


Duplicate the missing parts, shift 
them evenly, and merge the dot 


layers. 


It is convenient to save the lined up 
files as they can be used later when creating 
illustrations. Change this layer to 


“Multiply” to get a black dot tone. 


mw 
G= ュ * コ * oD varesi += OOOO = DODO # Orne 0 


S o et ay ore Mea 
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今回 は 白い ドッ ト の トー ン に し た い の で 、 
「 レ イヤ ー」 メニ ュー の 「 煙 度 を 透明 度 に 
変換 」 を 行い ます 。 

白 は 完全 に 透明 に な り 、 黒 い 部 分 だ け 残 
り ま す 。 


この ドッ ト の レイ ヤー の 「 不 透明 度 保護 」 
に チェ ッ ク を 入れ 、 最 大 サイ ズ の 「 鉛 
E) な ど を 使い 、 全 体 を 白 で 塗り つ 
ぶし ます 。 

これ で 白 抜き ドッ ト の 完成 で す 。 


背景 の 色 を も っ と 青く し た いと 思っ た の 
で ドッ ト の レイ ヤー の 下 に 新規 レイ ヤー 
を 作成 し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 
に チェ ッ ク を 入れ て 「 オ ー バ ー レ イ 」 に 
設定 し ます 。 青 色 で 塗り つぶ し まし た 。 


画像 を 統合 し て レイ ヤー を 1 枚 に し ます 。 
これ で 背景 素材 の 完成 で す 。 


SECTION 3.6 但 高校 生 を 描く 


This time, | want to make it a white dot tone, so 
I will "convert" brightness to transparency in the 


“Layer” menu. White becomes 


completely transparent, leaving only black areas, 


twill. 


Check "Opacity protection" for this dot 
layer, and fill the entire area with 
white using a "pencil" brush of the 


maximum size. 


This completes the white dots. 


| wanted to make the background 
color more blue, so | created a 

new layer below the dot layer, checked 
"Clip at layer below” and set it to 


“Overlay”. | filled it with blue. 


Merge the images into one layer. The background 


material is now complete. 


SECTION 3.6 Drawing high school students 


meg p OS rT ORS SD ny So wee 
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| PART3 画 力 向上 トレ ー ニ ング 


© 人 物 の 背景 に 配置 
「 選 択 」 メニ ュー の 「 全 て 選択 ]( E] 
土 回 )、「 編 集 ] メニ ュー の 「 コ ピー」 
(E+ 回 ) と 「 貼 り 付け 」 (Ce 
+0) を 選択 し 、 人 物 レ イヤ ー の 下 に 持 
っ て きま す 。 


「 自 由 変形 ]」 で 斜め に 回 転 さ せ 、 位 置 を 
調整 し ます 。 


人 物 を は っ きり と させ る た め に シル エッ 
ト を 作り ます 。 

和 人物 の レイ ヤー を 複製 し 、 背 面 に 持っ て 
いき ます 。 

「 不 透明 度 保護 ]」 に チェ ッ ク を 入れ 、 大 
きい サイ ズ の 「 鉛 筆 」 MA TBO DBL 
ます 。 

統一 感 を 出す た め 背 景 と 同系 の 少し 暗め 
の 色 に し まし た 。 


人 物 の レイ ヤー と 、 シ ル エ ッ ト の レイ ヤ 
ーー を 左右 に 動か し て 位置 を 調整 し ます 。 
人 物 の レイ ヤー を 少し 左 に 、 シ ル エ ッ ト 
の レイ ヤー を 右 に 動か し て み ま し た 。 


PARTS Drawing skill improvement training 


03 Place in the background of the person 
Select Select All [Ctrl] from the Select 
+ menu, Copy (ctrl + times) and 
Paste from the Edit menu ({Ctrl] Figure), and 
+ hold it under the People layer. | 


will come. 


Rotate diagonally with "Free Transform” and adjust 


the position, 


silhouette to make the person clear. 

create a Duplicate 

the person layer and bring it to the back 

To go. 

Check "Opacity protection" and 

use a large size "Pencil 

increase. 

I used a slightly darker color similar to the background to 


create a sense of unity. 


— a manent 


Move the person layer and the silhouette layer 

left and right to adjust their positions. 

| moved the character layer slightly to the left 
and the silhouette layer to the right. 


人 物 の 上 に ホワ イト を 足し て 、 HTS. 
今回 は 青 を 使っ て クー ル な 雰囲気 に し て 
み ま し た 。 

背景 が 人 物 に 被っ て か な り 隠 れ て し まい 
まし た が 、 人 物 を 小さ くし て 奈 白 を 調整 
し て も 良い で し ょ う 。 


SECTION 3.6@ 高 校生 を 描く | 
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Add white on the character and you're done. 


This time, | used blue to create a cool 
atmosphere. 
The background is covered by the person and it is quite hidden 


but | made the person smaller and adjusted the margins 


You can 


complete 2 


SECTION 3.6 Drawing high school students 
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背景 バリ エー ショ ン そ の ら : 人 物 の 画像 を 拡大 し て アレ ンジ 


【 ドッ ト の トー ン を 敷き詰め る 
学校 の ドア と 柱 の 背景 を 描い た 際 に 使用 
し た ドッ ト と 大 き さ は 同じ で す が 、 BE 
が 高い ドッ ト 柄 の トー ン 素 材 を 使用 し ま 
す 。 
作成 方 法 は 同じ で す 。 


「 フ ァイル 」 メニュー の 「 新 規 キ ャ ン バ 
Al を 選択 し 、「A4 サ イズ 」、「350dpi」 
に 設定 し て 「OK」 ボタ ン を クリ ッ ク し ま 
す 。 


同じ 方 法 で 全面 に ドッ ト の トー ン を 敷き 
詰め ます 。 


ドッ ト の トー ン を 配置 


「 レ イヤ ー」 メニ ュー の 「 輝 度 を 透明 度 に 
変換 」 を 実行 し 、 背 景 を 透明 に し て 「 乗 
R] に 変え て お きま す 。 

途中 の 段階 で 保存 し て お いた 下塗り の フ 
ァイル を 「 自 由 変形 ] で [ss] キー を 押 
し な が ら 拡大 し ます 。 

ドッ ト の レイ ヤー の 下 に コピ ー (Len 
+E) & ペ ベー スト (Lew) +) UTR 
り 付け 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング . 
に チェ ッ ク を 入れ ます 。 


ARs iia U Oam 1 Dmm) 
EIDE: ma, ma maan «Pam 
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PARTS Drawing skill improvement training 


Background variation 2: Enlarging and arranging an image of a person 
01 Spreading Dot Tones 
The dots are the same size as the dots used to IE 
draw the background of the school door and 


pillars, but use a dense dot pattern tone 
raver 


The creation method is the same. 


Select “New canvas” from the 
“File” menu, set "A4 size” and 
"350dpi", and click the “OK” button. 


Use the same method to fill the entire surface 


with dot tones. 


Place Q2 Dot Tone 
Execute "Convert Luminance to Transparency’ in 
the *Layer' menu, make the background transparent and 
Change it to “Calculation”. 
Use Free Transform to enlarge the 
undercoat file that you saved in the middle while holding 
down the [shitt key. 


+ times) & paste (cil 


+ times) below the layer of 
Ctrl dots, and check "Clip 


at layer below". 


Bates 
ドッ ト の レイ ヤー を 選択 し て 「 不 透明 度 
保護 ] に チェ ッ ク を 入れ ます 。 
人 物 の バー ツ に 合っ た 色 を 「 鉛 筆 」 正 4 
で 塗っ て いき ます 。 
下塗り の 色 よ り 彩 度 が 高く 、 濃 い 色 を 選 
ん で 塗っ て いく と 良い で し ょ う 。 
肌 か ら 塗っ て み ま し た 。 他 の バー ツ を 塗 
る と き に 、 は み 出 し が 修正 で きる と ころ 
は 大 ま か に 塗っ て いけ ば 良い で し ょ う 。 


他 の バー ツ も 同様 に 地道 に 塗り 分 け て い 
きま す 。 

ちゃ ん と 塗ら れ て いる か 分 か ら な いと き 
は ドッ ト の レイ ヤー を 通常 モー ド に 戻し 
て 確認 し て みる と 分 か りや すい で す 。 


瞳 の ハイ ライ ト は 白 で 書き 足し まし た 。 
少し 彩 度 が 足り な い 気 が し た の で 、 ド ッ 
ト の レイ ヤー を 「 フ ィ ル タ 」 メニ ュー の 
「 色 相 ・ 彩 度 」 (+) で 彩 度 を 
「+40] に 上 げ ま し た 。 

ノー ト の 柄 が な い の が 物足りな か っ た の 
で 、 人 物 を 塗っ た と き と 同 じ よ うに 描き 
込み まし た 。 

これ で 背景 素材 は 完成 で す 。 


T 人 物 の 背景 に 配置 
レイ ヤー を 全て 統合 し 、「 選 択 ]」 メニ ュー 
の 「 全 て 選択 ]」 (Lcm] 十 国 )、「 編 集 」 メ 
ニュ ー の 「 コ ピー」 (Les + 回 ) を 選択 
し ます 。 
人 物 の ファ イル の 背面 に 貼り 付け 
(T+) ます 。 


SECTION 3.6®@ 高 校生 を 描く 
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SECTION 3.6 Drawing high school students 


03 Add drawing 
Select the dot layer and check 
“Opacity” "Protection". 
"Pencil" for the color that matches the parts of the person "2 


Iwill paint with . 


It is a good idea to choose a color that is 
more saturated and darker than the 
undercoat color, | applied it on my skin, When 
painting other parts, it is best to paint 


roughly where the protrusions can be corrected. 


The other parts are painted in the 
same way. 

If you're not sure if it's 

painted properly, return the dot 


layer to normal mode and check. 


| added the highlights of the eyes in 
white. | felt that the saturation was a little 
lacking, so | increased the saturation of 
the dot layer to "+40" with "Hue/Saturation" (Ctrl 
+ times) in the "Filter" menu. 
| was unsatisfied with the absence of the pattern on the notebook, 
so | drew it in the same way as when I painted the character, 
lgotin. 


The background material is now complete. 


04 Place in the background of the person 
Merge all layers and choose Select 
All from the ({ Select menu Ctrl + 
Copy from the Edit menu (Ctrl + times) 
To do. 
Paste (ctrl + picture) to the 


back of the person's file. 


人 物 に 白い ふち 取り を 入れ ます 。 

P.190 と 同じ 方 法 で 白 ふ ち を 作成 し ま 
す 。 

今回 は 「 選 択 範囲 を 1 ビク セル 膨張 」 を 
15 回 実行 し 、 太 め の ふ ち に し まし た 。 


背景 の 色 と 人 物 の 色 が 同じ 色相 の まま で 
は 人 物 が 映え な い の で 、 背 景 の レイ ヤー 
の 上 に 山吹 色 で 塗り つが ぷ し た レイ ヤー を 
作成 し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ]」 
に チェ ッ ク を 入れ て 「 ス クリ ー ン 」 に 設 
定 し 、 不 透明 度 を 「6096] に 下げ まし た 。 
少し 明度 が 上 が っ た 黄色 っ ぽい 色 味 に な 
り ま す 。 


人 物 を より 際立た せる た め 、「 知 形 選 
択 」 出 を 使っ て 周囲 に 余白 を 入れ て み ま 
し た 。 

人 物 の 上 に ホワ イト を 足し て 、 完 成 で す 。 
背景 に 人 物 レ イヤ ー を 拡大 し た も の を も 
っ て くる の は 簡単 で すし 、 キ ャ ラク ター 
の 表情 が 強調 され て 印象 深く な る の で お 
すす めで す 。 


Add a white border to the character. 

Create a white border in the same way as on 

page 

190. This time, "Expand selection by 1 pixel" 


Executed 15 times to make the edges thicker. 


If the background color and the person's 

color are the same hue, the person will 

not look good, so create a layer filled 

with bright yellow on top of the background 
layer, check “Clip at layer below", and 

click "Screen “ and lowered the opacity to 60%. 
It becomes a slightly brighter, yellowish 


color. 


In order to make the person stand out more, | used 
"Rectangular Selection” to add some white space 

around it 

Add white on the character and you're done. It's easy 

to use an enlarged person layer as the background, 

and it's recommended because it emphasizes 

the character's facial expressions and makes it 


more impressive, 


comple 3 


SECTION 3.6® 高 校生 を 描く : 


背景 素材 を 作成 し て アレ ンジ し て み ま し ょ う 。 同 じ 原 画 で も 印象 が 変わ り ま す 。 


SECTION 3.6 Drawing high school students 


Let's create a background material and arrange it. Even with the same original, the impression changes. 


Completion 4 Outline the line drawing and fill it in 


使用 ツー ル : 
ペイ ント ツー ル SAI 


全体 的 な ラフ 
線画 を 描く 


PARTS Drawing skill improvement training 


draw a dragon and a girl 


Tools used: 

Paint Tool SAI 
overall rough 

» STEP2 Draw a line drawing 
undercoat 
drawing 

>> STEPS Finish 


» TRAINING sky practice 


lustration@ER 


SECTION 3.7@ ド ラゴン と 少女 を 描く 


SECTION 3.7 Draw a dragon and a girl 
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PART3 力 向上 トレ ー 


較 srer1 全体 的 な ラフ 


[eh] 2 を 使っ て 、 ざ っ と キャ ラク タ 
ー の 表情 、 ポ ー ズ 位置 な ど が 分 か る 程度 
に 大 ま か に ラフ を 描き ます 。 

[east] PADRE, TCO CRELES 
の が 基本 と な り ま す 。 


園 Srer2 線画 を 描く 


ラフ を 元 に 線画 を 作っ て いき ます 。 
レイ ヤー を 追加 し て 、 名 前 を 「 線 画 ] と 
し ます 。 
ラフ レイ ヤー の 不透明 度 を 「10%」 く ら 
い に 下 げ て 線画 の レイ ヤー 上 に 線画 を 措 
いて いき ます 。 
この 時 点 で の 線 の 色 は 、 見 や すけ れ ば な 
ん で も 良い の で す が 、 今 回 は 暗い 赤 を 使 
つて いま す 。 


ーーーーー 玉 線 画 の 使用 色 画 | 
線画 を 描き 進め ます 。 
線画 を 描き 終え た 時 点 で 、 1 つの 線画 レ 
イヤ ー に 結合 し て まとめ ます 。 
女の子 が 持っ て いる カゴ と その 中 身 は 、 


後 か ら 位置 を 調整 する た め に 別 レ イヤ ー 
に し て あり ます 。 


enmt ー 
Ongi A 


PART3 Drawing skill improvement training 


ial STEP1 Overall rough 


Use a “pencil” to roughly draw a 


rough outline of the character's 
expression, pose position, etc. 
The “Pencil” settings are based on the 


settings made here. 
ye es, 
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STEP2 Draw a line drawing 


01 I will make a line drawing based on the rough sketch. 
i Add a layer and name it "Line drawing" 
i To do. 
: Lower the opacity of the rough layer to about 10% 
and draw the line art on the line art layer. 
| will continue. The 
color of the line at this point can be anything as long 


as it is easy to see, but this time | will use dark red. 


Im here. 


| = Colors used in the Image m 


02 Continue drawing the line art. 


When you have finished drawing the line art, 
merge it into a single line art 

layer. The basket the girl is holding and its 5 @: 
contents are on a separate layer to adjust 


the position later. 
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H 線画 の 色 を 変え ます 。 
「 フ ィ ル タ 」 メ ニュ ー の TE: BE! 
(Ga) + 回 ) を 選択 し て ダイ アロ グ を 表 
示し 、 彩 度 を 「- 100」 に し ます 。 


線画 が 黒く な り ま す 。 


SECTION 3.7 Draw a dragon and a girl 


03 Change the color of the line drawing. 


Select Hue/Saturation (Ctrl + times) 
from the Filter menu to bring up the dialog 


and set the saturation to 100. 


The line drawing becomes black 


FEO, BPMREON-YEENENDON-AOSTHOPITVEET. PIABODKSIC<S oE 
り し た 色 を 塗っ て いき た い の で 、「 鉛 筆 」 臣 用 を 使用 し ます 。 

(BEER) AP GRAY) THER CHROMA EEML, BOEPMECOENENON-YELTY 
一 別に 分 け て いく 描き 方 も あり ます が 、 こ こ で は レイ ヤー 数 を 節約 する た め に 一 枚 の レイ ヤー に すべ て の パー ツ 
を 塗り 分 け ま す 」 


Mx 
線画 の 下 に 新規 レイ ヤー を 追加 し て 名 前 
z ER] ELET. 
BROLAV—-# MY] ATEO 
つぶ し ます 。 
背景 の レイ ヤー を 塗り つぶ し て か ら 下 塗 
り を する の は 塗り 残し が 分 か る よう に す 
る た めで す 。 
背景 レイ ヤー の 上 に レイ ヤー を 追加 し て 
名 前 を 「 下 塗り 」 と し ます 」 
この 下塗り の レイ ヤー に 色 を 塗っ て いき 
ます 。 
線画 の レイ ヤー の 不透明 度 を 下げ て お く 
と 塗り や すい で し ょ う 。 


女の子 の 肌 を 塗り ます 。 


IIT 


i) 
| 


_ BEK Primer i | 


In the undercoating, the parts such as the hair and skin are painted separately with the color of each pace. | want to 


paint with a clear color like anime painting, so | use a “pencil”. 
There is also a method of creating a selection area using "auto select" or "selection pen" and dividing each part 
such as hair and skin into each layer, but here, to save the number of layers, one sheet All parts are painted separately 


on the layer of . 


01 girl 

Add a new layer below the line art and 

name it "background". 

Fill the background layer with a "bucket" 

crush. 

Fill the background layer and then undercoat 

The reason for rubbing is so that you can see the 
It's for 

unpainted area. Add a layer above the background layer, 
"Name it Undercoat. 

Paint the color on this undercoat layer 


increase. 


Lower the opacity of the line drawing layer 


tess een es ae ONE 


It will be easy to paint with. 


| 
| selection tool > 


Paint the girl's skin. [Sno mo wo mey eS mep tw Sow 
o avessi w OOOO = GOO0 ena o 


Daan 


Bevit i 


| 
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SECTION 3.7 筐 ドラ ゴン と 少女 を 描く 


全体 に 色 を 置い て いき ます 。 
全体 を 通し て 言え る こと で す が 、 後 か らい くら で も や り 直 せる の で 、 思い 切っ て 塗っ て いき ます 。 
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Fm going to put some color on the whole thing 


| can say that throughout the whole thing, but since | can redo as many times as | want later, | will boldly paint it. 


skin 


head 


B Colors used by the giri JE 


~ @@ 


SECTION 3.7 Draw a dragon and a girl 


girl's undercoat completed 
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陣 ドラ ゴン 


女の子 の 色 が 塗り 終わ っ た ら 、 ド ラゴン を 塗っ て いき ます 。 


白目 


人 罰 ド ラゴン の 使用 色男 


ドラ ゴン の 下塗り 完成 


PARTS Drawing skill improvement training 


02 Dragon 


After coloring the girl, paint the dragon. 


ー § [Dragon use colar 


5 


[eu ajenbs 


Oo 
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地面 
女の子 と ドラ ゴン を 深 り 終わ っ た ら 、 線 
画 の レイ ヤー の 不透明 度 を 「100%」 に 
戻し 、「 バ ケツ 」 人 を 使っ て 背景 の レイ 
ヤー を 白 で 塗り つぶ し ます 。 
地面 に 簡単 な 草原 を 描き ます 。 
[AE] "4 の ブラ シ サ イズ を 拡大 し 、 緑 
系 の 色 で 均一 に 地面 を 塗り ます 。 


さら に 上 に 明る い 鮮 や か な 色 を 塗り 重ね 
て 草原 らし く 見 える よう に 塗っ て いき ま 
Ss 

「 鉛 筆 」 "を 左右 に 動か し 、 先 に 置い た 
色 で 削っ た り し て 雰囲気 を 出し て いき ま 
す 。 

手前 に 少し 濃い 緑色 で 茂み を 描き ます 。 
下塗り の 段階 で は シル エッ ト で 塗り つぶ 
し て 雰囲気 だ け 出せ れ ば 良い で し ょ う 。 
茂み の アウ トラ イン は 、 葉 っ ぱ の 塊 を 出 
LIEWOT, [HAH PATIFLY hE 
トン トン と 叩い て 、 ラ ンダ ム に 葉っぱ が 
重なっ て いる 感じ を 出し ます 。 


同じ よう に 、 奥 に も 茂み を 置い て 地面 に 
受 生 らし い 感 じ を 出し て いき ます 。 
基本 的 に は タブ レッ ト を トン トン と 叩い 
て 描き ます 。 

「 鉛 第 」 \ ノ の 抜け る 方 向 を 、 葉 っ ぱ の 伸 
びている 方 向 に 合わ せ て 描い て いく と 、 
茂み の 雰囲気 を 表現 で きま す 。 


SECTION 3.78 ドラ ゴン と 少女 を 描く 
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03 Ground 
After painting the girl and the dragon, 
set the opacity of the line art layer back to 100% 
and fill the background layer with 
white using the “Packet” tool. 
Draw a simple meadow on the ground. 
Increase the brush size of the "Pencil" and tum it green 


Paint the ground eventy with the color of the system. 


Then, add bright, vivid colors on 
top to make it look like a 


Move the “pencil” left and right, and sharpen it with 


the color you placed earlier to create an atmosphere. * 


vinega 
Draw a bush in the foreground with a slightly 
darker green color. At the stage of undercoating, 
it would be nice to fill in with a 
silhouette to show only the atmosphere. For the 
outline of the bush, I want to create a clump of 
leaves, so | tap the tablet with a “pencil” to 


create a random layering of leaves. 


In the same way, add bushes in the 

back to give the ground a grassy 

feel. Basically, | draw by tapping 

the tablet. 

You can express the atmosphere of a bush by aligning 
the direction in which the pencil comes out with the 


direction in which the leaves are growing. 


SECTION 3.7 Draw a dragon and a girl 
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下塗り 完成 で す 。 Fab 


| Mistera 描き 込み 


U 全体 を 見 な が ら 影 を 描き 込む 
下塗り レイ ヤー の 上 に レイ ヤー を 新規 で 
追加 し 、 名 前 を 「 描 き 込 み 」 と し ます 。 
「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ 
ク を 入れ ます 。 
この レイ ヤー に 描き 込み の 作業 を し て い 
きま す 。 
光 の 方 向 を 意識 し な が ら 、 彫 に な る 部 分 
を 塗っ て いき ます 。 
作業 を する 時 は ある 程度 引い て 描き まし 
よう 。 画面 表示 の 倍率 は 「30%」 く らい 
が 丁度 良い で し ょ う 。 
まず は 、 画 面 全体 が 見 渡せ る 倍率 で 表示 
し て 全体 に 手 を 入れ ます 。 
それ か ら 拡 大 し 、 塗 り 残 し や 汚れ の 部 分 
を 修正 し て いき ます 。 
最初 か ら 拡大 し すぎ て 作業 を する と 、 苑 
れ て 見 た 時 に 全体 の パラ ンス が お か し く 
な る こと が 多い で す 。 
実際 の 見 る 距離 を 意識 し な が ら 整 理 を し 
て いき まし ょ う 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


srers Drawing 


01| Draw shadows while looking at the whole wee の の soo ure OS ME oe ペー ツ で mw 


Add a new layer above the 

undercoat layer and name it "Draw". 

Check "Clip at layer below" 

insert the 

1am working on drawing on this layer 

to come. 

The part that becomes a shadow while being aware of the direction of the light 
l'm going to paint. 

When I was working on it, | pulled it back to some extent and drew it. 
Yo. A screen display magnification of about 


30% is just right. 


First, display at a magnification that allows you to see the entire screen 
and put your hands on the 

whole. Then zoom in and unpainted or dirty areas 
will be corrected. If you 

work with too much magnification from the beginning, 
The overall balance often becomes strange when you 
look at it from a distance. 

Let's organize while keeping in mind the actual 


viewing distance. 


SECTION 3.7@ ド ラゴン と 少女 を 描く 


DRO 
女の子 の 影 か ら 始め ます 。 
アニ メ 塗 りな の で 、 境 界 線 を くっ きり さ 
せ て 塗り ます 。 物 の 形 や 流れ を 意識 し て 
影 な 入れ て いき ます 。 
髪の毛 の 彫 な ど は で きる だ け ま と め て 描 
く よ う に し て いま す 。 


E ドラ ゴン の 影 
ドラ ゴン は 、 筋 肉 な ど で 体 の 形 が 複雑 な 
の で 、 自 分 な り に 法則 を 作り 、 影 を 入れ 
て いき ます 。 
あま り 細 か く 塗 り 過 ぎ な いよ うに 、 デ フ 
ォ ル メ す る こと を 注意 し て いま す 。 


全体 に 影 が 入っ た ら 、 も う 一 段階 暗い 影 
を ボイン ト に 少し だ け 入 れ て いき ます 。 
絵 が 引き 締まっ て いき ます 。 

塗り 過ぎ る と 絵 が うる さく な る 傾向 が あ 
る の で 、 ポ イン ト だ け に 影 を 置く よう に 
し まし ょ う 。 


02Gir's 。 肝 
Start with the girl's shadow. 
Since it's an anime painting, I'll paint with a 
clear border. I am conscious of the shape and flow 
I will add shadows. 
of things, and I try to draw the shadows of the 


hair as much as possible. 


03 Shadow of the Dragon 
Dragons have a complex body shape 


with muscles, so | create my own 


rules and add 
shadows. | am careful to deform 


so as not to paint too finely. 


Once the entire area is shaded, add 
another level of darker shadows to the 
points. The picture tightens. 

Try to put shadows only on the points, 
as overpainting tends to make the 


picture noisy. 


SECTION 3.7 Draw a dragon and a girl 
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腕 や 脚 は 筋肉 質 な の で 硬い イメ ー ジ で 塗り ます が 、 
翼 は 骨格 を 意識 し て 描き ます 。 
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腹部 は 丸み を 出し て 塗り ます 。 


画 少 女 と ドラ ゴン の 便 用 色男 


2 白目 

uty o Gi 

体 1 
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eee * 

テッ 人 @ ロ 


| PART3 Drawing skill improvement training 


Since the arms and legs are muscular, paint with a hard image, but paint the abdomen with a rounded shape. 


Draw the wings with the skeleton in mind. 
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Drawing completed 


SECTION 3.7@ ドラ ゴン と 少女 を 描く 


Wss 仕上 げ 


ポイ ント に 光 を 描き 込む 
明る い 部 分 の 色 を 入れ て 、 背 景 を 仕上 げ 
て いき ます 。 
まず は ハイ ライ ト を 入れ て いき ます 。 
描き 込み の レイ ヤー の 上 に 新規 レイ ヤー 
を 追加 し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ] 
に チェ ッ ク を 入れ て 、 名 前 を 「 描 き 込 み 
2) と し ます 。 
この レイ ヤー に ハイ ライ ト を 入れ て いき 
ます 。 
女の子 の 髪の毛 、 カ ゴ 、 リ ン ゴ 、 ド ラ ゴ 
ン の ツノ 、 鼻 、 眼 に 入れ まし た 。 


al PART 
3 


SECTION 3.7 Draw a dragon and a girl 


m STEP5 Finish E 


01 Draw light on the point 


Add some color in the bright areas to finish the background 
| will continue. 

l'il start with the highlights. 

New layer on top of drawing layer 
, check "Clip at Layer 

Below" and name it "Draw 

r 

Add highlights to this layer 
increase 

Girl's hair, basket, apple, drago 


N's horn, Subaru, and | put it in my eyes. 


| PART3 但 画 力 向 上 トレ ー ニ ング 


E 謗 に ハイ ライ ト を 入れ る 
「 描 き 込 み g」 の 上 に 「 描 き 込 み 3」 と い 
う 名 前 で レイ ヤー を 追加 し 、 合 成 モー ド 
を 「 オ ー バ ー レ イ 」 に 設定 し 、 不 透明 度 
を 「60%」 に 下げ ます 。 
女の子 の 眼 の 上 を 、 肌 の ベー ス の 色 で 塗 
り ま す 。 


同じ よう に 、 同 色 で ドラ ゴン の 眼 に も 塗 
り ま す 。 
眼 の 色 が 浮か び 上 が り ま す 。 


草原 を 詳細 に 描き 込む 
背景 仕上げ てい きま す 。 
キャ ラク ター の 塗り の レイ ヤー を 全て 非 
表示 に し ます 。 
この 状態 で 作業 を 進め ます 。 
まず 茂み に 暗い 緑色 を お いて 、 上 か ら 明 
る い 緑 色 で 葉っぱ を 描い て いき ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


02 Highlight the eyes ーー 
Add a layer above "Draw 2" named "Draw 
3", set the Blending Mode to 
“Overlay” and lower the Opacity to "60%", 
Paint over the girl's 


eyes with the base color of her 


skin. 

5 SSS oe 
Do the same for the dragon's eyes with the 人 so 9 
same color. Le 
Eye color pops up. 


03 Draw the grasslands in detail 
I will finish the background. 
All layers of the character's paint are 
display. 
non-existent. First, put a dark 
green color on the bush, then paint the leaves 


witha lighter green color from above. 


H 
Ae 


ーーーー ペ ーー… 


SECTION 3.7@ ド ラゴン と 少女 を 描く 


タブ レッ ト を トン トン 叩い て 、 茂 みや 草原 を 描い て いき ます 。 
赤 系 の 色 も 混ぜ て いっ て 、 葉 っ ぱに 彩り を 足し て いき ます 。 


明る い 色 で 、 胞 子 の よう な フワ フワ し た 光 を 足し て いき ます 。 


SECTION 3.7 Draw a dragon and a giri 


Tap on the tablet to draw bushes and meadows. 


Mix in the red color to add color to the leaves. 


PART 


With bright colors, | add fluffy light like spores. 
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背景 の 上 に 新規 レイ ヤー を 作成 し 、 名 前 
Z ER] と し ます 。 


合成 モー ド を 「 ス クリ ー ン 」 に 設定 し て 
PAARE [40%] くら い に 下げ ます 。 
手前 の 茂み に 青 系 、 奥 の 茂み に 黄色 系 の 
色 を 「 エ アブ ラ シ 」『 羽 で 置い て いき ま 
す 。 

大 きい サイ ズ に し て 、 設定 は 基本 の まま 
で 描き ます 。 


線画 の 上 に 新規 レイ ヤー を 追加 し 、 名 前 
Æ MEEF] と し ます 。 

「 エ アブ ラ シ 」 羽 で 、 薄 い オ レン ジ 系 の 
色 を 置き ます 。 

光 が 当 た り 、 色 が 飛ん で いる 雰囲気 を 出 
し ます 。 


; 
i 
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PART3 Drawing skill improvement training 


Create a new layer above the background 


and name it "Background 2". 


Set the blending mode to "Screen" and lower the 
opacity to about "40%". Use the [Airbrush] 2 to 

add a blue color to the bushes in the foreground 
and a yellow color to the bushes in the 

back 

Make it large and draw with the basic 


settings. 


Add a new layer above the line art and name it 

is called "Finish". With 

"Airbrush" 2, place a light 

orange color. 

Creates an atmosphere where the colors are blown out by 
the light. 


ziin 
i 


| rs 


合成 モー ド を 「 ス クリ ー ン 」 に 設定 し て 、 
不透明 度 を 「509%%」 くら い に 下げ ます 。 


M 影 を 詳細 に 描き 込む 
「 背 景 ら ] の レイ ヤー の 上 に 、 新 規 レ イヤ 
ー を 追加 し 、 名 前 を 「 キ ャ ラ 影 ] と し ま 
す 。 
青 系 の 色 で 彫 を 塗り つぶ し 、 サ イズ の 大 
きい 「 消 し ゴム 」 ESITARE Y KY 
叩い て ぼかし て いき ます 。 
輪郭 は 少し 荒い 形状 に し て いま す 。 
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SECTION 3.7 Draw a dragon and a girl 


Set the blending mode to "Screen" 


and lower the opacity to about "50%", ee a aaa 


14 Draw shadows in detail 


Add a new layer above the “Background 


2" layer and name it "Character Shadow". 


Fill in the shadows with 
a blue color, and tap the 


outline with a large 


"eraser" to blur it. 


合成 モー ド を 「 乗 算 ] に 設定 し ます 。 
キャ ラク ター に 入 意 に 影 を 入れ て いき ま 
す 。 

全体 表示 で 確認 し て バラ ンス 見 な が ら 細 
部 の 影 を 整え て いき ます 。 


遠景 の 山 を 描く 
遠景 の 山 を 描き 足し ます 。 

形 が 分 か る 程度 に 大 ま か に 描く ぐら いで 
良い で し ょ う 。 
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PART3 Drawing skill improvement training 


Set the blending mode to Multiply. 


| carefully add shadows to the characters. 


Check the overall view and adjust the details white checking the balance. 


| will adjust the shadow of the part. 


> 


05 Draw mountains in the distance 
| Add the mountains in the background, 
It is enough to draw roughly enough to 


understand the shape. 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 エ アブ ラ 
Y) 『 妥 を 使っ て 空 の 下地 を 作り ます 。 
大 ま か に 色 の 階層 を 作り 、 境 界 の 部 分 で 
混ざっ た 色 を 「 ス ポイ ト 」 TRTE 
り 延 ば し て 馴染 ませ て 簡単 な グラ デー シ 
ョ ン を 作り ます 。 

空 の 下地 の 上 に レイ ヤー を 追加 し て 、 そ 
こ に 雲 な ど 空 を 描き 込ん で いさ ます 。 

「 エ アブ ラ シ 」「 受 で 雲 の 形 を 大 ま か に 作 
り 、 下 の レイ ヤー と 混ざっ た 色 も 利用 し 
な が ら 雲 の 形 を 整え て いき ます 。 

雲 の 色 に 明る い 部 分 を 描き 加え て いき さま 
Fo 

背景 が メイ ン で は な い の で 、 描 き 込 み 週 
ぎ な いよ うに 注意 し ます 。 
全体 を 見 て 、 整 えた ら 完 成 で す 。 


SECTION 3.7 


ドラ ゴン と 少女 を 描く 


| 


ka 


SECTION 3.7 Draw a dragon and a girl 


06 Draw the sky 


Create a new layer and use the "Airbrush" 
2 to create a sky background, Roughly 
create a layer of colors, pick up the color 
mixed at the boundary with a “dropper”, spread 

it out and let it blend in to create 

a simple gradation. 
Add a layer on top of the base of the sky, and 
draw the sky such as clouds on it. Roughly 
create the shape of the cloud with "Airbrush" 
Then, | use the color mixed with the 
layer below to shape the cloud. 
Add light areas to the color of the 
The background is not the main thing, so | drew too much 
Be careful not to overstretch. 


Look at the whole thing, and it's done. 


Finish | 


i va 


` 


(© Colors used for the backround a 


Wanns 空 の 練習 


空 の 練習 1 : 雲 の 流 れ を 描く 

空 を 少し 違う 究 囲 気 で 描い て みる 練習 を 
し まし ょ う 。 
描き 方 は 基本 的 に 同じ で す が 、 こ こ で は 
雲 の 流 れ を 表現 し て み ま し ょ う 。 


ドラ ゴン の 頭 の 後ろ 辺り を 中 心 に 、 雲 の 
流れ を 意識 し て 簡単 に 空 を 描き ます 。 
下地 を 作ら ず 、 キ ャ ン バ ス の 白い 部 分 を 
活か し て 、 寺 の 雰囲気 を 出し て いき ます 。 


[LPISY] PROVTABTROICH 
えて 、 形 が ラン ダム に な る よう に 整え ま 
す 。 


N 
N 
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PARTS Drawing skill improvement training 


E TRAINING empty practice 


Sky practice Draw the flow of clouds 

01 Let's practice drawing the sky in a slightly different 
atmosphere. 
The drawing method is basically the same, but 


let's express the flow of clouds here. 


D2 Draw the sky around the back of the dragon's head, 
keeping in mind the flow of clouds. Without 
making a base, I will make use of the white part of 


the canvas to create the atmosphere of the clouds. 


[IE] Change the size of the "airbrush" frequently 
and arrange the shape so that it is 
ndan 


jini 


TEE 
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背景 完成 


SECTION 3.7 Under the girl's entourage < 


tua copate 
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空 の 練習 ら : 
U 紫 系 を ベー ス に 空 の 雰囲気 を 作っ て いき 
ます 。 
「 エ アブ ラ シ 」『 半 を 使用 し ます 。 
空 の 下 の 方 は 淡い 青 系 で 、 遠 い 雲 を シル 
エッ ト で 入れ て 、 上 の 方 は 赤 や 紫 系 の 色 
を 使い 、 雲 の 形 を 整理 し な が ら 夕 方 の 陽 
が 強く 当たっ つて いる 感じ を 出し ます 。 
キャ ラク ター や 草原 も 空 の 色 と 合う よう 
に 色合い を 変え ます 。 


陣 「 フ ィ ル タ 」 メニュー の 「 色 相 ・ 彩 度 」 
(a+) で 調整 し て 夕暮 れ の 雰囲気 
に 合わ せま し ょ う 。 明暗 の コン トラ スト 
を 強く し て 、 彩 度 を 下げ ます 。 


【 財 新規 レイ ヤー を 追加 し 、 キ ャ ラク ター の 
下塗り の レイ ヤー の 下 に 移動 し 、 合 成 モ 
ー ド を 「 ス クリ ー ン 」 に 設定 し ます 。「 エ 
アブ ラ シ 」 飛 を 使っ て 、 画 面 の 手前 に 
青い 色 を 置い て ボケ た 雰囲気 を 作り 、 空 
に 差し 込ん だ 光 を 描き ます 。 不 透明 度 を 
[70%] くら い に 下げ ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


Sky practice 2: Draw a sunset 01 
Create the atmosphere of the sky based on purple 

increase. 

Use “Airbrush”. The lower part 

of the sky is pale blue, and the distant 

clouds are put in silhouettes, and the 

upper part is painted in red and purple 

colors. Take out, The characters 

and grasslands are also tinted to match 

the color of the sky. 


02 Use [Hue/Saturation] (Ctrl + times) in the 
(| [Filter] menu to match the twilight atmosphere. 


> 
: 


Increase the contrast between light and 
dark and desaturate the color. 


RETI 


pees 


03 Add a new layer, move it under the character's 
undercoat layer, and set the blending 
mode to "Screen". Using the “airbrush”, | 
put a blue color in front of the screen 
to create a blurry atmosphere, and 
paint the light that shines into the sky. 
Lower the opacity to about 70%. 


y so 
maremmana mwenn? 


SECTION 3.7 


ドラ ヨレ お 


SECTION 3.7 Draw a dragon and a girl 


Tears 


PART3 画 力 向 上 トレ ー ニ ング 


SECTIONS. a アドベンチャー ワー ルド を 描く 


PART3 Drawing skill improvement training 


[SECTION3.8 Draw an adventure 
(ES ae 


SECTION 3.807 ンチ ャ ー ワ ー ル ド を 描く 


使用 ツー ル : 

ベイ ント ツー ル SAI 

» STEP1 全体 的 な ラフ 
» STEP2 線画 を 描く 

» STEP3 下塗り 

» STEP4 本 塗り 

» STEPS 背景 を 描く 

» STEP6 詳細 に 描き 込む 
» STEP7 仕上 げ 


Mustratan@ 有 問 じ ろう 


SECTION 3.8 Draw an adventure world 


ABOU 


3 


Tool used: 
Paint Tool SAI 


») STEP1 Overall rough 

)) STEP2 Draw a line drawing 
>) STEP3 Primer 

J) STEP4 Main coating 

» STEPS Draw the background 
MN STEP6 Draw in detail 

» STEP7 Finish 


Hustration@ yn 


| ster: 全体 的 な ラフ — 


W ¢x-yarzvF 
B4 サ イズ の コピ ー 用 紙 に ラフ を 描き ます 。 今 回 の 絵 は 「 フ ァ ン タ ジ ー」 を 題材 に し て 、 キ ャ ラク ター 達 が 活 
足す る 場面 を イメ ー ジ スケ ッ チ し て 構想 を 膨らませ まま す 。 


RB Bee 皇子 糸目 (メイ ン キ ャ ラク ター) 
(REO) (RMFOMM) 


ラフ 4 を 元 に 、 キ ャ ラク ター の 位置 や ポ 
ー ズ を 変更 し た り 、 画 面 を 傾け た り し て 、 
躍動 感 を 出し まし た 。 
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PART3 Drawing skill improvement training 


_ ster Overall rough 


01 Image sketch 
Draw a rough sketch on B4 size copy paper. The theme for this drawing is “fantasy”, and the concept is expanded by sketching 


images of scenes in which the characters play an active role. 
rough 2 


tyres cat priest pance Itome (main character) 


(Prince's bodyguard) (Prince's bodyguard) 


Based on Rough 4, | changed the positions and 
poses of the characters and tilted the screen to give 


it a sense of dynamism. 


ラフ を 取り 込む 
規定 の 大 き さ で 新規 キャ ン バ ス を 用 意 し 
て 予め 描い て お いた ラフ を 呼び 出し ます 。 


「 フ ァイル 」 メニ ュー の 「 キ ャ ン バ ス を 
開く 」 を 選択 し 、 先 ほど 取り 込ん だ ラフ 
を 開き ます 。「 選 択 ]」 メニ ュー の 「 す べ て 
SBR) (em +E) で ラフ の すべ て の 範 
囲 を 選択 し 、「 編 集 ] メニ ュー の 「 コ ピー」 
(E + 回 ) を 実行 し ます 。 新規 レイ ヤ 
ー を 作成 し 、「 編 集 ] メニ ュー の 「 貼 り 付 
(tJ (Lem] 十 図 ) で ラフ を ペー スト し て 
拡大 し ます 。 


ラフ の レイ ヤー の 不透明 度 を 「4296」 に 
下げ て 薄い 色 に し ます 。 


SECTION 3.8 得 アド ベン チャ ー ワ ー ル ド を 描く 


TERAP 


イル を: RINE TA ーー 


HAZM 
EPRA: 
WEROH: 


02 Capture the rough 
_Prepare a new canvas with the specified 


size and call the rough drawn in advance, 


Select "Open Canvas" from the 
"File" menu to open the love you imported 
earlier. Select all ranges of the 
rough with "Select All" Ctrl + ) from the 
"Select" menu, and execute "Copy" (Ctrl 
+ times) from the "Edit" menu. Create a 
new layer and paste the rough with Paste 
け 」 (ctrh) from the Edit menu and 


scale it up. 


Lower the opacity of the rough layer to 


42% to make it lighter. 


SECTION 3.8 Draw an adventure world 


file name campus 


EAT Size: A45 ; 
DA v 240 OVAA) 
Width: 640 480 (VGA) 
。 | 600 x 600 GVGA 
1024 x 768 XGA) 
Wem: | 1220 x 1024 SXGA 
RR: | 14001060 (SXGA+) 
1600 1200 (FIN) 


l 
Canvas size; made postcard 300dpi "width 
ve) M: | 
REAR LAB: | B5300p (HE) 
* B5350dpl (HE) 


masa 
102411024 


ンー 


Hs 線画 を 描く 


男 新規 レイ ヤ を 一 枚 重ね ます 。 使 用 ツー ル 
は 「 エ アブ ラ シ 」 婁 で 濃度 「100」 で 
す 。 
間違え た ら 「 投 げ 縄 」 回 (回 ) で ざっ く 
り 消し て 、 そ れ で も 対応 で き な い 細か い 
と ころ は 「 消 し ゴム 」 ド を 使い ます 。 
下書き と どの くら い 同 じ に する か 、 様 子 
を 見 な が ら 進 め て いき ます 。 メ イン キャ 
ラク ター の 右腕 を 消し て 、 胴 体 の 裏側 に 
隠れ る 位置 べ も つっ て いき まし た 。 


| A 


げ て 描き ます 。 


で ooo toe 
games OOOO 0000 WO eves 


PART3 Drawing skill improvement training 


Fee. line drawing 
01 Add a new layer. The tool used is 
"Airbrush" and the density is 
"100" 
If you make a mistake, you can roughly erase it 
with the "lasso" (twice), and use the “eraser” 
for details that you still can't 
handle. | will proceed while watching how it 
will be the same as the draft. | erased the 
right arm of the main character and moved it to 
a hidden position behind the torso. 


TE seen We Denar 
D | 


FAH ) = 


ove ap me Ore MAY 
| eere = 9000 = 0000 è Orne: O 


t-te om nan 


vanes oo ロロ ロロ = OOOO « O eraz H0O 


T 新規 レイ ヤー を 一 枚 重ね ます 。 長 い 起 器 
の ベン 入れ は 先端 の オブ ジェ クト を 描い 
た 後に [Sm] キー を 押し な が ら 直 線 を 引 
き 、「 短 形 選択 ] 富 の 「 自 由 な 形 」 TE 
意 の 形 に 歪め ます 。 杖 の 形 を 成形 し 、 指 
が ちゃ ん と 棒 を 持っ て いる よう に 意識 し 
て 調節 し ます 。 


団地 道 に 線 を 描い て いき ます 。 
線 を 残す こと に な り そ う な の で 線 に 強弱 
を つけ て いま す 。 奥 の キャ ラク ター ほど 
線 の 変化 は 少な くし て あり ます 。 


SECTION 3.8 Draw an adventure world 


02 Add a new layer. After drawing the object at the ーー 
tip of the long weapon, draw a straight line 

while holding down the [Shift] key, and distort it to 
any shape with “Free shape" of "Rectangular 
selection’. Mold the shape of the cane and consciously 
adjust it so that the fingers hold the 


stick properly. 


03 Draw a steady line. 


に 
torear «o 
I'm going to leave a line, so I'm adding men 
a 
strength to the line. The more the character in the 


back, the less changes in the lines. 


DOCO ~= DODO e Orne) o 


ABOU 


3 


(gN 


line cheer finish 


PARTJ@®@HAMEFL 


| srer3 下塗り 
線画 の 下 に 新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 エ ア 
Joy) PACHROT RECN RTE 
本 色 を 下塗り し ます 。 
キャ ラク ター の 色 や 、 画 面 の 手前 で 飛び 
散る オブ ジェ クト の 配置 も ここ で 決め ま 
す 。 


H も う 少し 塗り 込ん で み ま す 。 


基本 色 だ け 置 きま し た が 、 青 み が 強 か っ 
た の で 「 フ ィ ル タ 」 メニ ュー の 「 色 相 ・ 
彩 度 」([cm] 十 回 ) で 色調 節 し ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


m STEP3 Primer z 


01 Create a new layer under the line art, and use the [Airbrush] 
to paint the base color as well as the 
background. Here you can also 
decide the color of the character and the placement 
of the objects that scatter in front of the 


Screen, 


02 Apply a little more. 


03 | put only the basic color, but it was too 
bluish, so | adjusted the color with 


"Hue/Saturation' Ctrl + ) in the "Filter" menu. 


CT re et aaea m Dm 


ーー 


SECTION 3.8 穫 アドベンチャー ワー ルド を 描く 


も う 少 し 塗り 込ん で み ま す 。 


E 部 分 的 に 色 味 を 変え た か っ た の で GRR 
ペン 」 関 で 領域 を 選択 し 、 は み 出 し た 
ら 「 選 択 消し 」 閉 で 消し ます 。 
「 フ ィ ル タ 」 メ ニュ ー の 「 色 相 ・ 彩 度 」 
(Gr + 回 ) で 色調 節 し て 少し 黄色 くし 
まし た 。 


困 「 フ ィ ル タ 」 メニュー の 「 色 相 ・ 彩 度 ] 
(Com) + 回 ) で 色相 を 「+6」 上 げ て 少 


し 黄色 くし まし た 。 


SECTION 3.8 Draw an adventure world 


04 Apply a little more. 


05 | wanted to change the color partially, so | select 
the area with "select" and "pen', and if it 
sticks out, | erase it with "selection 
erase". | adjusted the color with "Hue/Saturation" 
( (Ctrl + times) in the "Filter' menu to make it a little 


yellower. 


CANT LOE sere Ome 


06 | increased the hue by "+6" with "Hue/Saturation" 
(Lin the "Filter" menu (Ctrl + times) to make it 


a little yellower. 


| PART3@ 画 力 向 上 トレ ング 


| Fr 579-TECAROGRPROR 
| 影 を 描き 込ん で いき ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


07 Roughly draw in the shadows of the face and 


hair for each character. 


II 
ーー 


(i 杖 の 色 を モノ クロ に し た い の で [自動 選 
RI で 領域 を 選択 し 、 は み 出 し た ら 
「 條 択 消し 」 PA THLET. 


「 フ ィ ル タ 」 メニュー の 「 明 る さ ・ コ ント 
ラス ト 」 CHE [-100], A [+61] 
に 設定 し 、 色 味 を 飛ば し ます 。 


SECTION 3.8 穫 アドベンチャー ワー ルド を 描く 


08 | want to make the color of the wand monochrome, so select 
the “auto select" "select" area, and if it protrudes, 


erase it with "select erase”. 


Set "Brightness/Contrast' in the 
"Filter" menu to "Saturation -100" and Brightness 


"+61" to skip the color. 


SECTION 3.80 Draw an adventure world 


MP ee ey Be eae 
Dearas br ロロ 


Oo 


PART3@®@HAMERL—-=YF 

【 陣 上 に レイ ヤー を 重ね て 「 乗 算 」 に 設定 し 
ます 。 オ レン ジ が か っ た 灰色 を 塗り まし 
た 。 


M 服 の 丈 を 塗り 加え て 調節 し まし た 。 下 の 
レイ ヤー と 結合 し て 、 下 塗り は 終了 で す 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


09 Place a layer on top and set it to 
"Multiply’. | painted it orange-gray. 


中 | added and adjusted the length of the clothes. Merge 
with the layer below and finish the underpainting. 


SECTION 3.8@ アドベンチャー ワー ルド を 描く 


較 srEP4 本 塗り 

面 キャ ラク ター の 配置 ご と に レイ ヤー を 分 
け て いき ます 。 遠景 の 背景 の 上 に キャ ラ 
クタ ー を 重ね て いく 階層 橋 造 な の で 、 上 
の レイ ヤー ほど 距離 が 近く な っ て いき ま 
す 。 


奥 の キ ャ ラク ター ( 猫 神官 ) の レイ ヤー か ら 下 塗り に 沿っ て 着色 し て いき ます 。 
基本 は 、「 エ アブ ラ シ 」 『 受 で 影 を 描い て か ら 影 と 基本 色 の 境 を 「 ス ポイ ト 」 | で 拾っ て 着色 する 作業 の 繰り 
返し で す 。 肉付き や 骨格 を 意識 し な が ら 塗り 込ん で いき ます 。 

首 や 脇 、 顔 の バー ツ に 落ち る 影 は 濃く と り 、 境 の 色 を と っ て さら に 着色 し ます 。 


SECTION 3.8 Draw an adventure world 


m STEP4 Main coating - | 


01 Separate the layers for each character placement. 


Since it is a layered structure in which the characters 
are layered on top of the distant background, 


the higher the layer, the closer the 


re 


TL まつ コト 1 
02 Starting with the layer of the character in the back (Neko Jingu), | will color along with the undercoat. Basically, 
the process of drawing a shadow with an “airbrush” and then picking up the border between the shadow and the basic color with an “eyedropper” 
is repeated, I'm going to paint it while being conscious of the meat and skeleton. 


Darken the shadows that fall on the neck, armpits, and other parts of the face, and add color to the borders. 


PART3@ 画 力 向 上 トレ ー ニ ング 


囲 「 フ ィ ル タ 」 メ ニュ ー の 「 色 相 ・ 彩 度 」 
(em) + 回 ) で 、「 彩 度 」 を 「+28」、 
「 明 度 」 を 「-7」 に 設定 し 、 色 調節 し て 周 
囲 に な じ ま せ ます 。 


[ 困 キャ ラク ター と 背景 は 分 か れ て いた 方 が 
後々 作業 し や すく な る の で 、 こ こ で 8 枚 
の レイ ヤー に 分 け て お きま す 。 

「 選 択 ペ ン 」 間 較 で キャ ラク ター の 領域 を 
選択 し 、「 編 集 」 メニ ュー の 「 切 取り 」 

([ + 図 ) を 選択 し ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


03 In the "Hue/Saturation" (Ctrl + times) of the 


“Filter” menu, set "Saturation" to "+28" and "Brightness" 


to "-7" to adjust the color to blend in with the 


surroundings. increase. 


"renoms 


It will be easier to work later if the 
character and the background are separate, 
so I will separate them into 
two layers here. Select the area of 


the character with the "selection pen" and select 
({ "Cut" Ctri + ) from the "Edit" menu, 


SECTION 3.8@ る アドベンチャー ワー ルド を 指 く 


M 新規 レイ ヤー を 作成 し 、「 編 集 」 メ ニュ ー 
の 「 貼 り 付 け 」 (+ M) を 選択 し て 
背景 と キャ ラク ター を 分 離し ます 。 


虎 男 を 塗り ます 。 
肉 球 は 陰影 を 控え め に つけ て 柔らか そう に 


ここ まで 塗っ た ら ひ と まず キャ ラク ター 
の 塗り は 後回し に し て 背景 に 移り ます 。 
背景 を 描き 終え た ら 、 全 体 の バラ ンス を 
見 て 、 キ ャ ラク ター に 描き 込み を 加え ま 
す 


SECTION 3.8 Draw an adventure world 


06 Create a new layer and select Edit 
の menu Paste ( Ctrl+V ) to separate the 
background and character. 


ーー レー ニー ニコ ラマン トイ 


07 Paint the tiger man. 
The paws are shaded moderately to make them look soft, and the flow of the hair is expressed with a rough touch. 


After painting up to this point, the 

characters will be painted for the time being. 
After drawing the background, check the 
overall balance and add details to the character. 


PART3®MAMERL 


| (isters 背景 を 描く 


レイ ヤー の 枚数 が 増え る と 画像 が 重く な り 過 ぎる た め 、 こ こ で は パー ツ の 形 を 整え た 後 す ぐに 背 景 の 下塗り の 
レイ ヤー と 結合 し て いき ます 。 基 本 は パー ツ に 分 朋 し て 塗っ て いく 方 法 を お すす めし ます 。 


【 全体 の バラ ンス を 見 な が ら 、 背 景 を 描き 
込ん で いき ます 。 


城 を 細か く 描 き 込ん で いき ます 。 
キー を 押し な が ら 直 線 を 引い て 、 柱 を 描 
いて いき ます 。 


PART3 Dano: skill improvement training 


E] STEP5 Draw the background | 


As the number of layers increases, the image becomes too heavy, so here | will merge it with the background undercoat layer 
immediately after shaping the parts. Basically, we recommend disassembling it into parts and painting them. 


01 Draw the background while checking the overall balance 


I'm going to go. 


| will draw the castle in detail. [Shift] 
Hold down the key and draw a straight line to draw a pillar. 


I will continue. 


ーー we 


Deore IcWUTUS, Mnie 
込む 段階 に な っ て 細部 の デザ イン を 考え 
て いま す 。 
細か く 描 き 込 ん だ 装飾 の パー ツ を 「 投 げ 
HJ 宙 で 選択 し 、「 編 集 ] メニ ュー の 
「 コ ピー」([emi] + 回 ) と 「 ペ ー ス ト 」 
(EO + WM) で 複製 し て 連ね て いき ます 。 
「 拡 大 / 編 小 ] し な が ら 空間 の 余白 を 埋め 
て いき ます 。 


SECTION 3.8 筐 アド ベンチャー ワー ルド を 描く 


SECTION 3.8 Draw an adventure world 


Q2 At the beginning, | draw roughly, and when | draw it Ee IB RS Rie Bing A y A 

in detail, | think about the detailed design. 

I'm here. 

Select the finely drawn decorative 

parts with the “Lasso”, and then duplicate 

and connect them with “Copy” (Ctrl + times) ar 
and “Paste” (Ctrl + Figure) from the “Edit” menu. 
Fill in the blank space while | gis k 1 3 


"enlarging/reducing". 
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PART3 き 画 力 向上 トレ 


山 を 描 を ます 。 ま ず は 全体 を 見 な が ら 大 
ま か に 形 を と っ て か ら 、 拡 大 表示 し て 描 
き を 込み ます 。 影 の ポイ ント に 濃い 色 を 置 
く と 山岳 の 立体 感 が 出 ます 。 


M 雲 は 建物 に 被 ら な いよ うに 新規 レイ ヤー 
を 一 枚 重ね て 描い て いき ます 。 下 塗り の 
色 を 「 ス ポイ ト 」 アプ で 拾い な が ら 「 エ ア 
ブラ シ 」「 受 で 色 を 塗り 分 け て いき ます 。 


fo “ù vo oo 


t 


PART3 Drawing skill improvement training 


draw a mountain First, take a rough shape while 
looking at the whole, then zoom in and draw. Adding a 
darker color to the shadow points will give the 


mountains a three-dimensional effect. 


04 Draw a new layer so that the clouds do not 
cover the buildings. While picking up the 
undercoat color with the “dropper”, paint the 
colors separately with the “airbrush”. 


SECTION 3.8 得 アド ベン チャ ー ワ ー ル ド を 描く 


ら レ イヤ ー を 統合 し ます 。 
"の 「 に じみ 」 で 色 の 境 を ぼ 
か し ます 。 柔 ら か く 見 せる た めで す 。 


困 植物 を 描き 込ん で いき ます 。「 エ アブ ラ 
シ 」『 朗 の ブラ シ サ イズ を 拡大 し 、 濃 い 
色 を 塗り ます 。 


p 


a 


ie 
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After drawing, merge the layers. Blur the 
borders of the colors with the “blur” of the 


“watercolor brush”. This is to make it look softer. 


05 Draw the plants. Increase the brush size 
of the “Airbrush” and apply a 


darker color, 


SECTION 3.8 Draw an adventure world 
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PART3@®@BAMEKVL 


濃い 色 の 上 に 漂 淡 を つけ て 明る い 色 を 乗せ て 陰影 を 表現 し ます 。 HACHEOMBE MR’ EMS ASICUTR 
の よう に 見 せ て いま す 。 所 々 に 白 を 置い て 後ろ の 風景 が 透け て いる よう に 見 せま す 。 


イラ スト の 左下 辺り に ある 塗料 の 剥げ た 
壁 で す 。 
質感 を 出す た め に 「 エ アブ ラ シ 」 関 の 
「 に じみ & ノ イズ ]」 に 設定 し 、 大 ま か な 形 
を 描き 、「 通 常 の 円 形 ] に 戻し て ブロ ッ ク 
同士 の 隙間 を 白 で 埋め て 成形 し まし た 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


Add shading on top of the dark color and add a lighter color to create shadows. In both cases, the color outlines are dotted to 


make them look like leaves. Place white here and there to make the scenery behind appear transparent, 


06 This ls the wall where the paint has peeled off in the lower left comer of 
ae ve Oe Se OV we Oe 


= 8000 * Gear o 
the illustration, 


In order to bring out the texture, | set it 
to “Bleeding & Noise" in the "Airbrush", drew a 
rough shape, returned it to "Normal circle", and 


filled the gaps between the blocks with white. 
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SECTION 3.8@ ア ド ベ ペ ベンチャー ワー ルド を 描く 


T モン スタ ー は 背景 に 直接 描き 込ん で いき 
ます 。 輪 郭 を 周囲 に 馴染 お よう な 色 で 縁 
取り 、 薄 い 色 を 重ね まし た 。 人 金属 部 分 も 
描き 込み ます 。 


数 珠 の よう な 触手 は 新規 レイ ヤー を 作成 
し て 描き 、「 編 集 ] メニュー の 「 コ ビー」 
(lm +E) &「 ペ ベー スト 」([em 
+0) で 複製 し て 腹部 の 方 に も つけ まし 
た 。 

部 分 的 に 影 の 色 が 欲し か っ た の で 新規 レ 
イヤ ー を 作成 し て 「 乗 算 」 に 設定 し 、 影 
を 塗り 重ね ます 。 


SECTION 3.8 Draw an adventure world 


07 Monsters are drawn directly into the background. The 
outline is outlined in a color that blends in with the 
surroundings, and a light color is layered. Also 


draw the metal parts. 


I created a new layer to draw the 
tentacles like beads, and duplicated them with 


"Copy" (ctrl + times) & "Base" (Ctrl + figure) from ] 
the "Edit" menu and added them to the 

| wanted a partial shadow color, so | created 

a new layer, set it to “Multiply”, and painted 


over the shadows. 


| PART3@MAMERL-=YF 


較 TEPe 詳細 に 描き 込む 


U キ ャ ラク ター や 背景 の バー ツ を 細か く 描 
き 込 ん 々 で いき ます 。 
光源 に 合わ せ て 顔 の 影 を 変え た り 、 あ や 
ふ や だ っ た 影 の 輪郭 を 撃 え た り し ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


J ster6 Draw in detail 


01 Draw characters and background parts in detail. 


. we ee a 


て DODO = DOODO と ロロ 


= 


「m going to go into it. You 
can change the shadows on the face according to the light 


source, or adjust the contours of the unclear shadows. 


SECTION 3.8 得 アド ベン チャ ー ワ ー ル ド を 描く : 


装 師 品 の デザ イン を 詳細 に 描き 込み ます 。 


SECTION 3.8 Draw an adventure world 


Q2 Draw the design of the ornaments in detail. 


最 全 面 の 装飾 バー ツ は 線画 の 上 に レイ ヤー を 重ね て 描き ます 。 背 景 の モン スタ ー の 一 部 な の で す が 、 金属 質 と 
ゲル 状 の ブヨブヨ し た 質感 の 違い を 意識 し な が ら 描 寺 込 ん で いき ます 。 


OD 新規 レイ ヤー を 作成 し 、 水 面 の 水 し 応 き と 透明 感 の 表現 を 描き 込み ます 。 


PART3 Drawing skill improvement training 


Precious metals are drawn while being conscious of luster and hardness. 


3 Draw the decorative parts on the front by layering them on top of the line art. It's a part of the monster in the background, but | draw it 


while being conscious of the difference between the metallic and gel-like fluffy textures 


最上 層 に 新規 レイ ヤー を 作成 し 、 各 バ ー 
ツ の は み 出 し な ど を 整え な が ら 細 か い 模 
様 や 塗り 忘れ て いた と ころ を 埋め て いさ 


ます 。 


SECTION 3.8 得 アド ペン チャ ー ワ ー ル ド を 描く 


EACE 
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SECTION 3.8 Draw an adventure world 
05 Create a new layer on the top layer, and fill in 
detailed patterns and areas that you forgot to 
paint while adjusting the protrusions of each 


part. 


Use colom 


prince * cat priest (main character ) 


»7e@ee@« — = 00-a 
-@0@ 00 «*ee- 


Torao (sub-character) 


- © 8e0e. © © 
~D OO 


Thread (sub character) 


S000 : &©-~ @ 
ーー 

ee a & = 000 
00o- 000-0 
eoa z000 … 0@e@ 
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i PART3® 画 力 向 上 トレ ー ニ ング 


i キャ ラク ター 完成 


PART3 Drawing skill improvement training 


character completed 


SECTION 3.8 筐 アド ペン チャ ー ワ ー ル ド を 描く 


較 srEP7 仕上 げ 


キャ ラク ター と 背景 の 塗り を 統合 し ます 。 

も う 一 枚 レ イヤ ー を 重ね て 水面 の 処理 と 
補助 線 を 入れ ます 。 

全て を 統合 し た 後 、「 乗 算 」 レイ ヤー を 白 
つぼ ぽい 灰色 で 影 を つけ 完成 で す 。 


画 来 算 の 使用 色男 
(a 
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SECTION 3.8 Draw an adventure world 


BU STEP 7 Finish 


01 Integrate the character and background paint. エー ニー ニー ーーー 

02 Add another layer and add water surface processing ーー 
and auxiliary lines. 

03 After merging everything together, shade the ‘Multiply’ 
layer with a whitish gray and it's done. 
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本 名 牧山 直樹 ご ベン ネー ム マキ ヤマ ナオ キ 
る サイ ト や ブロ グ の URL http://www.onemax.net/ 
よく 使用 する お 絵かき ソフト 
Adobe Photoshop, Illustrator, Flash, Painter, llustStudip、 ペ ベイ ント ツー ル SAI 
る プロ フィ ー ル 
1959 年 佐 融 県 生ま れ 。 
子供 の 頃 か ら ラ ク ガ キ 好 き で 、 気 が つい た ら 絵 を 描い た り 教 えた り の プロ に な っ て いま し た 。 
1993 年 ~2009 年 千代 田 工科 芸術 専門 学校 に て 講師 
(漫画 科 ・ イ ラス トレ ーション 科 ・ キ ャ ラク ター 科 に て 、 キ ャ ラク ター、 カ ン ブ イ ラス ト 、web 制 作 、 
Flash ア ニ メ の 指導 。 現 在 は 倒産 ) 
1996F 剤 | 区 役所 に て 講師 (特別 講義 ご デザ イン 学 ) 
828003 年 アミ ュー ズ メ ント メデ ィ ア 総合 学院 に て 講師 (特別 講義 ) 
8004 年 一 日 本 デザ イン 専門 学校 に て 講師 
(ゲー ム 専 攻 ・ コ ミッ クア ー ツ 専攻 に て 、Flash ア ニメーション 、 ス トー リー テラ ー、 キ ャ ラク ター、 注 出 
議 、 プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン 論 、 ケー ショ RES) 
2005 年 阿佐ヶ谷 美術 専門 学校 に て 講師 (視覚 デザ イン 、 時 空 デザ イン 科 に て キャ ラク ター デザ イン ) 
2009 私 立 専 門 学校 等 評価 研究 機 橋 に て 評価 委員 
2009 年 10 月 読売 日 本 テレ ビ 文化 セン ター に て カル チャ ー 講 師 
る 一 言 コ メン ト 
IlustStudio は 安い ! 軽い ! 描き や すい ! の 三 拍子 。 素 晴らし い 作 家 さ ん 遅 と 良き 編集 スタ ッ フ に 恵まれ 、 
解り の や すく 楽し い 本 が 出来 まし た 。 感 謝 感 謝 で あり ます 。 


る ベン ネー ム DH 
る 作品 名 [MEAD] (Part3 Section3.2) 
る サイ ト や ブロ グ の URL http://sekai.gozarujp/ 
作業 環境 
+ OS : Windows XP 
+ CPU : 3.00GHz 
・ メ モリ : 36B 
・ タ ブレ ッ ト : Cintiq21 


[絵師 さん に 6 つの 質問 ] 

OU) イラ スト を 描き は じ め た の は いつ ご ろ で すか ? 
物心 つい た 時 か ら 描 いて いた 気 が し ます 。 
画材 な ど に 気 を 配る よう に な っ た の は 中 学生 ぐら いか ら だ と 思い ます 。 

enue どう すれ ば 絵 が うま く な り ま すか ? 
一 枚 、 給 を 描い て は 、 う まく いか な か っ た と ころ を 見 て 、 次 は これ より うま く 描く ぞ ! と 意識 し て また 次 の 一 枚 を 描く 。 そ れ の 線 り 返し を 
ずっ と 行 つ て き て いま す 。 単 純 で す が 地道 な 近道 か な と 思い ます 。 それ か ら 、 た くさ ん 色々 な 給 を 見 て 自分 と 比較 する な ど 、 当 た り 前 で す 
が 研究 心 ・ 向 上 心 を 持ち 続け る こと も と て も 大 事 だ と 思い ます 。 

ONS デッサン に つい て 教え て 
デッサン は 私 も 苦手 な の で す が 、 好 き な 給 ・ 写 真 な どの 模写 を する と 色々 掴め た りす る … と 思い ます 。 そ れ か ら 、 抽 劇 的 で す が 、 モ チー フ 
を よく 見 て 形 を 理解 し よう と 遇 議 する こと が 大 亜 だ と 思い ます 。 簡 単 な よ う で な か な か 難し く て 自分 も 藻 戦 し て いま す 。 

OMS 上 手 に 修正 で きる 方 法 を 教え て 

ジタル の 場合 は と に か く ソ フト の 機能 を 覚え る こと が 大 事 だ と 思い ます 。 ち ょ っ と 角度 を 変え た り 、 部 分 的 に サイ ズ を 変え た りな ど 、 ア 
ナ ロ グ だ と 手 問 な こと も デジ タル だ と 簡単 に で きる の で フル 活用 する と いい と 思い ます 。 

ents な ど 

デジ タル 表現 で 言う と 、 ワ ン ポ イン ト の た め に 「 オ ー バ ー レ イ 」 や LRE] T RELI) 方 法 を よく 使い ます 。 私 は 色 決 め が 音 
手 で 、 調 束 を すご くす る の で 。 レ ベル 補正 や トー ンカ ー ブ プ な ど 名 調整 ツー ル が 必須 で す 。 

ONHE クセ を 活か す 、 ク セ を 直す 

悪い クセ は 第 三 者 に 指摘 し て も ら っ た り 、 模 写 や 他 の 作品 を 見 て どう 違う か を 観 穴 し た り し ます 。 
クセ の 活か し 方 … は 自分 で も あま り 分 か ら な い の で す が 、 ク セ に な っ て いる と いう こと は それ が 好き だ か ら と いう 場合 も ちあ る の で 、 自 分 の 
良い と 思う 感覚 を 突き 詰め て 描い て いけ ば クセ も 個性 と し て 説得 力 が 出る の で は … ? と 思い ます 。 


\/Artistiintroduction 


kerra aal @ Real name Naoki Makiyama / Pseudonym Naoki Makiyama 
Ww Site or blog URL http://www.onemax.net/ 
© Favonte drawing software 
Adobe Photoshop, lustrator, Flash, Painter, IllustStudio, Paint Tool SAI 
Profile 
Bom in Saga Prefecture in 1959, 
Ive loved doodles since | was a child, and before | knew it, | was drawing and teaching, becoming a professional. 
1993-2003 Lecturer at Chiyoda Institute of Technology (Manga 
Department / Illustration Department Character Department, character, comp illustration, web production. 


Teaching Flash animation. (currently bankrupt) 

1996 Lecturer at Arakawa Ward Office (Special Lecture/Design Studies) 

2003 Lecturer (special lecture) at Amusement Media Sogo Gakuin 

2004~ Lecturer at Nippon Design College 

(Major in games and comic arts. Flash animation, storyteller character out 
論 、 Presentation Theory Communication Theory, Editing | 

2005-Lecturer at Asagaya College of Art Visual Design, Character Design at Space-Time Design Department) 

2008 Morr: te austin corrtive at the stinni for Erato an Research of Pate Cteges 


October 2009 - Culture lecturer at the Yomiuri Nippon Television Cultural Center 


*One time comment 
IlustStudio is cheap! Light! Easy to draw! Blessed with wonderful writers and a good editorial staff. 
The book is easy to understand and enjoyable. Thank you very much. 


Pseudonym sum 請 
Title "Magical Girl" (Part3 Section3.2) 
e Site or blog URL http://sekai.gozaru.jp/ 


Work environment 


ds Windows X 
+ CPU : 3.00GHz 
* Memory 3GB 
・ Tablet Cintiq21 


[6 questions to the artist] 


When did you start drawing illustrations? 
| feel like I've been drawing since | can remember. 
| think it was around junior high school that | started paying attention to art materials. 
® © How can l improve my drawing? 
I draw one picture, see where it didn't work, and draw the next one with the intention that I'll draw better next time. l've been repeating 
it for a long time. | think it's a simple but steady shortcut. Then, looking at a lot of different pictures and comparing them with my own, is 
I think it is very important to continue to have a desire to improve research. 
Tell me about time drawing 
l'm not good at drawing either, but | think you can learn a lot by copying your favorite pictures. Also, although it is abstract, | think it is important to be 
conscious of trying to understand the shape by looking closely at the motif. It seems easy, but it's quite difficult, and I'm struggling too. 
a tell me how ican fix it 
In the case of digital, | think it is important to learn the functions of the software anyway. Changing the angle a little, changing the size of a part of the image, and the troublesome etc. 
work that can be done with analog can be done easily with digital, so | think it would be good to make full use of It. 
Pouse 5 Frequently used expression techniques, eto 
In terms of digital expression, | often use the method of “raising the saturation’ with "overlay" and “dodge* for one point, I'm not good at deciding on colors, and | make 
alot of adjustments, so color adjustment tools such as level correction and tone curves are essential. 
Make use of habits, fix habits 
l ask a third party to point out my bad habits, and | look at copies and other 
works and observe how they differ. | don't really know how to make use of my peculiarities, but if you have a 


peculiarity, it may be because you like it. | think that power will come out. 


る ベン ネー ム 岩元 健一 
作品 名 「 ベ ン ガ ラ 」 (Part3 Section3.3) 
「 ド ラゴン と 女の子 」 (Part3 Sectian3.7) 

る サイ ト や ブロ グ の URL http://sunehair.web.fc2.com/ 
作業 環境 

OS | Windows XP 

CPU : Pentium4 

XEU : 3GB 

タブ レッ ト : Wacom Intuos3 


[絵師 さん に 6 つの 質問 ] 
OHN) イラ スト を 描 さ はじめ た の は いつ ころ で すか っ 


ハト は 21 歳 く らい の 頃 。 ゲ ー ム 会 社 に 就職 し た く て 描く よう に な り ま し た 。 
どう すれ ば 絵 が うま く な り ま すか ? 
分 か ら な い の で か な り 一 生態 命 描い て いま す 。 何 を 見 せ た い か を 意 設 だ け は し て いま す 。 
ORNS デッサン に つい て 教え て 
勘 で 描か な いよ うに する 。 
ONM 上 手 に 修正 で きる 方 法 を 教え て 
考え な が ら 、 と りあ え ず 描い て みる 。 
よく 便 う 表現 ・ 技 法 な ど 
あり ませ ん が 、 カ ラー で ラフ を よく 描き ます 。 
One クセ を 活か す 、 ク セ を 直す 
色々 な タッ チ の 絵 を 描い て みれ ば 良い か と 思い ます 。 


る ペン ネー ム RODE 
作品 名 「 音 の 彩 を 描き 出せ ! | (Part3 Section3.5) 
る サイ ト や ブロ グ の URL な し 
作業 環境 
OS : Windows Vista 

+ CPU : 2.66GHz 

・ メ モリ ! 4GB 

・ タ ブレ ッ ト : Bomboo comic 


[絵師 さん に 6 つの 質問 ] 

CON) イラ スト を 描き は じ め た の は いつ ご ろ で すか 
も の ご ころ つい た 頃 に は 、 家 の 柱 に 落書 さして 親 に 怒ら れ て いま し た 。 で も 人 に 見 せる の は 恥ず か し く て 、 教 室 の 隅っこ で 目立た な いよ う 
に 描い て まし た 。 自 分 の 混 画 的 な 絡 を 人 に 見 せ は られ る よう に な っ た の は 、 高 校 に 入っ て か ら だ と 思い ます 。 

enne どう すれ ば 絵 が うま く な り ま すか ? 
地 適 に 描き 続け る こと か と 思い ます 。 それ も 落書 き で は な く 、 ち ゃ ん と 仕上 げ る 総 で 。 集 中 し て ちゃ ん と 描い た 絵 は 次 の 絵 の 土 台 に な る と 
思い ます 。 あ と は 向上 心 を 持ち 続け る こと か な 。 

ens デッサン に つい て 教え て 
立体 を 意識 する こと 。 表面 だ け じ ゃ な く 吾 側 も 見 て いる 感覚 を 身 に つけ れ ば お の ず と つく と 思い ます 。 人 物 だ っ た ら 、 陳 力 を 意識 し て ちゃ 
ん と 地面 に 立っ て る 給 だ と 、 シ ンプ ブル な 線 で も 見 栄え が し ます 。 で も 、 デ ッ サ ン に 因 わ れ す ぎ る と 色々 見 失う 気 が し ます 。 

nna 上 手 に 修正 で きる 方 法 を 教え て 
と りあ え ず 修正 に と りか か っ て みる こと 。 意外 な 技法 を 生み 出す か も 。 デ ジタル は 何 度 も 直せ る の で 、 修 正 は 楽に だ どき ます 。 色んな こと に 
チャ レン ジ し て 、 ソ フト の 人 性質 を 学ん で みる の も 面白 いで す よ 。 遂 っ た ら 時 折 休 矯 を 取っ て 冷 融 に 見 直す 期間 を 設け て みる と 、 ど こ を 直せ 
ば いい か 見 えて きま す 。 

OOS よく 使う 表現 ・ 技 法 な ど 
わざ と 融 す 。 今 回 の 絵 は わり か し 素直 に 描い て いま す が 、 わ ざと 表情 を 崩し た り デッサン を 月 し た り 変 な 方 向 か ら 畠 い た り し て いま す 。 他 
に は 色 に 迷う の で 、 あ と か ら 敢 正 を し や すい よう に な る べく 色 ご と に レイ ヤー 分 け を し て いま す 。 

ONNE クセ を 活か す 、 ク セ を 直す 
クセ は 勝手 に 出る も の な の で 、 お し ろ な くす 方 に 重き を 赴 い て いま す 。 人 に 言わ れ て 指 岳 され た ら 直 すく らい で いい の で は 。 で も 、 ク セ っ 
て 基本 的 に は いい こと だ と 思う ん で す 。 た と えば 手 の 筋 と か 、 あ りえ な い ほ ど ガッ ツリ 指 く 押 の 人 も いま す が 、 そ れ は 自分 が 拓 が 好き だ か 
ら ガ ッ ツ リ 描 いち ゃ うわ け で すし 、 同 じ 筋 好き の 人 は 見 て 楽し いわ け で すか ら 。 
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Pseudonym Iwamoto R- 
eTitle "Bengara* (Part3 Section3.3) 
“Dragon and Girl" (Part3 Section3.7) 
e Site or blog URL http://sunehair.web.fc2.com/ 


a 


+ Memory 3GB 


Tablet: Wacom Intuos3 


[6 questions to the artist} 
When did you start drawing illustrations? 
The illustration ls about 21 years old. | started drawing because | wanted to get a job at a game company. 
eK What can | do to improve my drawing? ss» 
| don't know, so I'm drawing it pretty hard. I'm just conscious of what | want to show. 
e Tell me about drawing 


Ë Avoid drawing with 


ene tell me how ican fix it 
While thinking about it, 1 wlt try to draw it for the time being 
en frequently used expressions 


It's not a technique, but | often draw roughs in color. 
WS Take advantage of your habits fix one’s habit 


I think it would be nice to draw a picture with various touches. 


*Pseudonym Roos 
m Work name “Draw out the color of the sound!” (Part3 Section3.5) 


[fl No site or blog URL 


Memory 4GB 


Tablet Bomboo comic 


[6 questions to the artist] 
e When did you start drawing illustrations? 
By the time | was old enough, | was scolded by my parents for writing graffiti on the pillars of the house. But | was embarrassed to show it to others, so | drew it in a comer of 


the classroom so that it wouldnt stand out. | think it was after | entered high school that | was able to show people my manga-like drawings, 

eHow can | improve my drawing? It's not 
a writing, but a picture that is properly finished. A picture that you concentrate and draw properly becomes the foundation for the next picture. 
think. | just have to keep improving 

® 3 Tell me about drawing 


Be aware of the solid, | think it will come naturally if you acquire the feeling of looking not only at the surface but also at the back side. If it's a person, even a simple line Techa 
will look great if they're standing on the ground with gravity in mind. However, if | get too caught up in the drawing, | feel like | lose sight of a lot of things. 
© 4 Tell me how to fix it 
To 


Try to fix it for now. You may come up with some amazing techniques, Digital can be fixed many times, so | can make it easy to fix, It's fun to try 
various things and learn about the properties of software. If you get lost, take a break from time to time and set up a period to review it calmly. 


l can see it. 


i frequently used expressions 
break it on purpose. This time, I'm drawing rather honestly, but | deliberately mess up the expression, mess up the drawing, and draw from a strange direction. other 


Since | can't decide which color to use, | separate the layers for each color as much as possible so that its easier to make corrections later 


eTake advantage of your habits. fix one's habit 


Habits come out on their own, so | put more emphasis on getting rid of them. | think it's enough to fix it if 


¢ someone points it out. But | think it's basically a good thing. For example, there are people who have a 


habit of drawing the lines of their hands in an unbelievable way. 


る ベン ネー ム citron 
る 作品 名 [Girl disease) (Part3 Section3.4) 
Ed サイ ト や ブロ グ の URL 無し 
作業 環境 
+ OS : Windows Vista 
CPU : Intel Core i7 920 
・ メ モリ : 36B 
・ タ プレット : Wacom Intuos4 


N 


[絵師 さん に 6 つの 質問 ] 

OOM) イラ スト を 描き さき はじめ た の は いつ ご ろ で すか ? 
物心 つい た と きか ら で す 。 友達 と イラ スト 交換 が 流行 っ て いた の で 当たり 前 の よう に 描い て いま し た 。 

Oe どう すれ ば 絵 が うま く な り ま すか ? 
週刊 ペー ス で 漫画 を 描け ば 、 必 然 的 に 色々 な 表情 や ポー ズ を 描く の で 上 達し ます 。 
た だ 描い て いて も 変化 は し な い の で 、 意 識 と 向上 心 が 必要 で す 。 

ens デッサン に つい て 教え て 
急 に デッサン を 極め る の は 無理 な の で 、 一 枚 給 を 描く 度 に ネッ ト な ど で 見 つけ た 写真 を 見 な が ら 、 こ この 太 さ は こう な る 、 曲 げた 時 は こう 
な る 、 な ど 、 新 し い 発 見 を し て 積み 重ね て いく 事 が 大 事 で す 。 

OM EFCRETESALEBAT 
勢い で 描い た 給 は 何 如 が お か し いか 気付 き に くい と きも ある の で 、 一 日 寝かせ た り ブ ロ の 給 を 見 た り 、 気 分 転換 し た 後に 自分 の 絵 を 見 つめ 
直す の も いい と 思い ます 。 

OMS よ く 使 う 表現 ・ 技 法 な ど 
適 い 生地 や 眉 の 毛 に 肌色 を 使う と 、 遂 明 感 が 出る の で よく 使っ て いま す 。 レ ー ス な どの 柄 も 密度 が 高く 見 える の で 、 つ いつ い 描 き 込ん で し 
まい ます 。 

OnB クセ を 活か す 、 ク セ を 直す 
クセ は 何かしら 自分 の 趣味 が 影響 し て いる と 思う の で 、 無 理 に 直す 必要 は 無い と 思い ます 。 直し た けれ ば 、 自 分 と タイ ブ が 違う 給 に 影響 
れ て みる の も 良い で す 。 


る ベン ネー ム 有 間 じろう 
る 作品 名 「 猫 と 害虫 」 (Part3 Section3.8) 
る サイ ト や ブロ グ の URL ご 緑 が め あれ ば お 会 いで きる と 思い ます 
作業 環境 
* DS : Windows XP 


hostage: + CPU : AMD Sempron(tm) 
・ メ モリ : 26B 
・ タ ブレ ッ ト : Wacom Intuos3 
【 絵 師 さ ん に 6 つの 質問 ] 


ONM! イラ スト を 描き は じ め た の は いつ ころ で すか ? 
物心 つい た 頃 か ら 落 書き 程度 の 絡 は 描い て いま し た が 、 イ ラス ト と いう 認 職 を 持っ た の は 中 学生 頃 だ と 思い ます 。 
ONHE どう すれ ば 絵 が うま く な り ま すか ? 
練習 する 、 丁 寧 に 仕上 げ る 、 描 き 易 いも の ば か り 描 か な い 、 出 来る 限り 実物 に 近い も の を 見 て 描く 。 
対象 の 大 ま か な 構 造 を 理解 で きれ ば 自信 を 持っ て 拉 け る ん で す が 、 難 し いで すね 。 
ONS デッサン に つい て 教え て 
デッサン が 上 手 な 方 の 絵 は 説 得 力 が あり ます よね 。 と て も 憧れ て いま す 。 
enma 上 手 に 修正 で きる 方 法 を 教え て 
時 間 を お いて 見 直す こと 。 あ と は 修正 前 の ファ イル を と っ て お いて 、 修 正 後 と 見 比べ た り し て いま す 。 
OMS よく 使う 表現 ・ 技 法 な ど 
指定 が な い 限 り は ペン 入れ を 行い ませ ん 。 いつ も は Part2 に 近い 手順 で 描い て いま す 。 
OS クセ を 活か す 、 ク セ を 直す 


答 柄 や 目指 す 方 向 性 に よっ て 違っ て くる と は 思い ます が 、 個 人 的 に は 指摘 され た ら 直 す 努 力 は する く らい の 気持 ち で いた 方 が いい と 思っ て 
いま す 。 


4 pseudonym citron 
eWork name "Girl disease" (Part3 Section3.4) No 
* @ website or blog URL 


1G Work ane 


CPU : Intel Core i7 920 


Memory 3GB 


+ Tablet: Wacom Intuos4 


6 questions to the artist) 
a Question When did you start drawing illustrations? 
It's because I've come to my senses. It was popular to exchange illustrations with my friends, so | drew them naturally, 
e How can I improve my drawing? 
if you draw manga at a weekly pace, you will inevitably draw various expressions and poses, so you will 
improve. It doesnt change just by drawing, so you need awareness and ambition. 
BD teli me about drawing 
f It’s impossible to master a drawing, so every time | draw a picture, | look at a picture | found on the internet. However, the thickness here will be like this. When bent 
become, etc. It's important to make new discoveries and stack them up. 
邊 | | 4Tell me how to fix it well Sometimes it's 
hard to notice what's wrong with a picture drawn with momentum, so let it sleep for a day, look at a professional drawing, or look at your own drawing after a change of pace. 
I think it's good to fix. 
Frequently used expressions, etc. 
MEL | often use the skin color for the fabric and hair because it gives a sense of transparency. Pattems such as lace look dense, so | drew them in. 
1 will go, 
© Make use of habits, fix habits | think 
my habits are influenced by my hobbies, so | don't think it's necessary to fix them. If you want to fix it, it's affected by paintings that are of a different type than yours. 


It is also good to try. 


Pseudonym Jiro Uimon 
Title "Cats and Insects" (Part3 Section3.8) 
eWebsite or blog URL 


no image = 


* Memory 2GB 


Tablet: Wacom Intuos3 


[6 questions to the artist] 
- When did you start drawing illustrations? 
Ive been drawing scribbles for as long as | can remember, but | think it was around junior high schoo! that | started to recognize Illustrations. 
| @ How can I improve my drawing? 
practice. Finish carefully. | don't just draw things that are easy to draw. See and draw things that are as close to the real thing as possible. 
If you can understand the general structure of the subject, you can draw with confidence, but it's 
difficult. eTell me about drawing 
The paintings of those who are good at drawing are convincing, aren't they? | admire you very much. 
+ tell me how ican fix it 
"Review after some time. | also save the file before correction and Compare it with the file after correction, 5 Commonly 
® > | used expression techniques, etc. 
No inking unless specified. | usually draw in a procedure similar to Part 2 
* Making use of habits, fixing habits 


| think it depends on the design and the direction you're aiming for, but personally, | think it's better to try to fix it if it's 
pointed out. 


る ベン ネー ム the 
We 作品 名 「 サ ン キ ュ !」 (Part3 Section3.6) 
る サイ ト や ブロ グ の URL http://nanaki.net/ 
作業 環境 

+ OS : Windows Vista 

・ CPU : 2.4GHz Intel Core 2 Duo 

・ メ モリ : 26B 

・ タ ブレ ッ ト : Wacom Intuos4 PTK-640 


[ 縮 師 さん に 5 つの 質問 ] 

ON) イラ スト を 描 ま は じ め た の は いつ ご ろ で すか 
給 は 本 当 に 小さ い 頃 か ら ず っ と 所 いて まし た 。 本 格 的 に 漫画 の 道具 を 使っ た イラ スト を 描き は じ め た の は 小 4 の と き 。 少 女 温 画 の 過信 調 座 
が きっ か け で ( 衝 )。 バ ソコ ン を 使っ て 双 塗 りす る こと を 覚え た の は 中 1 の と き で し た 。 イ ラス ト っ て いう イラ スト が 描け る よう に な っ た の 
も パソ コン で 色 塗 ひし 始め て か ら で すか ね 。 

ee どう すれ ば 給 が うま く な り ま すか ? 
や っ ぱり いっ ぱい 描く こと か と … ! で も 同じ よう な 絵 、 た と えば 願 だ け の いつ も 同じ よう な 人 物 絵 を いっ ぱい 措 く より 、 背 景 ま で 描き 込 
ん だ り 、 難 し い ポ ー ズ に 挑戦 し た り 、 自 分 が 納得 出来 る まで 描き 込ん だ 絵 を 1 枚 描い た 方 が 確実 に 上 達する 気 が し ます ! あと 大 事 な の は 、 
描い た 絵 は ラ フ で も 絶対 と っ て お いて 、 し ば らく 時 間 を 空け て か ら 見 直す 。 描 いた と き に は 分 か ら な か っ た 、 直 し た 方 が いい と ころ が 見 え 
る と 上 達し た 証拠 だ と 思う の で す 。 こ れ っ て 嬉し く な いで すか | わた し だ け で すか 。 

ONS デッサン に つい て 教え て 
うう 、 こ の 質問 は … わ た し は 正直 デッサン は 一 番 と いっ て いい ほど 苦手 な の で | 今後 悔し て る か ら こ そ 言え る こと は 、 デ ッ サ ン は 移 強 し 
て お いて 絶対 に 損 は な いで す ! じゃ な いと ここ の 関節 どう 動く の … と か 毎回 悩ま され て 必死 に ボー ズ 集 や 写真 を 見 る は め に な り ま す (R) 

OOo | 上 手 に 修正 で きる 方 法 を 救え て 
修正 と いえ ば 、 デ ッ サ ン 苦 手 な わた し に は あり が た いこ と な の で す が .。 バ パソ コン で 下書き を する と き 、 縮 小 し て 全体 が 見 渡せ る の で 、 全 体 
を 見 な が ら パ ー ツ を な 移動 し た り で きる の が 便利 で すね 。 頭 、 胴 、 胸 、 足 な ど は よく レイ ヤー 分 けし て お いて 、 あ と で 位置 修正 を し た り し ま 
す 。 医 っ た ポー ズ は 大 抵 一 発 じゃ 拉 け な い の で ! 頭 が 大 きす ぎ た り は よく ある こと な の で 、 よ く 修 正 し て いま す 。 デ ッ サ ン 苦 手 な 人 は 是 
非 と も パソ コン で 線画 を 作る こと を オス ス メ し ます ( 笑 )。 

る | よく 使う 表現 ・ 技 法 な ど 
レイ ヤー の モー ド 「 オ ー バ ー レ イ 」、 色 味 調整 は これ で 絶対 や り ます 。 意外 な 色 を 上 上 から か けた りす る と 、 平 面 だ っ た 絵 に 華やか さと か 奥行 
き を 出し た り で きる の で ! 。 青 緑 っ ぽい 色 や 紫 っ ぱい 色 を ぼかし ブラ シ で 入れ る の が お 気に入り で す 。 

Ole クセ を 活か す 、 ク セ を 直す 
自分 の 給 を 人 に 見 て も ちら う こと が まず 自分 の クセ の いい と ころ と 悪い と ころ を 判断 する の に 大 事 だ と 思い ます 。 ク セ と か 個性 っ て 自分 じゃ 
な か な か 分 か ら な いで す よ ね ! と に か く 頑 張っ た 総 は 人 に 見 て ちら っ て 、 ア ドバイ ス を も ら う 。 わ た し の 場合 ホー ムペ ー ジ で 作品 を 公開 
し て いる の で す が 、 そ こ で 項 い た 感想 で 同じ よう な と ころ を 店 め て くれ て いる と 「 こ こ が わ た し の 絵 の い いと ころ な ん だ 」 っ て 素直 に 思え 
ます 。 逆 に 悪い と ころ を 見 つけ た いと き は 、 妹 が 再生 で 減 多 に 人 の 絵 を 穴 め て くれ な い の で 妹 に 聞い た り し て (Be 
と に か く 人 の 意見 を 聞い て 、 目 分 の いい と ころ 、 悪 いと ころ を 見 つけ る の が クセ を 活か す に も 直す に も 必要 か と ! 


中 PseudonymNana ff) W 
』 Title of work "Thank you!" (Part3 Section3.6) 
』 Site or blog URL http://nanaki.net/ 


@Work environenent 


ek Windows Vista 


s CPU 4GHz Intel Core 2 K 


+ Memory: 2GB 
+ Tablet: Wacom Intuos4 PTK640 


[6 questions to the artist] 


® | When did you start drawing illustrations? 
I've been drawing ever since | was really little, | started drawing illustrations using manga tools in earnest when | was in Ath grade. Girls Manga Correspondence Course 


(laughs) It was when I was in the first year of middle school that | learned to paint using a computer. | guess it was only after | started coloring on the 
computer that I became able to draw illustrations. 
How can | improve my drawing? 
After all, | think | should draw a lot... | feel like I'll definitely improve if I draw just one picture! 
Also, what's important is that you should definitely save the pictures you've drawn, even if you love them, and 
review them after a while. | didn't realize it when | drew it. | think it's proof that I've improved when | can 
see what | should fix. Doesn't this make you happy? Is it just me? 
Ææ tell me about drawing 
Ugh, I can honestly say that I'm not very good at drawing this question! Because | regret it now, | can say that there is 
absolutely no loss in studying drawing! Every time I'm annoyed by this, | end up desperately looking at pose books and photos (tears). 
e Tell me how to fix it well 
When it comes to corrections, | am not good at drawing, so! am thankful for it 
It's convenient to be able to move parts while watching. The head, , , legs, etc. are well separated into layers and will be make corrections 


placed later. Most elaborate poses can't be drawn in one shot! It's common for the head to be too big, so | often correct it. Sketch CM 


I highly recommend making line drawings on your computer (laughs). 
enms frequently used expressions 
Mode "Overlay’ for the layer. | will definitely use this for color adjustment. By adding unexpected 
colors over the top, you can add brilliance and depth to a flat picture! 
æ © Make use of habits, fix habits 
| think it's important to have people look at your paintings first to judge your own good and bad habits. Habits and individuality are me 
It's hard to understand, isn't it? In my case, | publish my works on my website, and when | receive feedback from them and compliment them on similar 
points, | can honestly think, "This is the best part of my paintings.” On the other hand, when | want to find something on my mind, I ask my 
sister because she is sharp-tongued and rarely compliments other people's drawings (laughs). Anyway, listening to people's 


opinions and finding your awn good points and bad points is necessary for making good use of your habits and fixing them! 
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